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Remargues importantes pour votre sécurité

RISQUE D'ELECTROCUTION
N'OUVREZ PAS LE BOITIER

AVERTISSEMENT : Pour minimiser les risques d'électrocution, n'ouvrez pas le couvercle . Ce produit ne con-
tient aucune piéce pouvant étre réparée par |'utilisateur. CONFIEZ TOUTE REPARATION A UN TECHNICIEN QUALIFIE.

AVERTISSEMENT : Pour éviter tout risque d'incendie ou d'électrocution, n'exposez jamais ce produit

a la pluie ni a I'humidité.

Un symbole déclair fleché dans un
i triangle équilatéral est destingé & attirer
'attention de l'ufilisateur sur le fait que
certains organes internes non-isolés de
l'appareil sont traverses par un courant

électrigue assez dangeraux pour
constituer un risque d'électrocution.

g

Loopdlive :
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Un point d'exclamation dans un triangle
equilatéral est desting a attirer I'attention
de l'utilisateur sur des instructions
importantes relatives a l'entretien et a
Futilisation du produit dans les manuels
accompa-gnant le produit.
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Lisez attentivement ces informations importantes liées a la sécurité.

Conservez ce manuel dans un lieu slr

* Lisez ces instructions.
» Conservez ces instructions.
» Tenez compte de tous les avertissements.
« Suivez toutes les instructions.
* N'utilisez pas cet appareil a proximité d’eau.
» Nettoyez uniquement I'appareil avec un chiffon propre et sec.
* Ne bloquez pas les orifices de ventilation. Installez I'appareil conformément aux instructions du fabricant.
* Installez-le a I'écart de toute source de chaleur, telle que des radiateurs, convecteurs, poéles ou autres appareils (y
compris les amplificateurs) qui produisent de la chaleur.
* Ne retirez jamais la lame de protection de la fiche polarisée ou la fiche de terre. Une fiche polarisée est munie de
deux lames dont une est plus large que 'autre. Une fiche avec terre est munie de deux lames ainsi que d’une troi-
siéme broche. La lame la plus large ou la broche assurent votre sécurité. Si la fiche fournie ne peut étre insérée dans
la prise murale, demandez a un électricien de remplacer la prise.
* Installez le cordon d’alimentation en veillant a ce qu’il ne se trouve pas dans le chemin et a ce qu’aucun objet ne le
coince, notamment a proximité des fiches, des prises de courant et du point de sortie de I'appareil.
« Utilisez uniguement des fixations/accessoires recommandés par le fabricant.
» Utilisez exclusivement un chariot, support, pied, une table ou une fixation recommandé(e) par le fabricant ou vendu
avec I'appareil. Si 'appareil est installé sur un chariot, déplacez ce dernier avec précaution pour éviter qu’il ne se ren-
verse et ne cause des blessures.
» S’il y a risque d’orage ou que vous ne comptez pas utiliser I'appareil pendant une période prolongée, débranchez-le
du secteur.
+ Confiez tout travail de réparation uniquement a un technicien qualifié. Faites réparer I'appareil s’il vous semble en-
dommagé, par exemple si son cordon ou sa fiche d’alimentation est endommagé, si du liquide ou des objets ont péné-
tré a I'intérieur du boitier, si 'appareil a été exposé a la pluie ou a I'humidité, s'il est tombé ou présente tout dysfonc-
tionnement.
* Veillez a ne jamais exposer I'appareil a des gouttes d’eau ou des éclaboussures. Ne déposez aucun objet contenant
un liquide (un vase, par exemple) sur I'appareil.
* AVERTISSEMENT: Afin de réduire les risques d’incendie et d’électrocution, n’exposez pas cet appareil a la pluie ou
a 'humidité.
» Connectez uniquement avec le cable USB fourni.
* Le coupleur du produit sert de dispositif de déconnexion. Ce dernier doit étre actionnable a tout instant.
* Ne touchez pas les lampes en cours d’utilisation. Attendez que les lampes aient refroidi suffisamment (10~20 mi-
nutes aprés la mise hors tension de I'ampli).
» Une écoute prolongée a volume élevé peut provoquer une perte d’audition et/ou des dommages irréversibles de
I'ouie. Consommez toujours les décibels avec modération.
* Faites réparer ce produit s’il a subi un dommage, notamment:

* si le cordon d’alimentation ou sa fiche est endommagé(e).

» si du liquide a été renversé ou si des objets sont tombés dans I'appareil.

* si 'appareil a été exposé a la pluie ou a 'lhumidité.

* si ce produit est tombé ou si son boitier est endommagé.

* si 'appareil ne fonctionne pas normalement ou si ses performances baissent de maniére significative
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1. Introduction

Merci | Nous espérons que vous trouverez tout ce dont vous avez besoin dans ce manuel. Dans
le cas contraire, n'hésitez pas a hous contacter a contact@loop4live.com.

Loop4Live nécessite quelques configurations dans Ableton Live® pour fonctionner. Mais ne vous
inquiétez pas, c'est vraiment simple et bien expliqué dans ce manuel.

2. Gardez en mémoire

- Vous avez besoin d'un ordinateur et d'Ableton Live® en version 9.6 ou supérieure !
Loop4Live n'a pas été testé avec les versions précédentes.

- Positionnez bien le mode de lancement par défaut a Toggle dans les préférences d'Ableton
(cf 6B. CONFIGURER ABLETON LIVE®).

- Une ligne de la grille de clip correspond a une chanson (ou une partie d'une chanson).

- Pour les versions 9 et 10 d'Ableton: Mettez toujours le BPM dans le nom des scénes | Pour
les versions 11 et 12, il existe un emplacement dédié pour le tempo.

- Il existe des « tags » que l'on peut ajouter dans le nom des scenes et des clips afin
d'automatiser certaines actions, comme par exemple le changement de scéne sans avoir a
utiliser les boutons de navigation. Ces tags sont présentés au paragraphe 10A.4. LES TAGS

- Il existe des vidéos de présentations/tutoriels sur notre chdihe youtube :
https://www.youtube.com/@loop4live303.

- Vous aurez besoin d'une interface audio pour pouvoir enregistrer des boucles.

- Si vous jouez dans un groupe, le batteur devra jouer avec un casque audio pour &tre en
rythme avec les samples de l'ordinateur.

3. Configuration

Plusieurs comportements d’Ableton Live sont modifiables via un fichier de configuration. Si des
comportements indésirables sont rencontrés (comme |'armement de toutes les pistes au démarrage
par exemple), reportez-vous a la section 6D. CONFIGURATION DU LOOPALIVE DANS ABLETON LIVE pour voir Si

certains parametres peuvent €tre modifiés. Si vous avez un souhait qui n'est pas pris en charge,
n'hésitez pas a nous contacter a |'adresse contact@loop4live.com .
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4. Configuration hardware

Connectez votre Loop4Live sur un port USB disponible sur votre Mac ou PC en utilisant le cdble
fourni.

Si vous souhaitez enregistrer, branchez votre installation sur I'entrée audio de votre interface audio.
La configuration audio d'Ableton Live® est expliquée ci-dessous.
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5. Vue générale du produit : Ableton Live

Ableton Live® offre 2 vues : la vue Session et la vue Arranger. Pour changer la vue, utilisez le
bouton ci-dessous :

- X Arranger view

Session view

B5A. Vue « Session »

La vue Session est une grille contenant des clips, des pistes (colonnes de la grille) et des
scenes (lignes de la grille).

Une piste est une colonne de la matrice.

Une scéne est une ligne de la matrice.
/\ La scéne actuellement sélectionnée est "You could be mine".

Les clips entourés sont ceux
actuellement sélectionnés
pour €tre gérés
par Loop4live.

Un clip est un fichier audio que vous pouvez lancer avec Loop4live.

Les clips sont des samples comme des mp3, des notes midi ou des enregistrements audio.

Les pistes représentent des instruments virtuels ou des pistes audio. Vous pouvez assigner diffé-
rentes entrées audio ou sorties audio pour une piste. Avec Loop4Live, nous utiliserons (dans un pre-
mier temps) la méme entrée audio pour toutes les pistes.

Les scenes sont des lignes de clips et représentent une chanson ou une partie d'une chanson (couplef,
refrain, solo, ...).
Loop4Live offre la capacité de :

- Démarrer/ arréter / enregistrer des clips sans avoir accés a l'ordinateur.

- Naviguer au sein de la grille afin de sélectionner les clips que vous voulez piloter grdce aux
boutons haut/bas, droite/gauche de Loop4Live.
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Les informations affichées sur I'écran de Loop4Live sont celles actuellement entourées par le
rectangle rouge dans Ableton Live® (clips et scénes sélectionnées). Le rectangle rouge se déplace
grdce aux boutons de navigation de Loop4Live.

€

|

1.You could be mine
1

v\

(mode)

Pistel

Le rectangle
rouge est
la sélection
courante du
Loop4Live

44444

Les 4 boutons en bas a gauche contrélent les 4 clips sélectionnés (dans le rectangle rouge). Dans

I'exemple ci-dessus, Loop4Live contréle la premiére scéne (premiére ligne). Le bouton en bas a gauche
contrdle le clip "Drum 1", le second bouton en bas a gauche contréle le clip "Rhythmic 1, le troisiéme
bouton en bas a gauche contrdle le clip "Rhythmic 2" et le quatriéme bouton en bas a gauche contréle
le clip “Solo".
Les informations des 4 clips sélectionnés sont affichées sur I'écran de Loop4Live ainsi que la scéne
sélectionnée. Le numéro de la scene et des pistes sont également affichées ainsi que le tempo et la
longueur de la boucle d'enregistrement (abordé plus tard dans ce manuel). Les anneaux de leds autour
des 4 boutons du bas indiquent le statut des 4 clips sélectionnés (bleu fixe : arrété, bleu fixe +
rouge clignotant : en cours de lecture, rouge fixe : en cours d'enregistrement, Eteint : pas de clip).
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BA. Vue « Arrangement »

Cette vue permet de réaliser des enregistrements et arrangements dédiés a une chanson spé-
cifique. Elle est décorrélée de la vue « Session ». Nous conseillons de disposer de projets distincts
pour travailler entre les différentes vues d'Ableton Live.

@ Live File Edit Create View Options Help » L 3 T o
Arrangement Editing in Live 9 [Arrangement Editing in Live 9]

Chaque piste est dédiée a un instrument. Contrairement a la vue « Session », il n'y a plus de notion de
boucle (loop) ou presque. Cette notion de boucle (loop) n'interviendra que pour permettre
I'enregistrement de plusieurs prises sur une méme partie de la chanson, a vous de choisir ensuite quel
enregistrement est le meilleur. Nous aborderons ces aspects dans la partie 10B. LANCER UN ENREGISTRE-
MENT de ce manuel.

Dans le mode « Arrangement », Loop4Live permettra de lancer I'enregistrement de la piste armée a
partir de la position de début de boucle grdce au bouton 7A.4. Bouton START STOP comPpLET lorsque le
mode de Loop4Live est en « mode libre » (led rouge du bouton précité en rouge) : les autres boutons
ne sont pas utilisés dans la vue "Arrangeur" (méme s'ils contrdlent toujours la vue « Session » cachée)
En mode « Arrangement », |'affichage de Loop4Live n'est plus utilisé : les informations affichées
restent celles de la vue « Session ».

Astuce: Il est possible de copier des clips depuis la vue session vers la vue arrangement |
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6. Configuration d'Ableton Live
6A. Installation des Remote scripts

Ableton Live® nécessite quelques configurations pour fonctionner avec Loop4Live.

Vous aurez besoin de télécharger les scripts Loop4Live depuis https://www.loop4live.com/fr/downloads/.

Il existe 3 versions de scripts dépendant de la version d'Ableton que vous utilisez :

Ableton Live 12.1 ou
supérieur, il faut télécharger
les scripts suivants depuis notre
site internet :

Pour

Live 12.1 Remote Scripts

REMOTE
S

12.1

= Ableton Live

8 14854 KB

Pour Ableton Live 11 jusqu'a Live
12.0, il faut télécharger les
scripts suivants depuis notre
site internet :

Live 11 & 12.0 Remote Scripts

REMOTTE
S

120811

1= Ableton Live

ZIP

Pour Ableton Live 10 et 9, il

faut télécharger les scripts
suivants depuis notre site
intfernet :

Live 9 & 10 Remote Scripts

ZIP

Pour connditre la version d'Ableton Live que vous utilisez, ouvrez Ableton et dans le menu « Help »

cliquez sur « About Live ».

Ableton

r m Untitled* - Ableton Live 10 Suite

File Edit Create View Options Help

Help View

Read the Live Manual...
Visit ableton.com...
Join the User Forum...

Get Support...

User account and licenses...

Check for Updates...

Page 12
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Décompressez l'archive téléchargée, vous obtenez un dossier nommé « Loop4lLive ». Déposez ce
dossier dans le dossier "MIDI Remote scripts” qui est stocké dans le dossier des préférences de
Live® (qui dépend du systeme d'exploitation Windows/Mac) :

Attention: Ces dossiers sont cachés par défaut. Vous trouverez comment accéder aux dossier cachés

en suivant le lien.
Changez Live x.x.x dans le chemin par votre version de Live.

Changez <Lecteur:> avec la lettre de votre lecteur (typiquement C:\).

e Sur Mac :
Le dossier Remote Script est situé dans le paquet d'applications Ableton Live. Pour y accéder,
localisez I'application Live dans le Finder, faites un clic droit dessus et sélectionnez "Afficher
le contenu du paquet" dans le menu contextuel qui appardit. Naviguez ensuite vers :
/Contenu/App-Ressources/MIDI Remote Scripts/

[ ] < Loop4Live

[™ Ableton Live 11 Trial i® Contents @ _CodeSignature ® Builtin [ Launch_Control_XL B _init__pyc

B ® App Store M App-Resources ¥ Builtin Lessons B Launchkey M config
Applications % Automator @ Frameworks ® Core Library I Launchkey_Mini B Configurable...Element.pyc

@ Books B Info.plist [ Database [ Launchkey_Mini_MK3 B L4L_ClipSlot..mponent.pyc
@) Calculator M LegalAndDocs B DefaultPackages ¥ Launchkey_MK2 B LAL_ClipSlotHandled.pyc
i@ Calendar [ Libraries | Defaults B Launchkey_MK3 B L4L_EffectsHandled.pyc
Downloads % Chess M MacOS I Devices B Launchpad B L4L_FreeModeTab.pyc
| Contacts B Pkginfo [ Extensions B Launchpad_Mini_MK3 B L4L_SceneComponent.pyc
® Dictionary B Push2 I Fonts M Launchpad_MK2 I LAL_Session...mponent.pyc
® FaceTime ;| at _ Graphics.alp M Launchpad_Pro B LoopALive.pyc
@ Find My [ Resources ~ GUlalp B Launchpad_Pro_MK3 B MainSelecto...mponent.pyc
B Font Book Z Languages.alp 8 Launchpad_X B Release_note.txt
@ Home M Max ¥ LoopdLive
# Image Capture 8 MIDI Remote Scripts i LPD8
Untitled B Launchpad = Misc - LVILLXt
= Mail i Python I Lv2_LX2_LC2_LD2
& Maps B Python2 M MackieControl
® Messages M Schema M MackieControl_Classic
Orange T Mission Control i Templates B MackieControlXT
Yellow B Music W Themes H MasterControl
@ Notes [ Versions M MaxForlive
# Photo Booth [ microKONTROL
Blue @ Photos M MidAir2s
Purple W Podcasts I MIDI_Mix
- I Droviow M MiniLab

Desktop

Documents

iCloud Drive:

lac

macOS Base System

Red

Green
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e Sur Windows Vista, Windows 7, Windows 8+, Windows 10 :
< Lecteur:>\ProgramData\Ableton\Live x.x.x\Resources\MIDI Remote Scripts\

] [ = | MIDIRemote Scripts - o X
Accuell | Patage  Affichage [7]
& Couper 2 x _L [T Mouvel élément » /| Eaowir [ sétectionner tout

= L copierte chemin aracess L £7] Accs rapide - | Maodifier Aucun
Epinglera Copier Coller Déplacer Copier  Supprimer Renommer  Nouveau Propriétés i
B cerapite ] Coller le raccourci Exo E5 o = fo e & Historique £ Inverser la sélection
Presse-papiers Organiser Nouveau Ouvrir Sélectionner
&« v A ||« Windows (C) » ProgramData » Ableton > Live 10Suite > Resources » MIDI Remote Scripts » v o Rechercher dans: MIDI Remote Scripts
_autoupdates ~  Nom Modifié le Taille ~
Launchpad 30712 ossier de fichiers
Docs
Launchpad_MK2 er de fichiers
Legal
Launchpad_Pro ier de fichiers
Program LoopdLive ssier de fichiers
Redist LoopdLive2 ssier de fichiers
Resources LPDS
Builtin Lessons Wi_x1
Core Library V2 X2 L2 LD2
MackieControl
Cursors
MackieControl_Classic s
Database
MackieControlXT ssier de fichiers
DefaultPackages MasterControl ssier de fichiers
Defaults MaxForlive ssier defichiers
Devices microKONTROL ssier de fichiers
Dsp MidAir25 ssier de fichiers
EventRecorderHelpers MIDI_Mix ssier de fichiers
Extensions MiniLzb
MiniLab_mkll
Fonts.
MPD13
Icons MPD24
Max MPD32 er d s
MIDI Remote Scripts MPD218 ssier de fichiers
v v
105 élément(s) 1 élément sélectionné =

Relancez Ableton Live® et les “remote scripts” nommés "“Loop4Live” seront disponibles dans la
section "Link MIDI" des préférences (voir ci-dessous).

e Sur Windows XP
<Lecteur:>\Documents and Settings\All Users\Application Data\Ableton\Live
x.X\Resources\MIDI Remote Scripts\
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6B. Configurer Ableton Live®

e Pour Mac:

Allez dans le menu “Live" et sélectionnez "Préférences"” :

& L File
e 0 About Live

Preferences...

Services

Hide Live *H
Hide Others ~C#H

Show All
Quit Live ®Q

e Pour Windows :

Allez dans le menu "Options” et sélectionnez "Préférences” :

[ mySetlist* [MySetlist] - Ableton Live 10 Suite
File Edit Create View  Options Help
Edit MIDI Map Ctrl+M
Edit Key Map Cirl+K

Computer MIDI Keyboard

External Sync
Delay Compensation

Reduced Latency When Menitoring
Time Ruler Format

Smaller Launch Quantization Ctrl+1
Larger Launch Quantization Ctrl+2
Triplet Launch Quantization Ctrl+3
Launch Quantization Enabled Ctrl+4
Fixed Grid Ctrl+5
Draw Mode B
Follow Ctrl+Shift+F
Chase MIDI MNotes

~  Solo Switches

Cue Switches

¥ soloinPlace

Lock Envelopes
MIDI Arrangement Overdub

-mruu-ﬁ_

Cela ouvrira la fenétre suivante :
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Preferences

L ENENENE]
L ENENENE]

Sélectionnez l'onglet “Link MIDI" (comme indiqué ci-dessus). Dans la section “"Link MIDI",
sélectionnez Loop4lLive comme votre “Control Surface”. Sélectionnez les colonnes Input et Ouput
comme étant Loop4Live. Dans la section "MIDI Ports”, positionnez Loop4live « Track » a « Off »
(nous ne souhaitons pas que les notes midi du pédalier soient enregistrables sur une piste) et
« Remote » properties a « On» (comme indiqué sur l'image ci-dessus).

Les derniers parametres majeurs sont “Default Launch Mode” et “"Default Launch
Quantization" dans la section "Record Warp Launch”:
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Préférences n

Positionnez respectivement les propriétés "Mode de déclenchement par défaut” et “"Quantif.
se déclench. par défaut” a "Toggle" et "Global” (comme indiqué ci-dessus). * Mode de déclenchement
par défaut “ change le comportement des actions des boutons. * Quantif. se déclench. par défaut”
change la synchronisation audio (he le changez pas si vous ne connaissez pas ce concept).

Si vous disposez de clips préexistants, il se peut que leur mode lancement ne soit pas a
« Toggle ». Pour chaque clip déja existant dans le set Live, sélectionnez-le avec la souris et vérifiez
que la propriété « Launch mode » soit bien a « Toggle » comme suit :

Si vous souhaitez enregistrer de |'audio, allez dans le paragraphe suivant pour configurer votre
interface audio. Sinon, vous pouvez continuer.
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Cest tout. Vous pouvez brancher votre pédalier Loop4Live (ou le débrancher et le rebrancher si
c'était déja le cas) et amusez-vous :)

Si vous ne connaissez pas Ableton Live®, vous pouvez apprendre les concepts principaux dans
ce manuel et d'avantage sur le site d'Ableton https://help.ableton.com/hc/fr.
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6C. Configurer I'Interface Audio

Allez dans le menu "Options” et choisissez "Préférences”, onglet "Audio” :

Préférences n

Sélectionnez votre interface audio. Si vous n'utilisez pas une interface audio dédiée sur
Windows®, nous recommandons fortement d'installer les pilotes Asio4All (disponibles depuis
http://www.asio4all.org/). Cela réduira fortement les latences (temps passé entre votre jeu et sa sortie

dans les haut-parleurs). Dans le cas contraire, vous pourriez avoir des problemes si vous utilisez
I'interface audio intégrée (délai et sons distordus).

Vous pouvez ensuite sélectionner votre entrée et sortie audio.

Note: Quand Asio4All est utilisé (quand Ableton Live® est ouvert), les autres applications (comme les
navigateurs internet chrome ou firefox) ne pourront plus lire de musique.

Astuce: Si vous souhaitez enregistrer une guitare et une basse (par exemple) au méme moment, vous
pouvez sélectionner 2 entrées différentes. Ou vous pourriez également utiliser la premiére voie d'une
piste pour la guitare et le seconde voie pour la basse. Derniére solution : utiliser 2 Loop4Live ©.
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6D. Configuration du Loop4Live dans Ableton Live

Important : ce paragraphe est essentiel pour adapter les interactions du pédalier avec Ableton afin
qu'il corresponde le mieux d vos attentes.

1. Le fichier confiq.ini

Un fichier de configuration est disponible pour adapter le comportement de la sélection dans
Ableton Live (rectangle rouge). On peut choisir si la sélection revient sur la premiére piste lors d'un
changement de scéne, demander ou non I'arrét des clips en cours de lecture lors du lancement d'un clip
d'une scene différente, ... Le but de ces variables est de se rapprocher (ou non) du fonctionnement
d'un looper hardware.

Une vidéo de présentation de la configuration est disponible a https://youtu.be/hmhIe-LbrbU

Le fichier de configuration se nomme config.ini et est localisé dans le dossier des « remote scripts »
d'Ableton Live® (celui ol vous avez placé les scripts du Loop4Live précédemment). Ce fichier de con-
figuration est présent sous :

e Sur Mac :
Le dossier Remote Script est situé dans le paquet d'applications Ableton Live. Pour y accéder,
localisez I'application Live dans le Finder, faites un clic droit dessus et sélectionnez "Afficher
le contenu du paquet" dans le menu contextuel qui apparait. Naviguez ensuite vers :
/Contenu/App-Ressources/MIDI Remote Scripts/Loop4Live/config

config 2|

Recents
Applications
Desktop
Documents

Downloads

iCloud Drive

lac
macOS Base System

Untitled

Red
Orange
Yellow
Green
Blue

Purple

[ Builtin

M Builtin Lessons
@ Core Library

@ Database

@ DefaultPackages
8 Defaults

B Devices

M Extensions

| Fonts

__ Graphics.alp

— GUlLalp

— Languages.alp
B Max

@ MIDI Remote Scripts
= Misc

B Python

@ Python2

@ Schema

B Templates

W Themes

M Versions

- K‘L‘)N IRULSY

B Launch_Control

B Launch_Control_XL
B Launchkey

@ Launchkey_Mini

B Launchkey_Mini_MK3
@ Launchkey_MK2

B Launchkey_MK3

B Launchpad

@ Launchpad_Mini_MK3
@ Launchpad_MK2

B Launchpad_Pro

@ Launchpad_Pro_MK3
B Launchpad_X

@ LoopdLive

N LPD8

. LV

B LV2_LX2_LC2 LD2
[ MackieControl

B MackieControl_Classic

M MackieControlXT
[ MasterControl
M MaxForlive

B microKONTROL

B GAAPORE

B _init__pyc

™ config

B Configurable...Element.pyc
B LAL_ClipSlot...mponent.pyc
B L4L_ClipSlotHandled.pyc
B L4L_EffectsHandled.pyc
B LAL_FreeModeTab.pyc

B L4L_SceneComponent.pyc
B L4L_Session...mponent.pyc
B LoopAlive.pyc

B MainSelecto...mponent.pyc
B Release_note.txt

B config.ini
B free_mode_midi_map.ini

B Loop4Live_Effects.csv

Cliquez sur le fichier config.ini et sélectionnez l'application TextEdit pour I'ouvrir comme décrit sur

les images ci-dessous :
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MIDI I{&mote Scripts

There is no application set to
open the document “config.ini”.

Search the App Store for an application
that can open this document, or choose
an existing application on your computer.

Search App Store

Choose Application...

763 bytes Document
Cancel o

B Cor irable e
B L4L_ClipSiot...mponent.pyc
B L4L_ClipSlotHandled.pyc
B L4L_EffectsHandled.pyc
B L4L_FreeModeTab.pyc
B L4L_SceneComponent.pyc
B L4L_Session...mponent.pyc
B Loop4Live.pyc
B MainSelector...mponent.pyc
B Release_note.txt

@ LPD8

Ei t.pyc

n app

Recents B Applications

Applications
Desktop
Documents
Downloads

B TextEdit

iCloud Drive
o TV
B Utilities
fac T

macOS Base Sy...
Enable: Recommended Applications
itled

This applica an open “config.ini”.

Options Cancel QOpen .,

[Ableton]
RESET_TRACK_OFFSET_ON_BANK_CHANGED=1
STOP_ALL_PLAYING_CLIPS_WHEN_SCENE_CHANGE=1
ARM_ALL_TRACK_AT_STARTUP=

EXCLUSIVE_ARM=8
STOP_ALL_TRACK_AT_STARTUP=@
ABLETON_SELECTION_MOVE_LOOPALIVE
ABLETON_FOLLOWS_|

[Loop4Live]

NAME=Loop4Livel

CHANNEL=:

TRACK_OFFSET=1

#RECORDING_LENGTH : ‘1 Beat', 1:'2 Beats', 2:'l Bar', 3:'2 Bars', 4:'4 Bars', 5:'8 Bars', 6:'16
Bars', 7:'32 Bars', 8:'Infinite'
RECORDING_LENGTH=4

EXT_BUTTON1_MOMENTAR'

EXT_BUTTON2_MOMENTAR'

SEND_FIRED_MESSAGE=1
GLOBAL_RECORD_OVERDUB=8
TRACK_SWITCH_LAUNCH_ALL_SCENE=8
DISABLE_TAP_TEMPO=8
ONLY_ONE_CLIP_LAUNCHED=@
EXP_CONTROL_LAST_RECORD_GAIN=8
STOP_TRANSPORT_WHEN_SCENE_STOPPED=1
FOLLOW_PLAYING_CLIP=8

FREE | |_GLOB: @ ; MKI parameter : do not use with MKII
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e Sur Windows Vista, Windows 7, Windows 8+, Windows 10 :
< Lecteur:>\ProgramData\Ableton\Live x.x.x\Resources\MIDI Remote
Scripts\Loop4Live\config

4 = | config - m] x

Accueil Partage Affichage o
l_le B % CULIIpEr - < g} x __Il S“JNUU‘VEI é\.ément - |Z| j:mw.\r - EHselectionner tout
Epinglera Copier Coller —J OB OCEEs Déplacer Copier Supprimer Renommer Nouveau JACCES 3T Propriétés A Moditier Aueun
Accés rapide 7] Coller le raccourci TIEC R O = s ic = & Historique £ Inverser la sélection
Presse-papiers Organiser Mouveau Ouvrir Sélectionner
[I « v 4 C:\ProgramData\Ableton\Live 10 Suite\Resources\MIDI Remote Scripts\Loopdl ive\config) vl o Rechercher dans: config
Database ~  Nom . Modifié le Type Taille
DefaultPackages 4] config.ini Paramétres de configuration 1Ko
| Defaults 1] free_mode_midi_map.ini Paramétres de configuration 1Ko
i Devices 12| free_mode_midi_mapl.ini Paramétres de configuration 1Ko
t Dsp 12| free_mode_midi_map2.ini Paramétres de configuration 1Ko
EventRecorderHelpers @ LoopdLive_Effects.csv Fichier C5V Microsoft Excel 1Ko
Extensions
Fonts |
lcons
t Max
| MIDI Remote Scripts
Loopdlive
.git %
| wscode
cenfig
Misc
) Python
Schema
Templates
£ Themes
B e
' 5 élément(s) 1 élément sélectionné T84 octet(s) =

e Sur Windows XP
<Lecteur:>\Documents and Settings\All Users\Application Data\Ableton\Live
x.x\Resources\MIDI Remote Scripts\Loop4Live\config

Note: Ces dossiers sont cachés par défaut. Vous trouverez comment accéder aux dossier cachés en

suivant le lien.
Changez Live x.x.x dans le chemin par votre version de Live.

Changez <Lecteur:> avec la lettre de votre lecteur (typiquement C:\).
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Le fichier de configuration est nommé “config.ini". Ce fichier contient de nombreux parametres.

Vous pouvez les modifier a votre guise afin de changer certains comportements d'Ableton Live® et du

pédalier. Pour que les changements soient pris en compte, il faut : Redémarrer Ableton ou utilisez le

plugin Max4Live pour recharger la configuration ou utilisez le tag 10A.4.7. TAG DE RECHARGEMENT DE LA
CONFIGURATION LALRELOADCONFIG.

Voici la présentation des différents parameétres :

RESET_TRACK_OFFSET_ON_BANK_CHANGED (valeur par défaut = 1) : Lorsque vous
changez de scene a l'aide des boutons haut/bas, la sélection dans Ableton Live® (rectangle
rouge) se repositionnera automatiquement sur la premiére piste. Si vous ne souhaitez pas ce
comportement, placez la valeur a O.

STOP_ALL_PLAYING_CLIPS_WHEN_SCENE_CHANGE (valeur par défaut = 1) : Lorsque vous
lancez un clip qui ne fait pas partie de la scéne en cours de lecture, tous les autres clips en
cours de lecture s'arréteront. Si vous ne souhaitez pas ce comportement, placez la valeur a O.
ATTENTION : Gardez a I'esprit que seul un clip d'une méme piste ne peut €tre joué a la fois.

STOP_ALL_PLAYING_CLIPS_WHEN_RECORDING_ON_NEW_SCENE (valeur par défaut = 1)
: Lorsque vous lancez I'enregistrement d'un clip qui ne fait pas partie de la scéne en cours de
lecture, tous les autres clips en cours de lecture s'arréteront. Si vous ne souhaitez pas ce
comportement, placez la valeur a 0.

ARM_ALL_TRACK_AT_STARTUP (valeur par défaut = 1) : Lorsque la valeur de ce paramétre
est positionnée a 1, I'ensemble des pistes d'Ableton Live® seront armées a son démarrage. Si
vous he souhaitez pas ce comportement, placez la valeur a O.

EXCLUSIVE_ARM (valeur par défaut = 1) : Lorsque la valeur de ce parametre est positionnée a
1, l'armement d'une piste a partir du pédalier sera exclusif (les autres pistes seront
désarmées). Lorsque la valeur de ce parametre est positionnée a O, I'armement d'une piste a
partir du pédalier sera inclusif (I'armement des autres pistes sera inchangé).

AUTOMATIC_ARM (valeur par défaut = 1) : Lorsque la valeur de ce paramétre est positionnée
a 1, I'appui sur un des boutons A-B-C-D sur une piste ne contenant pas de clip entrdinera
I'armement automatique de la piste avant le lancement de l'enregistrement. En positionnant ce
parametre a 1, nous n'avons plus l'utilité de I'armement avec un appui prolongé sur les boutons
A-B-C-D : l'appui prolongé permettra alors de supprimer le clip correspondant au bouton.

EXCLUSIVE_RECORDING (valeur par défaut = 0): Lorsque la valeur de ce parametre est
positionnée a 1, seul un clip pourra enregistrer a un instant donné. Lorsque vous lancez un
enregistrement sur un emplacement alors qu'un autre clip est en cours d'enregistrement,
I'enregistrement de ce dernier sera arrété et le clip débutera sa lecture tandis que le premier
clip enregistrera. Cela permet d'enchdiner facilement les enregistrements entre 2 pistes. Si
vous souhaitez enregistrer sur plusieurs pistes simultanément, placez ce parametre a 0.
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- OVERDUB (valeur par défaut = 1) : Lorsque ce parameétre est positionné a 1, la fin de
I'enregistrement d'un clip MIDI passe a |'état d'overdub. Lorsqu'il est réglé sur O, aucun
overdub n'est appliqué et le clip MIDI passe en mode lecture aprés |'enregistrement.

- STOP_ALL_TRACK_AT_STARTUP (valeur par défaut = 0) : Lorsque la valeur de ce parameétre
est positionnée a 1, I'ensemble des clips seront arrétés lors du démarrage d'Ableton Live. Si
vous he souhaitez pas ce comportement, placez la valeur a O.

- ABLETON_SELECTION_MOVE_LOOPALIVE (valeur par défaut = 1) : Lorsque la valeur de ce
parametre est positionnée a1, la sélection du pédalier suivra la sélection réalisée dans Ableton
avec la souris. Si vous he souhaitez pas ce comportement, placez la valeur & O. Lors de
I'utilisation plusieurs Loop4Live liés via le paramétre IS_LINKED, ce parametre est positionné
automatiquement a 0.

- ABLETON_FOLLOWS_LOOPALIVE (valeur par défaut = 1) : Lorsque la valeur de ce paramétre
est positionnée a 1, les éléments déclenchés par le pédalier (clips, pistes) seront surlignés et
sélectionnés dans Ableton. Si vous ne souhaitez pas ce comportement, placez la valeur a O.

- SELECT_TRACK_BEFORE_RECORDING (valeur par défaut = 0): Ce parameétre sera
intéressant pour les personnes souhaitant avoir le retour du monitor auto uniquement de la
piste sélectionnée. L'idée est d'armer uniquement la piste sélectionnée afin d'entendre le
retour de cette piste. Nous allons avec ce parametre positionné a 1 pouvoir sélectionner une
piste en pressant le bouton A-B-C-D du pédalier sans lancer d'enregistrement. Afin
d'enregistrer, il faudra donc appuyer une premiere fois sur les boutons A-B-C-D pour
sélectionner la piste (ce qui activera le retour du monitoring) et une fois que I'on souhaite
enregistrer, nous réappuierons sur le bouton A-B-C-D.

Pour activer I'armement de la piste lors de sa sélection, il faut activer la fonctionnalité dans
Ableton : vous pouvez suivre ce tutoriel (en anglais) https://sonicbloom.net/en/ableton-live-

insider-tips-options-txt-part-7-automatic-track-arming

Lorsqu'une piste est sélectionnée, le nom du clip sur I'écran du pédalier sera préfixé par un

« / ».

- AUTO_CHANGE_SCENE_BPM (valeur par défaut = 1) : Lorsque ce parametre est positionné a
1, les changements de tempo ou de signature du morceau mettront a jour le tempo et la
signature des propriétés de la scéne sélectionnée (dans le nom de la scene pour Ableton Live 10
et 9 ou dans les propriétés de la scene pour Live supérieur a 10.

- CHANNEL : Cest le canal midi sur lequel Ableton Live et Loop4Live communique. La valeur peut
aller de 1 a 16.

- NAME : c'est le nom qui sera afficher dans les listes de sélection lors de I'utilisation des plugin
max for live.
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TRACK_OFFSET (valeur par défaut = 1) : Ce parametre indique la valeur minimale de la piste
sélectionnable par le Loop4Live. La sélection de piste ne descendra pas sur les numéros des
pistes plus faibles que la valeur de ce paramétre. Ce paramétre est destiné principalement a
I'utilisation de plusieurs Loop4Live afin que chaque pédalier utilise une partie spécifique de la
grille de clip.

RECORDING_LENGTH : c'est la longueur par défaut des enregistrements réalisés. La valeur
positionnée dans cette variable est un index. Ci-dessous est indiqué le tableau de
correspondance des index avec leur valeur réelle :

Index Longueur d'enregistrement

0 1 Beat

1 2 Beats

2 1 Bar

3 2 Bars

4 4 Bars

5 8 Bars

6 16 Bars

7 32 Bars

8 Infinite (I'enregistrement n'est pas
arrété automatiquement)

9 12 Bars

10 24 Bars

Par exemple, pour définir une longueur d'enregistrement de 8 mesures (i.e. 8 bars), vous
devez placer le parameétre RECORDING_LENGTH a 5.

EXT_BUTTONI_MOMENTARY (valeur par défaut = 0) : Ce paramétre indique si le premier
interrupteur d'une pédale de footswitch externe est de type temporaire ou a verrouillage.
Dans le cas d'un interrupteur temporaire, positionnez ce paramétre a 1. Dans le cas d'un
interrupteur a verrouillage, positionnez ce paramétre a O (valeur par défaut).

EXT_BUTTON2_MOMENTARY (valeur par défaut = 0): Ce parametre indique si le second
interrupteur d'une pédale de footswitch externe est de type temporaire ou a verrouillage.
Dans le cas d'un interrupteur temporaire, positionnez ce parameétre a 1. Dans le cas d'un
interrupteur a verrouillage, positionnez ce parametre a O (valeur par défaut).

NOTE_EXT_BUTTONI (ce parameétre n'est pas existant par défaut): Ce parametre permet
de contrdler la note MIDI envoyée par le premier bouton d'une pédale de footswitch. Si ce
parametre n'est pas indiqué, la note par défaut envoyée permettra le lancement de scene (note
MIDI 32). Vous pouvez affecter les notes réservées par le pédalier pour utiliser une
fonctionnalité précise (comme le changement de scéne par exemple, cf. 10M. ANNEXES).
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- NOTE_EXT_BUTTONRZ (ce parameétre n'est pas existant par défaut) : Ce parametre permet
de contrdler la note MIDI envoyée par le second bouton d'une pédale de footswitch. Si ce
parametre n'est pas indiqué, la note MIDI par défaut sera 122. Vous pouvez affecter les notes
réservées par le pédalier pour utiliser une fonctionnalité précise (comme le changement de
scene par exemple, cf. 10M. ANNEXES).

- SEND_FIRED_MESSAGE: Lorsque la valeur de ce parametre est positionnée a 1 (par défaut),
I'affichage d'un grand message sur I'écran du Loop4Live est réalisé lors du lancement, de I'arrét
ou de I'enregistrement d'une piste. Si vous ne souhaitez pas ce comportement, placez la valeur
ao.

- GLOBAL_RECORD_OVERDUB : Lorsque la valeur de ce parametre est positionnée a 1, le
bouton d'enregistrement global (en haut d gauche, led rouge allumée) actionnera
I'enregistrement en mode overdub. ATTENTION : I'ensemble des pistes armées sera affecté.
L'overdub n'est possible que sur les pistes midi (non audio).

- TRACK_SWITCH_LAUNCH_ALL_SCENE (valeur par défaut = 0) : Lorsque la valeur de ce
parametre est positionnée a 1, tous les interrupteurs de piste (boutons A/B/C/D) opéreront
comme le bouton Start/Stop complet : Tous les clips contenus dans la scéne courante seront
démarrés ou stoppés. Si vous he souhaitez pas ce comportement, placez la valeur a O.

- DISABLE_TAP_TEMPO (valeur par défaut = 0): Lorsque la valeur de ce paramétre est
positionnée a 1, le bouton de tap tempo est désactivé sur le Loop4Live.

- ONLY_ONE_CLIP_LAUNCHED (valeur par défaut = 0) : Lorsque la valeur de ce parameétre est
positionnée a 1, seul un clip pourra étre en lecture (les autres clips en cours de lecture seront
tous arrétés au lancement d'un autre clip, méme s'ils sont présents dans la méme scéne).

- EXP_CONTROL_LAST_RECORD_GAIN (valeur par défaut = 0) : Ce parametre permet
d'affecter la modification du gain du dernier enregistrement réalisé a la pédale d'expression
n°5. Vous pourrez donc jouer sur le volume du dernier clip enregistré via cette pédale
d'expression sans avoir a toucher aux encodeurs rotatifs de volume. Reportez-vous a la section
7F. PEDALES D’EXPRESSION pour de plus amples détails.

-  STOP_TRANSPORT_WHEN_SCENE_STOPPED (valeur par défaut = 1) : Lorsque la valeur de
ce paramétre est positionnée a 1, I'arrét via le bouton de Start/Stop complet entrdinera I'arrét
du transport. Si vous jouez avec le métronome (au casque pour le batteur par exemple), nous
conseillons de mettre ce parametre a 0. Reportez-vous a la section 8D.7. SECTION TRANSPORT pour

de plus amples informations sur le fonctionnement du transport.

- FOLLOW_PLAYING_SCENE (valeur par défaut = 0) : Ce parameétre indique si le Loop4Live
suivra la scene ot des clips sont lancés.

- DISABLE_MUTE (valeur par défaut = 0) : positionné a 1, ce parametre permet la désactivation
du bouton mute en appui simple (non en appui prolongé).
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MUTE_LONG_PRESSED_STOP_ALL (valeur par défaut = 0): positionné a 1, ce parametre
permet d'affecter I'arrét de tous les clips en cours de lecture au bouton mute lors d'un appui
prolongé. L'appui prolongé ne permettra plus la suppression du dernier clip enregistré. Ce
bouton peut servir en cas d'utilisation des tags (notamment |4Inextsc) dans la mesure ou vous
souhaiteriez I'arrét complet de la chanson en raison d'une erreur de manipulation (la sélection
ayant bougé avec le tag l4lnextsc ou autre, vous ne seriez plus sur la scéne en cours de lecture

et l'arrét de cefte scéne en lecture ne serait plus possible avec le bouton Bouton START SToP

COMPLET.

TAGS_FIRE_SCENES_ONLY_WITH_EXTERNAL_FOOTSWITCH (valeur par défaut = 0) : Ce
parametre va influer sur lutilisation des tags |4ldownfiresnextsc et l|4lupfiresnextsc et
I'utilisation d'un footswitch externe. Le but de ce paramétre est de pouvoir utiliser les tags
l4ldownfiresnextsc et |4lupfiresnextsc (qui permettent de lancer automatiquement la scéne
suivante ou précédente lorsque l'on change de scéne) uniquement avec I'utilisation d'un
footswitch externe. Ainsi, I'utilisation des boutons haut et bas du Loop4live permettront de
naviguer dans les scénes sans qu'il y ait lancement automatique de scene. On peut ainsi avoir le
lancement automatique de scéne avec le footswitch externe et conserver une navigation dans
les scenes avec le Loop4Live sans lancement automatique de scéne. Reportez-vous a la section
10A.4. LEs TAGS pour avoir un apergu de l'utilisation des tags.

IS_LINKED (valeur par défaut = 1) : ce parametre est effectif avec l'utilisation de plusieurs
Loop4Live. Il permet de synchroniser la scene sélectionnée par les pédaliers. Le changement de
scene sur un pédalier entrdinera le changement de scene sur les autres pédaliers. Si vous ne
souhaitez pas synchroniser les pédaliers, positionnez ce parameétre a O.
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2. Déplacer le fichier config.ini des remote scripts

A chaque mise a jour d'Ableton, il est possible que vous perdiez le dossier des remote scripts
Loop4Live. Nous vous recommandons donc de déplacer si possible ce fichier : voici la marche a suivre.

A chaque démarrage d'Ableton avec le pédalier sélectionné dans les surfaces de contrdle des
préférences, un dossier Loop4Live est créé dans votre dossier « HOME » : ce dossier se trouve sous
/Users/votre  nom  d'utilisateur/Loop4Live  pour  MacOs ou  c:/Users/votre  nom
d'utilisateur/Loop4Live pour Windows. Par défaut, le Loop4Live ira chercher dans ce dossier les
différents fichiers de configuration (config.ini, Loop4Live_Effects.txt et free_mode_midi_map.ini).
Vous pouvez donc placer vos fichiers de configuration dans ce dossier « HOME » afin qu'ils ne soient
pas supprimés lors des mises a jour Ableton ou la mise a jour des remote scripts. Si aucun fichier de
configuration n'est trouvé dans le « HOME », les fichiers présents dans le répertoire « config » des
remotes scripts seront utilisés.

Note : Le fichier config.ini est sauvegardé au démarrage d'Ableton (avec le pédalier branché). Les
sauvegardes se trouvent sous /Users/votre nom d'utilisateur/Loop4Live/backups pour MacOs ou
c:/Users/votre nom d'utilisateur/Loop4Live/backups pour Windows.

Dans le cas d'une recopie d'une sauvegarde dans le dossier config des remote scripts Loop4Live, il
faudra veiller a renommer le fichier en supprimant le suffixe .backup ou . .backup-<année>-<mois>-
<jour>-<heure> afin d'obtenir le nom original.

3. Edition du fichier confiq.ini via le site web

Nous proposons une page dédiée sur le site www.loop4live.com pour générer le fichier con-
fig.ini. Connectez-vous a votre compte sur le site (I'authentification est obligatoire pour accéder a la
page). Rendez-vous ensuite sur la page https://www.loop4live.com/fr/edit-your-configuration-file/.

La page est également accessible via le menu déroulant « Mon compte » sur la page principale du site
dans la section « Fichier de Configuration ».

Page 28


http://www.loop4live.com/
https://www.loop4live.com/fr/edit-your-configuration-file/

Manuel Loop4Live

Editez votre fichier de configuration

NEW

Cette page permet de sauvegarder votre configuration Loop4Live et de générer le fichier config.ini a
placer dans le dossier des remote scripts Loop4Live. En sauvegardant votre configuration ici, vous
pouvez rapidement régénérer le fichier config.ini (qui peut &tre perdu lors de la mise a jour avec une
nouvelle version des remote scripts Loop4Live). Vous pouvez également voir tous les nouveaux para-
metres qui pourraient apparditre avec les nouvelles versions futures (un drapeau NEW apparditra a
coté du parametre).

Veuillez remplir le formulaire de la page avec la configuration souhaitée et |I'enregistrer avec le bou-
ton "Sauvegarde Config". Vous pouvez ensuite générer le fichier config.ini avec le bouton "Génération
du Fichier". Enfin, placez le fichier obtenu dans le dossier config des remote scripts de Loop4Live :
Pour MacOS  sous  /Contents/App  Resources/MIDI  Remote/Loop4Live/config  ou
C:/ProgramData/Ableton/Live x.x.x/Resources/MIDI Remote Scripts/Loop4Live/config pour Win-
dows. Redémarrez Ableton ou utilisez le plugin Max4Live pour recharger la configuration ou utilisez le
tag 10A.4.7. TAG DE RECHARGEMENT DE LA CONFIGURATION LALRELOADCONFIG.
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6E. Mise a jour des Remote scripts

De nouvelles versions des Remote Scripts Loop4Live sortent régulierement (nouvelles fonc-
tionnalités et correction de bugs). Nous vous enverrons un email a chaque fois qu'une nouvelle mise a
jour est  disponible. Ces mises a jour sont  téléchargeables a l'adresse
https://www.loop4live.com/fr/telechargements/. La maniére de les mettre a jour est la méme que
pour leur installation (paragraphe 6A. INSTALLATION DEs REMOTE scripTs) hormis qu'il faudra supprimer le
répertoire Loop4Live déja présent pour le remplacer par le nouveau. Il faudra penser a remodifier le
fichier de configuration config.ini pour appliquer vos préférences. C'est pour cela que nous recomman-
dons de sauvegarder vos préférences sur le site web (cf. paragraphe ci-dessus) afin de récupérer
facilement vos choix ainsi que de détecter les éventuels nouveaux parameétres.

Le fichier config.ini est également sauvegardé au démarrage d'Ableton (avec le pédalier branché). Les

sauvegardes se trouvent sous /Users/votre nom d'utilisateur/Loop4Live pour MacOs ou
c:/Users/votre nom d'utilisateur/Loop4Live pour Windows.

Dans le cas d'une recopie d'une sauvegarde dans le dossier config des remote scripts Loop4Live, il
faudra veiller a renommer le fichier en supprimant le suffixe .backup ou . .backup-<année>-<mois>-
<jour>—<heure> afin d'obtenir le nom original et vérifier qu'il n'y ait pas de nouveaux parameétres
apparus avec la nouvelle version des Remote Scripts.
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6F. Configuration de plusieurs Loop4Live dans Ableton Live

Il est possible dutiliser plusieurs Loop4Live sur un méme ordinateur (1 pour le guitariste, 1
pour le bassiste par exemple). Chaque Loop4Live aura son propre rectangle de sélection dans Able-
ton Live. Pour configurer plusieurs Loop4Live avec des paramétres différents pour chacun, procédez
comme suit :

Vous disposez déja des remote scripts installés (cf. 6A. INSTALLATION DES REMOTE SCRIPTS).

- En  complément, téléchargez les  remote  scripts  additionnels  suivants:
https://www.loop4live.com/download/?wpdmd|=8256

- Décompressez le fichier et déplacer le répertoire Loop4LiveX obtenu dans le répertoire des
remote scripts (cf. 6A. INSTALLATION DES REMOTE SCRIPTS).

- Dupliquez ce répertoire autant de fois que vous aurez de Loop4Live a connecter. Renommez le
dossier Loop4LiveX en remplagant le X par un numéro pour retrouver facilement le pédalier
dans les préférences (Exemple : Loop4Live2).

I 4 || = | MIDI Remote Scripts - o x

Accueil Partage Affichage (-]
=1 Ij o Couper B x Eﬁ T3 Nouvel é1ément - ‘/] T Ownrv [ sélectionnertout
=l Wl Copier e <hemin daccés * 4] Acces rapide ~ WModifier Aucun
Epingler3 Copier Coller Déplacer Copier  Supprimer Renommer  Nouveau Propriétés )
Aceds rapide [] cotter e raccourc e (EE @ S e - & Historique £ Inverser la sélection

Presse-papiers Organiser Nouveau Ouvrir Sélectionner

&« v > CePC > Windows (C) > ProgramData > Ableton > Live 10Suite > Resources > MIDI Remote Scripts > v O Rechercher dans: MIDI Rem.

Docs A Nom ~

Legal KeyPad
Program Keystation_Pro_88 s
Redist KONTROL4Y fichiers
Launch_Control Dossier de fichiers
Resources
Launch_Contral XL Dossier de fichiers
Builtin Lessons
Launchkey Dossier de fichiers
Core Library

Launchkey_Mini Dossier de fichiers

Cursors Launchkey MK2
Database Launchpad
DefaultPackages Launchpad_MK2
Defaults Launchpad_Pro
Devices LoopdLive
LoopéLive2
Dsp
LPDE
EventRecorderHelpers Wi
Extensions V2 X2 LC2 1D2
Fonts MackieContral Dossier de fichiers
Icons MackieControl_Classic Dossier de fichiers
Max MackieControlXT Dossier de fichiers
MIDI Remote Scrpts MasterControl Dossier de fichiers
MaxForLive Dossier de fichiers
Misc
microkONTROL Dossier de fichiers
Python Y MidAir25. Dossier de fichiers Y
105 élément(s) 1 élément sélectionné =

Chaque dossier possédera son fichier de configuration et chaque membre pourra le customiser
selon ses souhaits. Vous pouvez imposer a un des pédaliers un nhuméro de piste minimal a ne pas
atteindre pour dissocier les pistes utilisables par chaque pédalier: cf. parameétre
TRACK_OFFSET dans le fichier config.ini.

Vous pouvez également lier la sélection des pédaliers via le parameétre IS_LINKED du fichier
config.ini (le changement de scene sur un pédalier entrdinera le changement de scéne sur les
autres pédaliers).

Lorsque plusieurs pédaliers sont liés, le parametre
ABLETON_SELECTION_MOVE_LOOPALIVE est automatiquement désactivé afin que le
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lancement de clip depuis un pédalier n‘entrdine pas le déplacement des autres pédaliers vers la
sélection.

- Redémarrez Ableton, branchez le second pédalier et sélectionnez le dans les préférences en
face des remote scripts additionnels que vous venez de copier et renommer. Le second
pédalier sera nommé Loop4Live#2 dans la liste déroulante comme suit :
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7. Présentation du Loop4Live

Aucun pilote n'est nécessaire mais vous devrez configurer Ableton Live® (comme présenté plus
haut dans ce manuel).

Loop4Live et Ableton Live® sont entierement synchronisés dans les 2 sens. Réaliser une action
d'un c6té, celle-ci sera transmise de l'autre c6té (exemple : démarrer un clip depuis Live allumera la

led correspondante sur Loop4Live, changer le nom d'un clip dans Live rafrdichira I'écran de Loop4Live,
etc...).

Loop4Live se présente comme suit :

Bouton
Start Stop complet
ou Enregistrement

Mute / Supprimer
dernier enregistrement

) » Ecran
(appui prolongé)

R ) Boutons Droite/gauche
Mode scéne (led verte allumée) : 0

Démarrer/arréter tous les clips 0 0
Mode effet (led ambre allumée) :

Démarrer/arréter tous les clips
Mode libre (led rouge allumée) :

Démarrer/arréter |'enregistrement \
9 @) > o @) +

11 You could be mine

pm ; 9 (o ’;? Boutons Haut/Bas
L@Mz'm Ry I &

(appui prolongé pour

changer de mode :

N - . appui prolongé sur le bas
. 0 H ' H ‘ Q C => mode effet
S appui prolongé sur le
haut => mode libre

© Volumes
o Volume des
Boutons A/B/C/D clips / Volume
Mode scéne : Démarrer/arréter/enregistrer le clip sélectionné. La Master + menus

couleur des leds indique le statut du clip sélectionné
Mode effet : Activer/désactiver |'effet correspondant

Le pédalier propose 3 modes sélectionnables en maintenant enfoncé les boutons Haut/Bas pendant
plus d'une seconde :

- Le mode scéne (mode par défaut) pour lancer et arréter les clips/scénes.

- Le mode effets pour contréler les effets dans Ableton Live grdce a des pédales d'expression
additionnelles. Ce mode est sélectionnable en maintenant le bouton bas appuyé (on revient au
mode scene en réappuyant sur le bouton bas plus d'une seconde).

- Le mode libre pour changer les notes midi/CC envoyées par les boutons et pour contrdler
plusieurs fonctionnalités telles que le plugin looper, le moniteur de pistes, etc... Ce mode est
sélectionnable en maintenant le bouton haut appuyé (on revient au mode scene en réappuyant
sur le bouton haut plus d'une seconde).
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Suivant le mode sélectionné, le comportement des boutons changera. Les fonctionnalités des boutons

indiquées ci-dessous correspondent aux modes scéne et enregistrement. Le mode effets possede sa
propre section (cf 7C. LE MODE EFFETS).
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7A. Le mode scéne

Le mode scéne permet de contrdler les clips et scénes d'Ableton. C'est le mode par défaut et
celui qui sera le plus utilisé. Lorsque ce mode est actif, la lumiere de la led au coin supérieur gauche
est allumée en

1. Boutons A-B-C-D - Démarrer/Arréter/Enregistrer

Les 4 boutons en bas a gauche contrélent les clips sélectionnés dans Ableton Live®. Cette
sélection dans Live® contient 4 clips : Ils sont entourés d'un rectangle rouge dans Live. Les
anneaux de leds de Loop4Live indiquent le statut des clips correspondants dans Live® :

e Bleu fixe : clip arrété.
e Bleu fixe et rouge clignotant (semble violet) : clip en cours de lecture.

e Rouge fixe : clip en cours denregistrement (le lancement de l'enregistrement est
réalisé par l'intermédiaire du bouton n°4 : mode scene/libre).

o Eteint : aucun clip disponible dans I'emplacement correspondant (cet emplacement est
libre pour réaliser un enregistrement, nous verrons cela apres).

1.1. Boutons A-B-C-D : Démarrage / Arrét / Enregistrement

Presser un bouton A-B-C-D démarrera, arrétera ou enregistrera le clip correspondant :
- Sileclip était arrété, presser le bouton le démarrera.
- Inversement, si le clip était en cours de lecture, presser le bouton l'arrétera.

- Si I'emplacement n'a pas de clip, presser le bouton lancera I'enregistrement sur cet
emplacement (si la piste est armée).
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1.2. Boutons A-B-C-D : Armement / Suppression de clip

Presser un bouton A-B-C-D pendant plus d'une seconde peut entrdiner 2 actions différentes
suivant la configuration :

Si le parametre AUTOMATIC_ARM du fichier de configuration config.ini (6D. CONFIGURATION DU
Loop4Live DANs ABLETON LIVE) est a O, un appui prolongé sur ces boutons armera la piste

sélectionnée.

ATTENTION ! L'inverse n'est pas vrai, il n'est pas possible de désarmer une piste de cette
maniere.

L'armement peut-&tre soit exclusif (les autres pistes seront désarmées) soit inclusif (les
autres pistes resteront armées). Reportez-vous d la configuration possible du parametre
EXCLUSIVE_ARM au paragraphe 6D. CONFIGURATION DU LOOPALIVE DANS ABLETON LIVE,

ATTENTION ! Le fait d'appuyer sur un bouton lancera le clip si 'emplacement en contient un.
Ceci est d{ au fait que nous préférons que l'action de lancement soit réalisée sur lI'appui du
bouton et non au relachement.

Si le parametre AUTOMATIC_ARM du fichier de configuration config.ini (6D. CONFIGURATION DU
Loop4LIvE DANs ABLETON LIVE) est a 1, un appui prolongé sur ces boutons supprimera le clip

correspondant.

ATTENTION ! Le fait d'appuyer sur un bouton lancera le clip si I'emplacement en contient un.
Ceci est dl au fait que nous préférons que l'action de lancement soit réalisée sur I'appui du
bouton et non au reldchement.

2. Boutons haut/bas

Ces 2 boutons permettent de mouvoir la sélection en haut et en bas. En d'autres termes, ils

permettent de changer de scéne. (ie. la ligne courante, les scénes sont les lignes de la matrice de clip).
Maintenir un de ces boutons pressé changera le mode de Loop4Live :

Maintenir le bouton bas pendant plus d'une seconde basculera le pédalier en mode « effets ».

Maintenir le bouton haut pendant plus d'une seconde basculera le pédalier en mode « libre ».

Naviguez au travers des scénes changera la sélection dans Live et rafrdichira I'écran de Loop4Live
avec le nom de la scéne courante et des clips sélectionnés.

Pendant la navigation au travers de scénes, Loop4Live affiche le nom des scenes suivantes et précé-
dentes pendant 2 secondes pour avoir une vue globale :
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Scénes
précédentes Scéne en cours
1. Intro de lecture
Sceéne 2. Satriani Made Of Tears

sélectionnée 3.You could be mine

4. Lydian Backing track
5. ACDC Highway to hell

Scenes

suivantes
4 bars 151bpm Chi

Loop4Live affiche les 2 scénes précédentes et suivantes, la scene courante et la scéne en cours de
lecture (en bleu si existante).

3. Boutons gauche/droite

Ces 2 boutons permettent de mouvoir la sélection a gauche et a droite. En d'autres termes, ils
permettent de changer les pistes sélectionnées (et donc les clips mais toujours sur la scéne sélec-
tionnée). Les pistes sont les colonnes de la matrice de clip de Live.

Naviguer au travers des pistes changera la sélection de Live et rafrdichira I'écran de Loop4Live avec
le nom des clips sélectionnés (et leur numéro).

4. Bouton Start Stop complet

En mode scéne, ce bouton permet de :

o Démarrer tous les clips de la scene sélectionnée si aucun clip n'est en cours de lecture
dans la scene sélectionnée. Les clips en cours de lecture depuis d'autres scenes seront
stoppés.

o Arréter tous les clips si au moins un clip de la scéne courante est en cours de lecture.
Sinon, I'ensemble des clips de la scene sélectionnée est lancé.

5. Bouton Mute / Supprimer le dernier enreqgistrement

Ce bouton permet de déclencher/arréter la sourdine des pistes. Si au moins une piste est
en sourdine, un clic mettra la sourdine sur toutes les autres pistes. Si aucune piste n'est en
sourdine, un clic passera toutes les pistes en sourdine.

Maintenir ce bouton enfoncé pendant plus d'une seconde supprimera le dernier clip enregistré.

6. Ecran

L'écran de Loop4Live affiche les informations concernant la scene, les pistes et les clips
sélectionnés. Il indique votre position dans la grille de clips de Live.
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L'écran se constitue comme suit :

Volume .
Master 1
Mesure .
© Courante .You could be mine
B8 151bpm @

: o Barre de
Piste 1 IA 1 . D FUum 1 ) défilement

Piste 2 IEZ_Rhythm'(: 1 des pistes

o Piste 3

Piste 4 I?E4: . Q

Mute 4 bars 151bpm Chi Canal Midi
o Indicateur o Tempo de la
sourdine e Longueur scéne ourante

d'enregistrement

6.1. Ecran : Scéne courante

Il s'agit de la scéne actuellement sélectionnée dans Ableton Live®. Ajouter le BPM (beat per

minute) dans le nom de la scene ajustera automatiquement le tempo de celle-ci lors du lancement de
clip. La scéne courante est précédée par son numéro dans la grille.

6.2. Ecran: Volume Master

Affiche la valeur du volume général. Cette valeur peut €tre modifiée avec I'encodeur rotatif
correspondant (voir section 6).

6.3. Ecran : Mesure

Les carrés verts affichent le beat courant de la mesure : 1 carré = beat n°1, 2 carrés = beat

n°2, 3 carrés = beat n°3, 4 carrés = beat n°4. Il est utile de connditre cette information afin de savoir
quand lancer une action (lancement d'enregistrement par exemple).
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6.4. Ecran:Propriétés des pistes

Cette zone affiche les propriétés des 4 clips sélectionnés :

- Nom des clips : la couleur du nom du clip indique son statut :
o Bleu: arrété.
o Rose: En cours de lecture.
o Rouge : En cours d'enregistrement.

Le nom du clip est précédé par le numéro de la piste auquel il appartient. En naviguant a droite ou a
gauche dans la grille, ce numéro changera ainsi que le nom des clips.

- Propriétés du clip :

o Le nom du clip est précédé par ses propriétés comme suit :

Mode de boucle
&

Statut armé de la piste

Numéro de

Volume du clip piste

Type de piste

o Volume du clip : Indique le volume du clip. Cette valeur peut €tre modifiée par
I'intermédiaire de I'encodeur rotatif correspondant (voir section 6).

o Mode de boucle :

e | : Ce clip sera lancé une seule fois. Le clip ne bouclera pas et s'arrétera en
atteighant sa fin.

e O : Ce clip bouclera. Il jouera indéfiniment jusqu'a son arrét par une action
"humaine”.

o Statut armé de la piste :
e Un cercle rouge est présent : la piste est armée.

e Aucun cercle rouge : la piste n'est pas armée (ie. ne pourra pas enregistrer).
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o Type de piste :

e A:piste audio.

e M: piste midi.

e <vide>: il n'y a pas de piste associée a cet emplacement.
o Propriété mute :

Si la piste est en sourdine, le symbole % sera affiché avant le numéro de piste.

6.5. Ecran:Indicateur de sourdine
Mute est affiché si au moins une piste est en mute.
6.6. Ecran:Longueur d’enregistrement

Affiche la longueur d'enregistrement en cours. Les valeurs possibles sont : 1 beat , 2 beats, 1
bar, 2 bars, 4 bars, 8 bars, 16 bars, 32 bars, infinite, 12 Bars, 24 Bars. Ce parametre fixera la lon-
gueur du clip pendant l'enregistrement : quand la longueur sera atteinte, le clip s'arrétera
d'enregistrer.

La longueur d'enregistrement par défaut utilisée au démarrage de Live peut &tre modifiée (voir sec-
tion 6D. CONFIGURATION DU LOOP4LIVE DANS ABLETON LIVE).

6.7. Ecran:Tempo de la scéne
Affiche le tempo de la scéne courante.
6.8. Ecran: Canal midi

Affiche le canal midi utilisé pour la communication entre Ableton Live® et Loop4Live. Le canal
midi peut &tre changé (voir section 6D. CONFIGURATION DU LOOPALIVE DANS ABLETON LIVE).

6.9. Ecran:Barre de défilement des pistes

La barre de défilement des pistes aide a connditre sa position horizontale dans la grille de clip.
La largeur de la barre de défilement est calculée en fonction des clips présents sur la ligne et non sur
le nombre de pistes présentes.
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7B. Le mode libre

Le mode libre permet d'affecter des Notes MIDI et CC spécifiques aux boutons du Loop4Live.
Par défaut, les valeurs affectées sont les mémes qu'en mode scéne, sauf pour le bouton de lancement
Start Stop Complet. En mode libre, I'anneau lumineux en haut a gauche s'allume en rouge.

Le but du mode libre est de pouvoir contrdler des fonctionnalités d'Ableton qui ne sont pas présentes
en mode scéne. Vous pourrez par exemple contrdler le plugin Looper, le monitor des pistes avec un
retour visuel du statut via les leds du pédalier. Si toutefois une fonctionnalité qui vous intéresse n'est
pas présente, vous pourrez toujours midi mapper le bouton avec le contréleur d'Ableton : dans ce cas,
il 'y aura pas de retour visuel via les leds du pédalier qui resteront éteintes.

Une vidéo tutoriel sur le mode libre est disponible a https://youtu.be/AMeP4NGqOIO

1. Mode libre : Configuration des Notes MIDI et CC affectés au
pédalier

La configuration des Notes MIDI et CC affectés au pédalier se fait grdce au fichier
free_mode_midi_map.ini présent avec les Remote Scripts (6D. CONFIGURATION DU LOOPALIVE DANS ABLETON
LIVE).

Le fichier free_mode_midi_map.ini est présent avec des valeurs par défaut dans le dossier de confi-
guration du Loop4Live mais vous pouvez générer un nouveau fichier via le site web. Pour se faire, ren-
dez-vous sur www.loop4live.com, connectez-vous et naviguez dans « Configuration du mode
libre » comme indiqué ci-dessous :

'LD@T"#L'(/& Accueil Boutioue Focus sur v

Configuration du Mode Libre

Vous aurez ensuite acces d cette page de configuration :
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GENERAL CONFIGURATION

This section allows you 10 set the generai paramelers of the free made. When you switch o Free Mode, a

o

MODE HAME. message wilh the mode name appears. You can sel the background color of this message and the color of
the text. You can also define how long the message is displayed before refuming o the scene view (or if e

MODE BACKGROUND COLOR message s dispiayed perpetuaty)

| @
mooerextcoron [ ) )
. Loop4Live Mappings
The Midi channel of Loop4Live (value defined in the i of the remote scripts of Loop4Live) must be filed in this section: It wi .
N + define free made bultons with functions used in lefuright navigation in the grid. or ciip launches).
TIME TO DISPLAY MODE HAME  always
+ Getect CONMICES WIth the Other Sections below an ONcting Notes Wh Colors. TNESE CoNfIKTS Coulkd Of COUrSe De Wi
several bullons have the same noleand  ifthe affectation is not alowed
LOOPALIVE MID| CHANNEL: - please select - v

When the DISPLAY_TRACK_NAME checkbox is checked, the chps names wil be repiaced by fracks names on the scene view The sce

DISPLAY_TRACK_NAME

NOTES CONFIGURATION

(® USE SCENE MODE BUTTONS This section contains the bultons that send midi notes: scene launch, mute (and mute fong pressed) and
O USE CUSTOM MIDI NOTES

&7sBuiddew aanpdoo |

) pressed bution will delele
the iast recorded clip and the launch scene wil recar /ast rack, overdub or record on amanger
view - please refer o the manual for more information. If USE CUSTOM MIDI NOTES s checked, you wil
be able fo define custom settings. If you use the same mid) and the same midi noles as in scene
moGE, the Same ACtions Wil De ASSNEA (CIP 1AUNCN, Milte, €1c). A TAbIE WAN e SUSting MUNCHONS of
the scene mode can be found on the right of this page (by hovering the yellow bution "LoopdLive
Mappings” wilh Ihe mouse)

When the USE CUSTOM MIDI NOTES option is checked, you will define the midi notes used for each button in the MIDI NOT

Mmidli NOte Sent by the A-B-C-D button will depend on e POSIion of e SEIECToN in e Grid: WHen e Seection is on he first
the midi nofes will be increased by 4 (if bution A has the midi nole 0 and the selection is on tracks #5-6-7-8, it wil send 0 + 4
careful not fo use a midi note that is oo high If you use FREE_MODE_DYNAMIC_BUTTON_NOTE: f the nofe is higher than 1:
selection so that the Loop4Live MIDI note values increment according to the selected track if FREE_MODE_DYNAMIC_BUTTO.._..— .- - oceee.

Toutes les explications sur la configuration du mode libre sont indiquées sur cette page. Vous pouvez
survoler le bouton « Loop4Live Mappings » situé a droite de la page pour faire apparditre les notes/CC
affectés a une fonction du mode scéne et les notes/CC interdits. Vous pouvez utiliser ces notes/cc en
mode libre pour réutiliser des fonctions du mode scene : Il faudra s'assurer que le bouton du mode
libre ait le méme canal midi que le pédalier (paramétre CHANNEL du fichier config.ini).

Si toutefois vous souhaitez modifier le fichier a la main, rendez-vous a 10M.4. Description du fichier

free_mode_midi_map.ini
pour de plus amples informations.

2. Mode libre : Utilisation de plusieurs fichiers de confiquration

Au sein du mode libre, il est possible de définir plusieurs modes de configuration libres et de
les parcourir ensuite avec le pédalier. Il suffit de dupliquer le fichier free_mode_midi_map.ini évoqué
plus haut. Ces fichiers dupliqués devront débuter par « free_mode_midi_map » et terminer par
« .ini » (par exemple : « free_mode_midi_mapl.ini », « free_mode_midi_map2.ini »,...).

Chaque fichier aura sa propre configuration définie : vous pouvez par exemple conserver les mémes
valeurs de notes et CC mais jouer sur les canaux midi.

Vous pouvez ensuite parcourir ces configurations en mode libre grdce a un appui prolongé sur les bou-
tons gauche/droite.

Si vous utilisez plusieurs fichiers de configuration, nous recommandons de donner des noms a ces

modes via le paramétre MODE_NAME afin de s'y retrouver facilement ensuite via le pédalier qui af-
fichera le nom du mode sur son écran.
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3. Mode libre : Bouton de lancement Start Stop Complet

Par défaut, le bouton de lancement Start Stop Complet possede différents comportements :

o En mode « Session » d'Ableton Live :

Le bouton pourra avoir 2 fonctions dépendant de la valeur du parametre
GLOBAL_RECORD_OVERDUB (cf. paragraphe 6D. CONFIGURATION DU LOOPALIVE DANS ABLETON LIVE).

- Dans le cas ot le paramétre GLOBAL RECORD OVERDUB vaut O, le bouton permet de :

. Démarrer un enregistrement dans le prochain emplacement disponible dans une piste
armée. Live® tentera de trouver le prochain emplacement de clip libre dans la scene courante
et sur les pistes de droites a partir de la sélection. Live® ne cherchera pas sur les pistes a
gauche de la sélection de clips.

. Arréter l'enregistrement si un clip est en cours d'enregistrement (mais si vous jouez
avec une longueur de boucle finie, I'enregistrement s'arrétera de lui-méme - voir section 6).

Pendant le lancement de I'enregistrement, s'il n'y a aucun emplacement de clip disponible dans la
scene sélectionnée, un message d'erreur s'affichera sur I'écran de Loop4live : « CAN NOT
RECORD : No Track Available ».

La longueur de la boucle d'enregistrement est paramétrée dans le menu tempo (voir section 6.).

- Dans le cas ot le paramétre GLOBAL RECORD OVERDUB vaut 1, le bouton permet de :

. Démarrer I'enregistrement en mode overdub pour les pistes midi. ATTENTION :
I'enregistrement sur I'ensemble des pistes armées sera lancé (équivalent a l'utilisation du
bouton session record d'Ableton).

. Arréter I'enregistrement en mode overdub.
Note : le parametre GLOBAL_RECORD_OVERDUB n'est intéressant que pour des pistes midi.
o En mode « Arrangement » d'Ableton Live :

Démarrer un enregistrement sur les pistes armées depuis le début de boucle. Reportez-vous a la
section 10B. LANCER UN ENREGISTREMENT pour plus d'explications.

4. Mode libre : Comportement des pédales d’expression

En mode libre, les valeurs CC envoyées par les pédales d'expression peuvent disposer de 2 com-
portements via le parametre FREE_MODE_DYNAMIC_EXP_PEDAL_CC (cf. 10M.4. DESCRIPTION DU FI-
CHIER FREE_MODE__MIDI MAP.INI) .
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Lorsque le parameétre FREE_MODE_DYNAMIC_EXP_PEDAL_CC vaut 1, les CC envoyés
dépendront des numéros de pistes sélectionnées. Ceci permet de contréler des paramétres
d'Ableton en fonction de la position dans la grille de clip (voir le tableau 10M.3. AFFECTATIONS DES

NoTes MIDI ET CONTROL CHANGE DU LOOPALIVE pour connditre les valeurs envoyées. Vous pouvez par

exemple contréler les pans des pistes ou fout autre effet sur celles-ci.

Lorsque le parametre FREE_MODE_DYNAMIC_EXP_PEDAL_CC vaut O (par défaut): les CC
envoyés seront statiques et ne dépendront pas des numéros de pistes sélectionnés.

Libre a vous ensuite d'affecter les CC aux contréleurs via le Midi Map (10G. AFFECTER UNE PEDALE

D’EXPRESSION OU UN BOUTON A UN CONTROLEUR D’ABLETON). Pensez a déplacer la sélection du pédalier pour

que les valeurs de CC s'incrémentent en fonction de la piste sélectionnée dans le cas ot
FREE_MODE_DYNAMIC_EXP_PEDAL_CC=1.

5. Mode libre : Comportement des boutons A-B-C-D

Au méme titre que pour les pédales d'expression, les notes MIDI envoyées par les boutons A-

B-C-D peuvent dépendre du huméro de la piste sélectionnée :

Lorsque le parameétre FREE_MODE_DYNAMIC_BUTTON_NOTE vaut 1, les notes MIDI
envoyées dépendront des numéros de pistes sélectionnées. Ceci permet de contrdler des
parametres d'Ableton en fonction de la position dans la grille de clip (voir le tableau 10Mm.3.
AFFECTATIONS DES NOTES MIDI ET CONTROL CHANGE DU LOOPALIVE pour connditre les valeurs envoyées.

& Si vous positionnez le parametre FREE_MODE_DYNAMIC_BUTTON_NOTE a 1, pensez a
modifier la valeur des notes envoyées par défaut, sinon les notes envoyées par défaut seront
en conflit avec les boutons A-B-C-D du mode effet !

Lorsque le paramétre FREE_MODE_DYNAMIC_BUTTON_NOTE vaut O (par défaut): les
notes MIDI envoyées seront statiques et ne dépendront pas des numéros de pistes
sélectionnés.

Libre a vous ensuite d'affecter les notes MIDI aux contrdleurs via le Midi Map (10G. AFFECTER UNE

PEDALE D’EXPRESSION OU UN BOUTON A UN CONTROLEUR D’ABLETON). Pensez & déplacer la sélection du pédalier

pour que les valeurs des notes MIDI s'incrémentent en fonction de la piste sélectionnée dans le
cas ol FREE_MODE_DYNAMIC_BUTTON_NOTE-=1.

6. Mode libre : Comportement de lI'envoi des message MIDI

6 des boutons envoient des notes midi :

- Boutons A/B/C/D
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- Bouton Start/Stop Complet

- Bouton Mute

Les notes midi envoyées sont toujours des Note On (0x9) avec une vélocité de 127.

4 boutons envoient des control change :
- Boutons haut/bas

- Boutons droite/gauche

Un appui sur ces boutons enverra un control change avec une vélocité de 127 immédiatement suivi
du méme control change avec une vélocité de O.
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7C. Le mode effets

La version MKII du Loop4Live permet désormais de contrdler les effets et sends d'Ableton
grdce a 4 pédales d'expression.

En maintenant le bouton 2 - Bas appuyé plus d'une seconde, le Loop4Live bascule en mode effets : la
lumiére en haut a gauche s'allume couleur

Le comportement des boutons change par rapport au mode scene/libre, I'affichage indique de
nouvelles informations sur les effets.
La manipulation des effets par le Loop4Live nécessite de la configuration de votre part afin de choisir
quels parameétres d'effets sont affectés aux pédales d'expression. Nous allons voir cela dans la sec-
tion plus bas.

1. Mode effets : les effets et sends dans Ableton Live

Ableton Live propose un panel énorme d'effets a affecter a vos pistes audio et midi. Sélection-
nez « Audio effects » dans le navigateur a gauche et déposez I'effet de votre choix sur une piste. Les
effets appliqués a la piste appardttront dans la partie inférieure (lorsque la piste sera sélectionnée).

(B mySettist® [MySetlist] - Ableton Live 10 Suite - ] x
File Edt Creste View Options Help

Page 46



Loop4five

Manuel Loop4Live

Concernant les sends des pistes, ils apparaissent lorsque des pistes de retour sont présentes.

2. Mode effets : Configuration des parametres

Les paramétres des effets seront contrdlables par les pédales d'expression via un fichier de
configuration que vous devrez remplir avec votre sélection. L'initialisation de ce fichier va vous de-
mander un tout petit peu de travail, mais pas d'inquiétude, c'est simple.

2.1. Edition du fichier de configuration des effets via le site web :

Nous proposons une page dédiée sur le site www.loop4live.com pour générer un fichier de con-
figuration des effets. Connectez-vous a votre compte sur le site (I'authentification est obligatoire
pour accéder d la page). Rendez-vous ensuite sur la page https://www.loop4live.com/fr/generation-
de-la-configuration-des-effets/. La page est également accessible via le menu déroulant « Mon

compte » sur la page principale du site dans la section « Génération de la Configuration des Effets ».

Generation de la configuration des effets

Select file
ableton_effects_list.txt
TYPE ORIGINAL NAME CUSTOM NAME
track < B 1 audio Loop
deviee 4 = Bass Roundup
parameter O i pevice on
parameter Ot amp Type
parameter H pass
parameter O i middle
parameter O it Treble
parameter O presence
parameter O cain

Sélectionnez le fichier listant I'ensemble des effets disponibles dans Ableton avec le bouton « Select
File ». Ce fichier est généré automatiquement au lancement de Live lorsque le pédalier est branché et
disponible dans Ableton. Le fichier se nomme ableton_effects_list.txt et se frouve sous
/Users/votre nom d'utilisateur/Loop4Live pour MacOs ou ci/Users/votre nom d'utilisa-
teur/Loop4Live pour Windows.
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Suite a la sélection de ce fichier avec le bouton « Select File », la liste présente en base de la page
web se remplira avec I'ensemble des effets et parametres ventilés par pistes. Cochez les paramétres
que vous souhaitez manipulez avec le pédalier et cliquez sur le bouton « Generate Effects File » pour
générer le fichier de configuration des effets : le fichier se nomme Loop4Live_Effects.txt. Une fois
généré, vous pouvez placer le fichier sous /Contents/App Resources/MIDI Remote/Loop4Live/config
pour MacOs ou C:/ProgramData/Ableton/Live x.x.x/Resources/MIDI Remote
Scripts/Loop4Live/config pour Windows. Redémarrez ensuite Ableton ou rechargez la configuration
avec le plugin Max4Live.

Les effets sont ensuite utilisables en passant en mode Effets sur le pédalier.

Vous pouvez donher des nhoms personnalisés aux effets et paramétres en renseignant le colonne
« CUSTOM NAME » de la liste des effets sur le site web avant la génération du fichier.

2.2. Edition manuelle du fichier de configuration des effets :

Dans le fichier de configuration, il faudra indiquer le nom de l'effet suivi du nom du parametre.
Pour connditre le nom des effets et de leurs parametres, nous allons faire générer la liste par Able-
ton, dans son fichier de log :

o Pour gqu'Ableton génere la liste des effets présents actuellement sur les pistes, il faut
positionner le paramétre DISPLAY_EFFECT_LIST=1 dans le fichier de configuration du
Loop4Live (cf. 6D. CONFIGURATION DU LOOPALIVE DANS ABLETON LIVE). A chaque démarrage Ableton va

générer cette liste dans son fichier de log présent sous :

o Windows - \Utilisateurs\[nom d'utilisateur]\AppData\Roaming\Ableton\Live
x.x.x\Preferences\Log.txt
o Mac - /Utilisateurs/[nom d'utilisateur]/Library/Preferences/Ableton/Live x.x.x/Log.txt

o Voici un exemple de liste d'effet généré :

2021-11-10T12:08:15.422769: info: RemoteScriptMessage: (Loop4Live) ---------=--=mnmmnmnmm EFFECT LIST (LOOPALIVE) :
2021-11-10T12:08:15.423055: info: RemoteScriptMessage: (Loop4Live) TRACK : 1 Audio Loop
2021-11-10T12:08:15.423273: info: RemoteScriptMessage: (Loop4Live) EFFECT_NAME;YOUR_EFFECT_NAME;PARAMETER_NAME;
YOUR_PARAMETER_NAME;

2021-11-10T12:08:15.423599: info: RemoteScriptMessage: (Loop4Live) Chorus;;Device On;;

2021-11-10T12:08:15.423820: info: RemoteScriptMessage: (Loop4Live) Chorus;;Delay 1 Time;;

2021-11-10T12:08:15.424034: info: RemoteScriptMessage: (Loop4Live) Chorus;;Delay 1 HiPass;;

2021-11-10T12:08:15.424242: info: RemoteScriptMessage: (Loop4Live) Chorus;;Delay 2 Time;;

2021-11-10T12:08:15.424454: info: RemoteScriptMessage: (Loop4Live) Chorus;;Delay 2 Mode;;

2021-11-10T12:08:15.424683: info: RemoteScriptMessage: (Loop4Live) Chorus;;Link On;;

2021-11-10T12:08:15.424892: info: RemoteScriptMessage: (Loop4Live) Chorus;;LFO Amount;;

2021-11-10T12:08:15.425186: info: RemoteScriptMessage: (Loop4Live) Chorus;;LFO Rate;;

2021-11-10T12:08:15.425569: info: RemoteScriptMessage: (Loop4Live) Chorus;;LFO Extend On;;

2021-11-10T12:08:15.425802: info: RemoteScriptMessage: (Loop4Live) Chorus;;Feedback;;

2021-11-10T12:08:15.426075: info: RemoteScriptMessage: (Loop4Live) Chorus;;Polarity;;

2021-11-10T12:08:15.426309: info: RemoteScriptMessage: (Loop4Live) Chorus;;Dry/Wet;;

2021-11-10T12:08:15.426749: info: RemoteScriptMessage: (Loop4Live) TRACK : 9-MT-PowerDrumKit

Nous avons ici la liste des parameétres du chorus. Le but va tre de copier/coller le nom de l'effet et
du parametre dans un fichier de configuration dédié : ce fichier est présent dans le dossier des Re-
mote Scripts avec le fichier config.ini du Loop4Live et se nomme Loop4Live_Effects.txt. Vous pouvez
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copier la fin des lignes présentes dans le fichier de log ci-dessus (avec la présence des points-
virgules) dans ce fichier pour obtenir par exemple ceci :

EFFECT_NAME;YOUR_EFFECT_NAME;PARAMETER_NAME;YOUR_PARAMETER_NAME
Chorus;;LFO Rate;;

Apres le redémarrage d'Ableton, les pédales d'expression pourront contréler I'ensemble des LFO Rate
des chorus présents sur les pistes d'Ableton. Veuillez laisser I'entéte de fichier EF-
FECT_NAME;YOUR_EFFECT_NAME;PARAMETER_NAME; YOUR_PARAMETER_NAME

Il est possible de donner vos propres noms aux effets et parametres affichés sur le Loop4Live, cer-
tains noms étant trop longs et tronqués sur l'afficheur. Il faut pour cela remplir vos choix dans ce
méme fichier de configuration entre les points-virgules déja présents. Par exemple « Strangler Lead
Guitar;Stran Lead;Volume;Vol » affichera « Stran Lead » comme nom d'effet au lieu de « Strangler
Lead Guitar » de et « Vol » pour le paramétre « Volume ».

3. Mode effets : fonctionnement avec le Loop4Live

Une fois en mode effets, I'écran du pédalier affiche le nom des effets et des parameétres sé-
lectionnés :

Mesure
courante

Scéne

1 .You COUId be mine/coumn’re
Effet sélectionné Piste 1 + 1 5 1 b DM

Effet sélectionné Piste 2 1 n C h orus LFO
Effet sélectionné Piste 3 2.¢9O deg Fees |« PhaS

Effet sélectionné Piste 4 3 v S U Ite Case " W h d Paramétre sélectionné Piste 3
4.°4x10 bass d Bass

4 bars 151bpm Chi Paramétre sélectionné Piste 4

Paramétre sélectionné Piste 1

Paramétre sélectionné Piste 2

Les effets proposés sont ceux présents sur les 4 pistes actuellement sélectionnées par le pédalier.
En passant en mode Effet sur le Loop4Live, les premiers effets affichés seront les sends. En pres-
sant les boutons haut/bas du pédalier, vous parcourez les effets des pistes. En appuyant sur les bou-
tons gauche/droite, vous parcourez les parameétres. Les effets activés sont affichés en orange, les
effets désactivés sont affichés en blanc. Les effets sont activables/désactivables avec les boutons
A-B-C-D:

3. *Wha
1
4

*4x10 bass ¢ Bass
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Les lumiéres autour de ces boutons affichent le statut de I'effet correspondant (allumé = activé,
éteint = désactivé).

Vous pouvez ensuite enfourcher vos pédales d'expression et voir les parametres bouger |

4. Mode effets : I'écran

En mode effet, I'écran affiche toujours le nom de la scéne courante ainsi que les numéros de

pistes sélectionnés (avec leur couleur). Nous disposons du hom des effets et paramétres sélection-
nés :

Mesure

Scéne
courante

1 .You COUId be mine/coumn‘re
Effet sélectionné Piste 1 + 1 5 1 b DM

Effet sélectionné Piste 2 1 . ‘Ch orus LFO

Effet sélectionné Piste 3 2 v 90 deg rees |« PhaS S Paramétre sélectionné Piste 2

Effet sélectionné Piste 4 3 .y SU |te case g Wha p - ‘lectionnd Piste 3
4.‘4)(10 baSS C BaSS aramétre sélectionné Piste

4 bars 151bpm Chi Paramétre sélectionné Piste 4

Paramétre sélectionné Piste 1

Les fleches [ & c6té des noms des effets permettent de savoir s'il est possible de descendre ou
monter et les fleches B a c6té des noms des paramétres de savoir si d'autres paramétres d'un
méme effet sont sélectionnables avec les boutons gauche/droite.

5. Mode effets : Boutons Haut/Bas

Permettent de sélectionner I'effet voulu dans la liste.

6. Mode effets : Bouton Gauche/Droite

Permettent de sélectionner le paramétre d'effet a contrdler avec les pédales d'expression. Un
appui prolongé sur ces boutons permet de changer de piste.

7. Mode effets : Boutons A-B-C-D

Active/désactive I'effet correspondant. La lumiére autour de ces boutons affiche le statut de
I'effet correspondant (allumé = activé, éteint = désactivé).
Un appui prolongé sur ces boutons verrouillera la manipulation des effets grdce aux pédales
d'expression lors d'une bascule en mode scéne (cf. 9. MODE EFFETS : VERROUILLAGE DES EFFETS).
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8. Mode effets : Bouton Start/Stop Complet

Ce bouton fonctionne de la méme fagon qu'en mode scene. Il lance ou arréte une scene com-
plete.

9. Mode effets : Verrouillage des effets

Il est possible de contrdler les effets en passant sur le mode scéne. Pour cela il faut réaliser
un appui prolongé sur les boutons d'activation des effets A-B-C-D en étant positionné sur le mode ef-
fet : Le mot clef « Effet » s'affichera en bas a droite de I'écran. Vous pouvez ensuite passer en mode
scene ou libre, les effets sélectionnés dans le mode effets seront toujours manipulables via les pé-
dales d'expression.

Le fait de changer de pistes en mode scéne/libre conservera I'affectation des effets sur les pistes
précédemment sélectionnées en mode effet.

Le fait d'ajouter de nouveaux effets dans Ableton déverrouillera les effets, ainsi que l'ajout de nou-
velles pistes et le retour en mode effets.

10. Mode effets : Cas ou tous les effets sont sur une seule piste

Dans le cas ol I'ensemble des effets sont positionnés sur une seule piste, I'affichage et le con-
tréle de ceux-ci par le Loop4Live va changer : Le pédalier ne proposera plus les effets des 4 pistes
sélectionnés mais uniquement les effets de la seule piste qui en contient. Le numéro de piste indiqué
sur les effets sera donc le méme pour tous les effets.
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7D. Encodeurs rotatifs : Volume du clip / volume master et menus

Le Loop4Live propose 5 encodeurs rotatifs pour contréler le volume des clips (ie. gain)
et le volume master (volume général).

= @

Les 4 encodeurs rotatifs sur la gauche contrdlent le volume des 4 clips sélectionnés. Le dernier
encodeur rotatif sur la droite contrdle le volume.

Lorsque la piste contrdlée est une piste groupée ou une piste MIDI, I'encodeur rotatif associé
contrdlera le volume de cette piste.

En complément, 3 encodeurs rotatifs contrdlent l'accés a des fonctionnalités avancées en
appuyant dessus comme expliqué ci-dessous.

1. Menu tempo

Appuyer sur le bouton "volume clip 1" ci-dessus ouvre le menu tempo :

Dans le menu tempo, vous pouvez paramétrer les attributs liés au tempo :

o Longueur d'enregistrement : C'est la longueur du clip lorsque vous l'enregistrez.
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Vous pouvez choisir de 1 beat jusqu'a linfini. Une longueur infinie permettra
I'enregistrement sans arrét automatique de la boucle. Celle-ci ne sera pas en mode warp
(ni en mode boucle). A l'opposé, une longueur finie arrétera Ienregistrement
automatiquement lorsque le clip atteint cette longueur : le clip créé sera en mode warp
et boucle. Vous pouvez également indiquer une longueur de boucle d'enregistrement
dans le nom de la scéne (cf. section 10A.3. NOM DES SCENES : PARAMETRAGE DE LA SCENE).

Note :

la longueur d'enregistrement par défaut est paramétrable dans le fichier de configuration de Loop4Live au

sein d'Ableton Live (voir section 6D. CONFIGURATION DU LOOP4LIVE DANS ABLETON LIVE). Le mode Warp est
expliqué dans le paragraphe « Concepts principaux d'Ableton Live » plus tard dans ce manuel).

o

Signature : change la signature de la chanson. Vous pouvez également positionner la

signature dans le nom de la scene (cf. section 10A.3. NOM DES SCENES : PARAMETRAGE DE LA

SCENE).
Metronome : active ou désactive le métronome.

Tempo : change le tempo de la chanson en cours.

Pour modifier un attribut :

Faftes défiler la sélection en tournant I'encodeur rotatif "volume clip 1.

Appuyez sur l'encodeur rotatif “volume clip 1" pour sélectionner un élément (un triangle apparaft a cété de
la sélection).

Changez la valeur en tournant I'encodeur rotatif “volume clip 1*.

Validez en pressant I'encodeur rotatif "volume clip 1”. (Note : vous ne pouvez annuler une action qu'en
réappliquant la méme valeur a I'élément sélectionné).

Fermez le menu en cliquant sur I'élément "Close”.
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2. Menu scene et calibration

2

Appuyer sur le bouton “volume clip 2" ci-dessus ouvre le menu scene:

— Load Project —

Browse...

—— Scene

— Exp Pedal —
Select.| Expl

Le menu sceéne est composé de 3 sections :

- Load Project:

Cette fonctionnalité n'est pour le moment pas supportée, Ableton Live n'offrant pas une
méthode fonctionnelle de chargement des projets par programmation. En espérant que celle-ci
fonctionne un jour.

- Scene:

Vous pouvez créer une nouvelle scéne (bouton « Create ») ou dupliquer la scéne courante
(bouton « Dupli. »).

- ExpPedal:
Vous pouvez calibrer vos pédales d'expression :

o Sélectionnez la pédale d'expression que vous souhaitez calibrer grdce a la liste
déroulante « Select » (Expl, Exp2, Exp3 ,...)

o Placez la pédale d'expression correspondante en position basse et pressez le bouton
« Cal. down » (ie. Calibrate down).

o Placez votre pédale d'expression en position haute et pressez le bouton « Cal. up » (ie.
Calibrate up).

o Refdites la méme manipulation en sélectionnant les autres pédales d'expression dans la
liste déroulante.

o La calibration est enregistrée dans la mémoire du pédalier, cette manipulation n'est a
faire qu'une fois (a moins que vous ne changiez de pédale d'expression).
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Note : Pour modifier un attribut :

Faftes défiler la sélection en tournant I'encodeur rotatif "volume clip 2" (un triangle apparaft a c6té de la
sélection).

Appuyez sur le bouton "volume clip 2 gain” pour lancer I'action correspondante.

Fermez le menu en cliquant sur I'€lément "Close”.

3. Tap tempo

Ce bouton permet de changer le tempo en appuyant dessus plusieurs fois au fempo voulu.
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7E. Footswitch externe

Il est possible d'adjoindre un double footswitch externe afin d'actionner des parametres sup-
plémentaires d'Ableton. Il est notamment possible de contréler le lancement de scéne afin de rappro-
cher le footswitch des boutons de navigation de scene (haut/bas) afin de simplifier les manipulations
lors du changement de scéne. Le second bouton peut contrdler le parameétre de votre choix, par
exemple le tap tempo.

Footswitch externe

Les footswitches externes peuvent avoir des interrupteurs de 2 types : soit temporaires, soit a ver-
rouillage (les footswitches d'amplificateurs de guitare sont le plus souvent de type a verrouillage).
Suivant le type d'interrupteur, il faut configurer les parametres EXT_BUTTONI_MOMENTARY et
EXT_BUTTONZ2_MOMENTARY du fichier config.ini. Ces parametres positionnés a O correspondront
a des interrupteurs a verrouillage, et inversement les positionner a 1 correspondra a des interrup-
teurs temporaires (voir section 6D. CONFIGURATION DU LOOP4LIVE DANS ABLETON LIVE).

Par défaut le premier bouton contrélera le lancement de scene (hote MIDI 32). Le second bouton ac-
tionnera la note MIDI 122 que vous pourrez ensuite affecter au parameétre de votre choix dans Able-
ton grdce a la fonctionnalité MIDI Map (cf. 10G. AFFECTER UNE PEDALE D’EXPRESSION OU UN BOUTON A UN CON-
TROLEUR D’ABLETON).

Il est possible de changer les notes MIDI envoyées par le footswitch externe : reportez-vous aux
parametres NOTE_EXT_BUTTONI1 et NOTE_EXT_BUTTONZ du fichier config.ini (voir section 6D.
CONFIGURATION DU LOOP4LIVE DANS ABLETON LIVE).
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7F. Pédales d’expression

La version MKII du Loop4Live permet désormais d'utiliser 5 pédales d'expression. Celles-ci
vont permettre de contréler différentes fonctionnalités d'Ableton Live :

- 4 des pédales d'expression contrdlent les effets des pistes sélectionnées et les volumes des
clips ef pistes :

- Laderniére pédale permet de contrdler des paramétres plus généraux.

Pédales d'expression associées Pédale d'expression générale
aux effets des pistes

1. Les 4 pédales d’expression affectées aux pistes (Exp1, Exp2, Exp3
et Exp4)

o Enmode scene (led verte allumé), ces pédales d'expression permettent de contréler le volume des
clips et pistes suivant le type de piste :

- Pour les pistes audio, les pédales d'expression contrdlent le gain des clips.

- Pour les pistes midi ou les pistes groupées, les pédales d'expression contrélent le volume des
pistes.

o En mode effets (led ambre allumée), ces pédales d'expression permettent de contrdler les
parametres des effets. Pour affecter un effet aux pédales d'expression, reportez-vous a la
section 7C. LE MODE EFFETS.

o En mode libre, les valeurs CC envoyées par les pédales d'expression pourront dépendre des
numéros de pistes sélectionnées. Voir la section 7B.4. MODE LIBRE : COMPORTEMENT DES PEDALES

D’EXPRESSION pour de plus amples informations.
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Il est possible de contrdler les effets en mode scéne en verrouillant la sélection avec un appui prolon-
gé sur les boutons d'activation des effets (cf. 7C.7. MoDE EFFETS : BOUTONS A-B-C-D)

L'entrée Expl contrdle la piste 1, Exp2 la piste 2, Exp3 la piste 3 et Exp4 la piste 4.

2. Pédale d’expression générale (Exp5)

La pédale d'expression n°5 peut soit €tre affectée aux contrdleurs d'Ableton de votre choix,
soit au volume du dernier enregistrement réalisé via le Loop4Live.

- Pour affecter la pédale d'expression a un contréleur d'Ableton, reportez-vous a la section 10G.
AFFECTER UNE PEDALE D’EXPRESSION OU UN BOUTON A UN CONTROLEUR D’ABLETON

- Pour affecter la pédale d'expression au contréle du volume du dernier enregistrement réalisé :

o Positionnez le paramétre EXP_CONTROL_LAST_RECORD_GAIN a 1 dans le fichier
config.ini des remote scripts (cf. 6D. CONFIGURATION DU LOOPALIVE DANS ABLETON LIVE).

o Redémarrez Ableton.

3. Calibrage des pédales d’expression

Pour calibrer les pédales d'expression :

- Branchez votre pédale d'expression sur la prise dédiée de Loop4Live.

- Calibrez la (position haute et position basse) avec le menu scene sur le Loop4Live (appuyez sur
le second encodeur rotatif pour accéder a ce menu - voir section 7D.2. MENU SCENE ET
CALIBRATION).

o Sélectionnez la pédale d'expression que vous souhaitez calibrer grdce a la liste
déroulante « Select » (Expl, Exp2, Exp3 ,..).

o Placez la pédale d'expression correspondante en position basse :
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o Pressez le bouton « Cal. down » (ie. Calibrate down).

o Placez votre pédale d'expression en position haute et pressez le bouton « Cal. up » (ie.
Calibrate up) :

I

o Refaites la méme manipulation en sélectionnant les autres pédales d'expression dans la
liste déroulante de la premiere étape.

o La calibration est enregistrée dans la mémoire du pédalier, cette manipulation n'est a
faire qu'une fois (a moins que vous ne changiez de pédale d'expression).

4. Controle des volumes avec les pédales d’expression

La modification du volume via la pédale est particuliére : Le volume n'est pas réglé directement
par rapport d la position de la pédale. En effet, cette fagon de faire entrdinerait de trop grandes
fluctuations du volume pour trouver la bonne position (dépendant de la position initiale de la pédale
suite a l'enregistrement). Nous avons préféré transformer la pédale d'expression en un encodeur
rotatif. Pour comprendre le concept, il faut savoir que les signaux midi (de type CC) envoyés par le
Loop4Live en fonction de la position de la pédale d'expression sont compris entre les valeurs O
(position basse) et 127 (position haute). Les valeurs supérieures a 64 et croissantes seront
interprétées par Ableton comme des augmentations de volume, les valeurs inférieurs a 64 et
décroissantes seront interprétées comme des diminutions de volume. Pour augmenter le volume, il
faudra donc actionner la pédale d'expression en position haute pour envoyer des valeurs midi
supérieures a 64 et dans le sens montant. Si vous €tes en position haute mais que vous descendez la
pédale, il n'y aura pas d'actions tant que vous ne descendez pas en dessous de la valeur 64.
Inversement, pour diminuer le volume, il faudra actionner la pédale d'expression dans la partie basse
pour envoyer des valeurs midi inférieures a 64 et dans le sens descendant. Essayez et vous
comprendrez sans doute plus rapidement qu'avec cette lecture soporifique ©.
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Vous connaissez désormais toutes les fonctionnalités de Loop4Live, excellent travail | Si vous ne con-
naissez pas Ableton Live®, vous pouvez continuer dans la section suivante pour voir les concepts prin-
cipaux nécessaires pour avoir la meilleure expérience possible.
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8. Concepts principaux d'Ableton Live

Ableton Live® est un puissant séquenceur audio qui fournit une large palette de
transformations sonores. Dans cette section, nous vous montrerons uniquement les concepts
principaux pour €tre capable d'interagir avec le pédalier Loop4lLive. Si vous souhaitez approfondir
votre apprentissage d'Ableton Live®, la documentation de Live est disponible sur le site d'Ableton.

8A. Explication sur les mesures et battements

Une mesure est un segment de temps correspondant a un nombre spécifique de battements.
Avec une signature 4/4, une mesure contient 4 battements (le plus commun). Nous verrons que le war-
ping est basé sur cet aspect.

La fonctionnalité Warping d'Ableton Live® vous permet d'allonger facilement la durée des
pistes pour le beatmatching, les mash-ups et |I'échantillonnage. Déposez un fichier audio (wav, aiff,
mp3) dans Live, depuis I'explorateur, directement depuis iTunes ou votre bureau. Live® tentera de
"auto-warp" le fichier. Cette fonctionnalité permet de reconnditre le tempo du sample.

Si vous souhaitez jouer un sample en boucle, vous devez activer le mode warp. Si vous souhaitez uni-
quement lancer une backing track une seule fois (un mp3 complet par exemple), désactivez le mode
warp sur le clip.

Mettre un sample en mode warp le divisera en battements afin qu'Ableton Live sache ou le clip com-
mence et ol il se tfermine. Cela induit qu'en lancant un clip, Live® attendra le prochain premier
battement de la prochaine mesure avant de le lancer réellement (c'est également vrai pour
I'enregistrement).

8C. Pensez a sauvegarder votre travail avant de fermer Ableton

Live®

Pensez a sauvegarder votre travail avant de fermer Ableton Live® ou fout sera perdu !
Pensez que rien n'est sauvegardé sur Loop4Live. Tout votre travail est sur votre ordinateur. Cest
également le moment d'indiquer le BPM dans le nom des nouvelles scénes, sinon, les clips de ces scenes
démarreront avec le tempo global de Live.
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8D. Interface d’Ableton Live

C'est parti : ouvrez Ableton Live®. Un “Live set" sera affiché (pour votre premiére utilisation
de Live®, la grille de clip sera vide) :

Matrice de clip et sélection courante

Section Tempo Scéne courante et BPM

Explorateur ! Section Transport :

[ mySetlist* [Myetlist] - Ableton Live 10 Suite l — X
File Edit Create] View Options Help

[Bin | TR [ 5 e = 5
e ————
e 6 [ori] [or] ford [ori] forr fori for]
baster 1 faser  lfMaster — Master <l Mastar  fMaster faster | Vaster ]

Propriétés du clip sélectionné

Volume de la piste Wave du clip

Propriétés de la piste

1. Matrice de clip et sélection courante

Cest le coeur de Live® : c'est I'endroit ol vous placez vos samples (nommés clips). La matrice
est composée de colonnes (les pistes) et de lignes (les scenes). Une scéne est une chanson ou une par-
tie d'une chanson (couplet, refrain, solo,...). Chaque piste a une entrée audio (ou une entrée midi), un
volume et une sortie. Si votre but est d'enregistrer un seul instrument, I'entrée audio sera la méme
sur I'ensemble des pistes. La sortie (« audio to ») sera placée vers la piste « Master ». Laissez « Mo-
nitor » to Off.

Vous pouvez voir que la premiere ligne de la matrice posséde un rectangle rouge autour des 4
premiers clips : c'est la sélection courante qui est affichée sur le pédalier Loop4Live. Loop4live sera
capable de lancer, arréter ou enregistrer ces 4 clips. En utilisant les 4 boutons de navigation (gauche,
droite, haut, bas) sur Loop4Live, la sélection suivra vos consignes et les informations affichées seront
rafrdichies.
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2. Section Tempo

Cette section permet de modifier les parametres de tempo :
- BPM (beats per minute) : vitesse de la chanson.
- Signature : Si vous ne connaissez pas cette propriété, laissez sur 4 / 4.

- Métronome : Active ou désactive le métronome. Vous pouvez y retrouver un “count in" : Lors de
I'enregistrement d'un clip, 4 battements précéderont le lancement de I'enregistrement.

Note: La majeure partie des propriétés disponibles dans la section tempo de Live est modifiable au
travers des menus de Loop4Live. Reportez-vous a la section correspondante.

Astuce : Vous pouvez indiquer le tempo et la sighature dans le nom de la scene afin de changer le

tempo du morceau a la volée, lors du changement de scéne (cf. section 10A.3. NOM DES SCENES :

PARAMETRAGE DE LA SCENE).

3. Scene courante et BPM

La scene entourée d'un rectangle rouge est la scéne courante. Par défaut, le tempo de la scéne
sera positionné avec la valeur de la "section tempo” globale a Live. Une fonctionnalité majeure pour
avoir un tempo spécifique a la chanson est de placer le BPM dans la scéne. Ainsi, lorsque vous lancez le
clip d'une scéne depuis Loop4Live, le tempo global sera modifié.

Le tempo se précise de différentes fagons suivant la version d'Ableton que vous utilisez :

- Pour Ableton Live 11, une colonne dédiée existe mais il vous faudra la faire apparditre car elle
n'est pas visible par défaut. Pour se faire, il faut élargir la piste Master pour obtenir les 2 nouvelles
colonnes tempo et signature :

100.00

SECOND 120.00
Take 110.00

A 11N NN

- Pour les version précédentes (10 et 9) : Il faut indiquer le fempo dans le nom de la scéne en
précisant le tempo souhaité suivant de « BPM ». Par exemple :
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Le méme principe s'applique aux signatures en précisant numérateur/dénominateur dans le nom de la
scene (par exemple 4/4).

4. Propriétés des clips sélectionnés

Mode Warp désactivé

Mode Loop désactivé

Volume (Gain)

En sélectionnant un clip (avec la souris, non pas avec Loop4Live), les propriétés du clip
s'afficheront :

Nous ne verrons pas toutes les propriétés offertes par Live mais uniquement celles utiles pour
I'utilisation de Loop4Live :

- Warp : C'est une des forces d'Ableton Live®. En activant cette fonctionnalité, Live® jouera les clips
synchronisés avec le tempo. Pour créer des clips en boucle, vous devez activer le mode warp. Si vous
souhaitez lancer des clips qui ne nécessitent pas de synchronisation, (comme une longue guitare
destinée a l'entrdinement ou un mp3 complet), désactivez cette propriété. Notez que les clips
enregistrés depuis Loop4Live avec une longueur d'enregistrement infinie auront leur propriété warp
désactivée : Cest utile pour des besoins d'entrdinement (pour créer une guitare rythmique sans
boucle).

- Loop : En activant cette propriété, le clip redémarrera automatiquement en arrivant a sa fin. Pour
utiliser cette fonctionnalité, le clip doit €tre en mode warp.

- Volume du clip : Une des difficultés lors des enregistrements sur une longue période est de
conserver un volume d'entrée homogéne. Le volume des clips (gain) permet d’homogénéiser I'ensemble
des volumes (le volume des clips peut &tre contrdlé via les encodeurs rotatifs de Loop4Live).
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5. Volume des pistes

Vous pouvez modifier le volume des pistes individuellement. Mais nous recommandons de laisser
le méme volume sur I'ensemble des pistes et de travailler plutdt avec le gain des clips.

6. Propriétés de la piste

) Volume
Sourdine

Solo

Armement (enregistrement)

- Entrée: Sélectionnez l'entrée audio depuis laquelle vous souhaitez enregistrer. Si vous
souhaitez enregistrer une guitare et une basse (par exemple), vous devrez sélectionner 2
entrées différentes, ou vous pourriez utiliser la premiére voie stéréo d'une piste pour la
guitare et la seconde voie pour la basse.

- Sortie : placez la sortie sur la Master (la piste Master est la voie finale avant I'écoute réelle).

- Volume : laissez |'ensemble des volumes des pistes a Odb et préférez jouer sur le volume de
chaque clip (ie. Gain).

- Sourdine : permet de mettre en sourdine une piste (bouton grisé).
- Solo : permet de ne jouer qu'une piste si sélectionnée.

- Armement : ce bouton doit &tre rouge pour qu'un enregistrement puisse étre lancé sur cette
piste. Attention, les pistes nouvellement crées sont désarmées par défaut.

7. Section transport

C'est le "cerveau” du tempo. Si vous arrétez le transport avec le bouton carré de cette section
-, vous arréterez le métronome : vous n'aurez plus de clic. Le concept principal du warping
(expliqué plus haut dans ce document) est d'étre basé sur la section transport. Rappelez-vous : en
langant un clip, il démarrera réellement au premier battement de la prochaine mesure.

Il s'ensuit que :
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Si le transport est arrété : Lorsque vous lancez un clip, Live® démarrera le transport au
premier battement de la premiére mesure. Le clip démarrera immédiatement.

Si vous arrétez le transport avec le bouton carré de la section - tous les clips en cours
de lecture seront gelés mais toujours en cours de lecture pour Live® (I'icone des clips en cours
de lecture sera |=). En relangant le transport avec le bouton play B . transport sera
remis a zéro et redémarrera au premier battement de la premiere mesure : tous les clips
précédemment gelés redémarreront immédiatement !

Si le transport est démarré et qu'aucun clip n‘est en cours de lecture: le lancement réel d'un
clip suite a un appui de votre part ne sera effectif qu'au prochain premier battement de la
mesure suivante. Il y a donc plus de chance dans cette situation que le clip démarre avec une
attente au préalable.

8. Explorateur

Vous pouvez accéder rapidement a votre setlist et samples favoris via cette section. Dans

cette section, vous pouvez également accéder aux plugins VST (nous verrons cela avec le logiciel MT

Power Drum Kit® pour créer des boucles batterie plus tard dans ce manuel).

9. Vaqgue du clip (wave)

Cette section permet de modifier la longueur du clip mais également le point de démarrage et

de fin. Si vous souhaitez créer une boucle a partir d'un mp3, vous utiliserez cette section. Nous ver-
rons cela plus tard dans ce manuel.
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8E. Insérer une nouvelle piste et une nouvelle scene

1. Insérer une nouvelle piste

Cliquez droit sur l'en téte des pistes et sélectionnez “Insert Audio Track" ou "Insert Midi
Track" comme indiqué ci-dessous :

m mySetlist” [MySetList] - Ableton Live 10 Suite
File Edit Creste View Options Help

Copy
Duplicate
Delate

Rename
Edit Info Text

Freeze Track

Insert Audio Tra
Insert MIDI Tr
Insert Return Track
Group Tracks

Select Track Content

Assign Track Calor to Clips

Save as Default Audio Track

Audio Track : C'est une piste pour accueillir des clips audio comme un mp3, un enregistrement depuis
un microphone, efc...

Midi Track : Cest une piste pour accueillir des notes midi (depuis un clavier midi ou une application
externe).

Note: Par défaut, la piste nouvellement insérée ne sera pas armée pour l'enregistrement. Loop4Live
ne pourra donc pas lancer d'enregistrement sur celle-ci. Pensez a armer I'ensemble des pistes ou un
enregistrement sera envisagé. Cliquer sur le bouton d'armement d'une piste désarme toutes les
autres pistes, sauf si le modificateur ctrL (PC) / cup (Mac) est maintenu.
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2. Insérer une nouvelle scene

L

Cliquez droit sur la liste des scenes et sélectionnez "Insert Scene” :

-

Copy
Duplicate
Delste

Rename
Edit Info Text

Edit Launch Tempo
Edit Lsunch Time Signature

Insert Scene Ik Ctri+l
Capture and Insert Scene Ctri+Shift+

Select All Slots in Scene

Select Next Scene on Launch (Pref)
Trigger Recarding on Launch (Fref)

Mo Color
(0] | EOEN
EEE EEEEEEN
HEE | H u
EEESFEESNSEEEEEN
HEEE SESSEEEEEEEE

8F. Follow action : chainer automatiguement des clips

Les « Follow Actions” permettent de créer des enchdinements de clip qui se déclenchent les
uns les autres (de fagon ordonnée ou aléatoire). Une “Follow Action” d'un clip définit ce qui arrivera
aux autres clips de la méme piste aprés que le clip ait joué. Un groupe est défini en arrangeant les
clips dans des emplacements successifs dans la méme piste. Les pistes peuvent avoir un nombre infini
de groupes, séparé par des emplacements vides. Sélectionnez un clip dans la matrice et rendez-vous
dans les propriétés du clip :

O Clip Launch Sample @
Launch Mode | Chorale Sea.aif Start
| v||[Trigger  v|| 44.1kHz 32 Bit2Ch

Signature [ Legato || (Edit) (Save) (Rev.) Seg.BPM | End
[ 4 4[4 || Quantization || HiQ |[Fade [RAM [ 130.77 || SIL2][1]
Groove (%) Tran:pose (:2) L—
'
N INgne Beats ¥
1 M P_ Positian
reserve
| - 1
24— vVl petune [2 vl[100| | Length
0.00 dB [ 4|l o] of

1. La section "Follow Action” contrdle quand l'action a lieu dans la zone “bars-beats-sixteenths"”
La valeur par défaut de cette propriété est une mesure (one bar).

2. Le sélecteur de "Follow Action” permet de sélectionner 2 actions différentes : A et B.
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3. La chance A et la chance B indiquent la probabilité que l'action se réalise. Si un clip a une
chance A positionnée a 1 et la chance B a O, I'action A arrivera & chaque fois qu'un clip est
lancé. Comme nous pouvons le voir dans cet exemple, une chance placée a la valeur O indique que
I'action ne se réalisera jamais. Changer la valeur de la chance B a 10 fera que l'action A se
réalisera moins souvent — Approximativement 1 fois sur les 10 lancements de clip.

Ily a 8 "Follow Actions” disponibles:

- "Stop" arréte simplement le clip aprés sa lecture avec le temps donné. Notez que cela
outrepasse les propriétés loop du clip.

- "Play Again" redémarre le clip.
- "Previous" déclenche le précédent clip (celui au-dessus du clip en cours).

- "Next" déclenche le prochain clip en bas. Si le clip avec cette propriété est le dernier du
groupe, l'action déclenche le premier clip du groupe (rebouclage).

- "First" lance le premier clip du haut du groupe.
- “Last" lance le dernier clip du bas du groupe.
- "Any" lance n'importe lequel des clips du groupe.

- "Other" est similaire a "Any,"mais tant que le clip courant n'est pas seul dans le groupe,
aucun clip ne jouera consécutivement .

Il y a également la possibilité de n'avoir aucune « Follow Action » en sélectionnant "No Action" ou en
laissant le sélecteur a vide.

Notez qu'une "Follow Action” se réalise exactement aprés le délai qui est spécifié par l'action seule-

ment si la quantisation du clip est placée a "None" ou a “"Global". Les « Follow Actions » outrepassent la
quantisation globale mais pas la quantisation du clip.
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9. Dispositifs Max for Live pour Loop4Live

Nous vous fournissons deux dispositifs gratuits Max for Live :

- le premier permet d'offrir un grand affichage sur I'écran d'ordinateur ou sur une tablette
couplée a l'ordinateur.

- le second est capable de contrdler les parametres de Loop4Live contenus dans le fichier con-
fig.ini (dans le dossier Loop4Live des Remote Scripts) et de charger les modifications réalisées dans
les fichiers Loop4Live_Effects.txt (liste des effets contrdlés) et free_mode_midi_map.ini (affecta-
tion des notes midi et cc en mode libre) sans avoir a redémarrer Ableton Live.

9A. Dispositif Max for Live d'affichage

Ce dispositif est disponible a |'adresse suivante : https://www.loop4live.com/download/loop4live-max-
display-device/.

Si vous ne disposez pas de Live Suite, vous pouvez trouver Max for Live sous forme de licence a
I'adresse suivante : https://cycling74.com/products/maxforlive.

Le dispositif permet d'afficher toutes les informations de la sélection courante du pédalier avec un
plus grand format, idéal pour les sessions Live. Interactif, il vous permet de démar-
rer/arréter/enregistrer des clips, de lancer des scénes, de parcourir les scenes, d'arréter le trans-
port, de modifier le bpm et la longueur d'enregistrement.

[L4L_Display] - [m] X

1. Intro 3/4 100 BPM

You could be mine 151.0BPM

3. Joe 126.0BPM
4. ACBC 120.0BPM
5. Compo 2 100.0BPM

Rhythmic1

Rhythmic2
y Solo
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L'affichage se présente sous l'aspect d'une fenétre supplémentaire disponible dans Live. Vous pouvez
ensuite glisser cette fenétre sur un des écrans de l'ordinateur, cet écran supplémentaire pouvant
€tre une tablette connectée a l'ordinateur qui prendra place par exemple devant le pédalier :

You could be mine 151bpm

Rhythmic1 Rhythmic2

§1.You could be mine

S151bpm
Z@Drum
ZEBRhythmicl
ZEFRhythmic2
i&BSsolo

8 bars 151bpm

1. Connexion d’une tablette a l'ordinateur

Il est assez simple de connecter une tablette a I'ordinateur. Il est possible de le faire avec un cable
USB ou bien en WIFI.

O

Pour Mac OS, la connexion d'une tablette iPad est tres simple : elle est supportée nativement
par le systéme d'exploitation. Reportez-vous au site d'Apple pour réaliser la connexion :
https://support.apple.com/fr-fr/HT210380.

Pour Windows, il faudra installer un logiciel gratuit sur l'ordinateur et sur la tablette. Il en
existe  plusieurs. Nous ufilisons pour notre part le logiciel spacedesk

(https://www.spacedesk.net/ ) dont l'installation et I'utilisation est trés simple.

2. Présentation du dispositif d’affichage
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Déplacez le fichier Loop4Live_Display.amxd contenu dans l'archive téléchargée sur une piste Audio
(non MIDI) dans Ableton. L'outil Max for Live sera ensuite accessible en sélectionnant la piste ou est
déposée le dispositif.

La premiere fenétre se présente comme suit :

() Loop4live Display ¥ (SN2

Select Device Refresh Devices

Ero o

[0 Big scenes navigation

number of scene before m aﬂnrm

[0 Display BPM in scene name

Le bouton « Refresh Devices » permet de rafrdichir la liste des pédaliers présents dans la liste dé-
roulante « Select Device ».

Sélectionnez le pédalier souhaité dans la liste déroulante « Select Device » (le hom des Loop4Live
affiché est celui défini dans le fichier config.ini) et vous pouvez ensuite cliquer sur « Open » pour
ouvrir la seconde fenétre d'affichage.

Les cases a cocher vous permettent :

- d'afficher un format de navigation des scénes plus grand (les informations sur les clips seront ca-
chées) : avec cette option activée, vous pouvez choisir le nombre de scénes affichées avant et aprés
la scene sélectionnée.

- d'afficher le bpm dans le nom des scénes

L'affichage secondaire se présente comme suit :

Lancement de scéne  Arrét de tous les clips
Ajustement du Zoom

2 scénes précédentes
(si existante) 1. Intro 3/4 100 BPM

Scéne courante ~ Yo u Cou Id be m i ne 1 5 1 . 0 B P M Navigation

de scénes

2 scénes suivantes 3. Joe 126.0BPM
(+ la scéne en cours 4. ACBC 120.0BPM

de lecture en bleu) 5. Compo 2 100.0BPM

Pistes et Clips sélectionnés i i i h Suppression

de clip
Rhythmic1

Rhythmic2

Temps écoulé depuis Longueur d'enregistrement BPM en cours + Tap tempo

Signature courante
I'activation du transport sur le chiffre g
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Sont affichés (de haut en bas) :

- l'ajustement du zoom afin d'adapter la taille des éléments a I'écran

- le bouton de lancement de scene pour lancer la scéne sélectionnée.

- le bouton stop all pour arréter immédiatement tous les clips.

- les 2 scenes précédentes, plus la scéne jouée en haut si elle se trouve au-dessus des 2 scénes pré-
cédentes.

- le numéro et le nom de la scéne courante. Le nom de la scéne peut €tre précédé d'un symbole indi-
quant si un changement de scéne automatique via un tag (I4lnextsc par exemple) est paramétré :

: un tag l4lnextsc est présent dans le nom de la scéne. Il y aura donc changement de scene
sur le lancement de la scéne complete.

: un tag l4lmovesc est présent dans le nom de la scéne. Il y aura donc changement de scéne
sur le lancement de la scéne complete.

: un tag l4lprevsc est présent dans le nom de la scéne. Il y aura donc changement de scene
sur le lancement de la scéne compléete.

: un tag ldldownfiresnextsc est présent dans le nom de la scéne. Ainsi, la scéne suivante
‘ sera lancée lorsque |'on appuie sur le bouton de descente de scéne.

- les 2 scenes suivantes, plus la scéne jouée en bas si elle se trouve en dessous des 2 scenes suivantes.
- les boutons de navigation haut/bas pour parcourir les scenes.

- les 4 pistes sélectionnées ainsi que le nom des clips s'ils existent. L'indicateur « Armée » est présent
sur chaque piste ainsi que le type de piste (Audio ou Midi).

- le battement actuel.

- le tempo actuel, la durée d'enregistrement sélectionnée, la signature et enfin le temps écoulé depuis
que le transport est actif. Un tap tempo est présent sur le chiffre du BPM. La longueur
d'enregistrement est sélectionnable.

Lorsque vous changez de scene, la fenétre de navigation des scénes s'affichera pendant 2 secondes
(C'est cette fenétre que vous pouvez désactiver ou rendre toujours visible avec les cases a cocher
vues plus haut). La fenétre de navigation des scenes affiche le nom des 3 précédentes scenes, de la
scene courante et des 3 scénes suivantes (le nombre de scénes avant et apres peut tre ajusté dans
la premiere fenétre) :

B JE——

3 scénes précédentes
(si existante)

1. Intro 3/4 100 BPM

2. You could be mine 151.0BPM

3. Joe 126.0BPM

3 scénes suivantes

(+ la scéne en cours de 4 ACBC 1ZOOBPM
fecture en blew) 5. Compo 2 100.0BPM

0:02:14 4Bars ~ 100

A

v
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Ce dispositif est disponible a |'adresse suivante : https://www.loop4live.com/download/loop4live-max-
device/.

Si vous ne disposez pas de Live Suite, vous pouvez trouver Max for Live sous forme de licence a
I'adresse suivante : https://cycling74.com/products/maxforlive.

LoopdLive

4 bars

Vous serez en mesure de contrdler la majorité des paramétres contenus dans le fichier config.ini sans
avoir a redémarrer Ableton. Sélectionnez le dispositif Loop4Live que vous voulez éditer et modifiez
les parameétres comme vous le souhaitez.

Déplacez le fichier Loop4Live.amxd contenu dans l'archive téléchargée sur une piste Audio (hon MI-
DI) dans Ableton. L'outil Max for Live sera ensuite accessible en sélectionnant la piste ot est déposée
le dispositif.

Le bouton « Refresh Devices » permet de rafrdichir la liste des pédaliers présents dans la liste dé-
roulante « Select Device ».

Sélectionnez le pédalier souhaité dans la liste déroulante « Select Device » : I'ensemble des para-
metres sont positionnés en fonction de leur valeur dans le fichier config.ini.

Le bouton «Reload Config» permet de recharger le fichier config.ini, effects.csv et
free_mode_midi_map.ini. Si vous réalisez une modification dans ces fichiers, vous pouvez appuyer sur
le bouton « Reload Config » pour les recharger : plus besoin de redémarrer Ableton pour la prise en
compte.
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10. Aspects pratiques

Maintenant que nous avons vu les aspects théoriques, voyons les aspects pratiques.

10A. Organisation de la matrice de clip pour avoir la meilleure

expérience possible avec Loop4Live

1. Configuration des pistes

Pour enregistrer une guitare, nous avons besoin d'une interface audio avec au moins une entrée.
Cette entrée sera l'entrée de I'ensemble des pistes (excepté peut-&tre pour la premiére piste qui con-
tient les boucles batterie).

La sortie des pistes sera transmise a la piste Master. La piste Master est la derniére piste dans le
traitement de I'audio avant de sortir sur les haut-parleurs. C'est sur cette piste que vous pouvez ré-
gler le volume global.

Insérez quelques pistes audio avec cette configuration et c'est parti |

Voici une configuration valide d'une piste :

Note: Pensez a armer les pistes lors de leur création. Par défaut elles ne sont pas armées.
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2. Organisation pour 'enchainement des clips

Nous y sommes ! Vous disposez dans votre matrice de clip de quelques boucles que vous avez
enregistrées (ou récupérées). Nous avons par exemple une batterie (Drum 1), une premiere guitare
rythmique (Rhythmic 1) et une seconde guitare rythmique (Rhythmic 2) que nous souhaitons enchather
(la premiére s'arrétant quand la seconde se lance). Il y a 3 méthodes pour se faire :

2.1. Lancement horizontal des clips

Les clips sont disposés horizontalement dans la matrice (sur une seule scéne) :

Les pistes 1 et 2 sont en cours de lecture. Le lancement et l'arrét des clips sera réalisé grdace aux in-
terrupteurs 7A.1. BOUTONS A-B-C-D — DEMARRER/ARRETER/ENREGISTRER.

Il faut appuyer sur les interrupteurs correspondant aux clips « Rhythmic 1 » et « Rhythmic 2 » avant
le premier battement de la prochaine mesure. Ceci arrétera la guitare « Rhythmic 1» et enchdinera
avec la guitare « Rhythmic 2 ».

2.2. Lancement vertical des clips

Les clips sont disposés verticalement dans la matrice (sur 2 scenes) :

Les pistes 1 et 2 sont en cours de lecture. Le lancement se fera avec l'interrupteur 7A.4. Bouton START

STOP COMPLET.

Nous sélectionnons la scéne suivante puis hous appuyons sur le bouton Start/Stop complet pour en-
chdiner les clips contenus dans la scéne « Song 1 Part2 ». Au lancement de la scéne « Song 1 Part2 »,
la scéne « Song 1 Partl » s'arrétera automatiquement. Cette organisation permettrait par exemple
d'avoir une batterie différente pour cette partie.
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2.3. Lancement via Follow Actions

Nous pouvons également automatiser les lancements des clips via les Follow Actions. La durée
des clips sera alors fixe. Les Follow Actions sont tres utiles pour lancer de courts passages comme
des transitions. Nous conseillons d'ajouter un tag dans le nom de la scéne a l'origine des Follow Actions
pour que le Loop4Live se déplace sur la derniére scene déclenchée par la Follow Action (cf. le para-
graphe ci-dessous).

3. Nom des scenes : paramétrage de la scene

Plusieurs parametres peuvent €tre placés dans le nom de la scéne pour configurer la scéne en
cours de lecture :

Attention pour les propriétaires de mac : chaque élément devra tre encadré par des points-
virgules !

3.1. Obligatoire : Ajouter le BPM dans la scéne

Ajoutez le BPM sur la scéne pour que Live® joue les clips de cette scene avec ce tempo. Cet
ajout est essentiel si vous souhaitez avoir différents morceaux dans un méme set Live. Sur Live 11, il
existe une section dédiée a coté du nom de la scéne pour indiquer le fempo, vous pouvez utiliser cette
section plutdt que d'indiquer le tempo dans le nom de la scéne (cf section 8D.3. SCENE COURANTE ET BPM

pour faire apparaitre la colonne du tempo sur Live 11).

3.2. Ajouter la signature dans le nom de la scéne

Ajoutez la signature (au format numérateur/dénominateur) pour modifier la signature de la
chanson. Sur Live 11, il existe une section dédiée a c6té du nom de la scéne pour indiquer les
signhatures, vous pouvez utiliser cette section plutot que de l'indiquer dans le nom de la scéne.

3.3. Ajouter la longueur d’enregistrement dans le nom de la scene

Ajoutez la longueur d'enregistrement voulue lors de l'enregistrement via le pédalier. Nous
fournissons 2 tags :

- avec le tag 141X ol X est l'index de la longueur souhaitée (0:'1 Beat', 1:'2 Beats', 2:'1 Bar', 3:'2
Bars', 4:'4 Bars', 5:'8 Bars', 6:'16 Bars', 7:'32 Bars', 8:'Infinite’, 9 :'12 Bars’, 10 :'24 Bars').

- avec le tag l4lcustlenX ot X est la longueur souhaitée en nombre de mesure (exemple :
|4lcustlenlO enregistrera sur 10 mesures)

Exemple de nom de scene : "Another Brick In The Wall;4/4;100BPM;1415". Ceci modifiera les
parametres d'Ableton comme suit : Signature de 4/4, Tempo a 100 battements par minute et
longueur de boucle d'enregistrement positionnée a 8 mesures.
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4. Les tags

Simplifiez-vous la vie en live | Changer de scene automatiquement au lancement d'une scene
ou lancer une scéne sur I'appui du bouton de changement de scene bas permet de simplifier les actions
(nous préférons toujours avoir le moins d'actions possibles a réaliser, notamment en live). Différents
« tags » placés dans le nom des scénes vont permettre de le faire. Les tags débutent par le préfixe
141 : ce sont des L minuscules et non des I majuscules.

4.1. Letagdelancement de scene sur appui du bouton bas ou haut:
14ldownfiresnextsc et 14lupfiresnextsc

- |4ldownfiresnextsc :

Ajouter |4ldownfiresnextsc dans le nom de la scene permettra de lancer automatiquement la
scene suivante lors de I'appui sur le bouton de changement de scéne bas. Le lancement de scéne sera
quantifié. Ce tag est l'allié ultime pour le live !

Si la scéne suivante est vide, I'ensemble des clips en cours de lecture seront stoppés, idéal pour stop-
per les fins de chansons.

- l4lupfiresnextsc:

Ajouter |4lupfiresnextsc dans le nom de la scéne permettra de lancer automatiquement la scéne
précédente lors de l'appui sur le bouton de changement de scéne haut. Le lancement de scéne sera
quantifié. Si la scéne suivante est vide, I'ensemble des clips en cours de lecture seront stoppés.

4.2. Lestags de changement de scéne : Changer automatiquement de scéne apres le
lancement de celle-ci

- l4lnextsc :

Ajouter l4lnextsc dans le nom de la scéne permettra de descendre automatiquement de scéne
lors du lancement d'une scene compléte. Pensez a ne pas ajouter ce tag sur la derniere partie d'un

morceau afin que le bouton de lancement global 7A.4. Bouton START STOP comPLET arréte les clips d la fin
du morceau (le bouton de lancement global arréte la scéne si au moins un clip est en cours de lecture
sur le scéne courante).

Il est possible d'ajouter un nombre aprés le tag l4Inextsc pour descendre d'un certain nombre de
scenes. Par exemple |4Inextsc3 passera a la 3éme scéne en dessous de la scéne courante.

- l4lprevsc :

Cest l'inverse du tag 4Inextsc : le tag l4lprevsc placé dans le nom de la scéne permet de monter
de scene au lancement d'une scene.

Il est possible d'ajouter un nombre apres le tag I4lprevsc pour monter d'un certain nombre de
scenes. Par exemple |4lprevsc3 passera a la 3eme scéne au-dessus de la scéne courante.
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- Il4imovescX :

Le tag l4ImovescX permet d'indiquer sur quelle scéne la sélection se déplacera. Le numéro de la
scene est indiqué a la place du X de |4ImovescX : par exemple, 14lmovesc4 déplacera la sélection sur la
scene n°4 au lancement de la scéne courante.

- l4lignoresc :

Le tag l4lignoresc permet d'ignorer une scéne lors de la montée ou descente de scéne via le
pédalier. La sélection se fera donc sur la prochaine scéne ne possédant pas l4lignoresc dans son nom.

4.3. Letag d’inhibition des arréts de scéne : 14lneverstopsc

Parfois, lors de concert, il arrive que nous ne souhaitions pas I'arrét des scénes via le bouton
Start Stop complet (lancement de scéne). Lorsque nous travaillons avec plusieurs dizaines ou cen-
taines de scenes, il peut arriver qu'un clip soit déja en lecture sur la scene que nous langons : auquel
cas tout s'arréte et c'est le blanc !! Nous proposons donc le tag l4Ineverstopsc qui positionné dans le
nom de la premiére scene (pour n'avoir a l'indiquer qu'une fois pour toutes les scenes et non sur chaque
scene), empéchera les arréts de lecture via le bouton de lancement de scéne. Pour arréter tous les
clips, il faudra lancer une scéne vide de clips. Attention : il faut redémarrer Ableton pour que l'ajout
ou le retrait du tag l4Ineverstopsc soit pris en compte (ou via l'utilisation du tag |4lreloadconfig).

4.4. Letagde non-suivi de la scéne en cours de lecture : 14ldontfollowscene

Le parameétre FOLLOW_PLAYING_SCENE du fichier de configuration config.ini permet que le
pédalier suive la scene en cours de lecture. Mais peut-&tre souhaitez-vous que certaines scénes soient
exclues de ce procédé, par exemple si vous utilisez une autre surface de contrdle ou ClyphX pour lan-
cer des clips. Dans ce cas, le tag l4ldontfollowscene placé dans le nom de la scéene empéchera le péda-
lier de suivre cette scene lorsqu'un clip y est lancé. Le pédalier suivra les scénes ol ce tag n'est pas
placé.

4.5. Lestags de changement automatique du mode du pédalier : 141setfreemodeX et
141setscenemode

Il existe 2 tags afin de changer le mode du pédalier au lancement de la scene (ou d'un clip) :

- l4isetfreemodeX : le pédalier passe en mode libre sur la configuration numéro X (remplacez X

par le numéro du fichier de configuration voulu (ordre alphabétique). Si vous navez qu'un
fichier de configuration du mode libre, remplacer le X par 1).

- l4isetscenemode : le pédalier passe en mode scéne.
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4.6. Le tag de positionnement de piste : 141trackoffsetX

I| est possible d'indiquer au pédalier sur quelle piste se positionner lors du changement de
scéne :

- l4ltrackoffsetX : Ce tag permet d'indiquer sur quelle piste la sélection se déplacera lors du
changement de scéne. Il faut remplacer X par le numéro de piste souhaitée.

4.7. Tagderechargement de la configuration 14lreloadconfig

Il existe un tag pour recharger la configuration a partir du fichier config.ini. Ceci permet de ne
pas avoir a redémarrer Ableton pour la prise en compte de modification dans ce fichier.
Ce tag est l4lreloadconfig : placé dans le nom d'un clip, le lancement de ce clip fera recharger la con-
figuration du pédalier a partir du fichier config.ini

4.8. Tags de changement automatique de scene dans les clips

Au méme titre que pour le nom des scénes, ajouter le tag 14Inextsc, |4lprevsc ou l4ImovescX
dans le nom d'un clip fera descendre/monter ou changer de scene la sélection du Loop4Live au lance-
ment de ce clip.

5. Nom des clips

Le nom des clips nouvellement créés sera généré a partir du nom de la piste a laquelle ils appar-
tiennent. Peut-€tre pourriez-vous changer le hom des pistes avec un nom précis comme “Batterie”
pour la premiere piste ol seront localisées toutes les boucles batteries.

6. Mettre des couleurs sur les pistes

Afin de connditre rapidement sa position latérale dans les pistes sur l'afficheur du Loop4Live,
nous recommandons d'affecter la méme couleur par groupe de 4 pistes. Par exemple en vert pour les 4
premiéres pistes, rouge pour les 4 suivantes, etc. Pour changer la couleur d'une piste, cliquez dessus
avec le bouton droit de la souris et sélectionnez la couleur souhaitée.

7. Groupes de pistes

Il est possible de grouper certaines pistes afin que les clips contenus dedans soient lancés
avec un seul appui d'interrupteur. Sélectionnez les pistes a grouper puis cliquez droit avec la souris
sur celle-ci et enfin sélectionnez « Grouper les pistes ». Il est ensuite possible de ne conserver que la
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piste groupée en visibilité et de faire disparditre les pistes « enfants » en cliquant sur le bouton
« Déployer le groupe » contenu sur la piste de groupe.

8. Piste batterie sur la premiere piste

Nous recommandons de réserver la premiére piste pour les boucles batterie. Créez plusieurs
scenes en bas de la matrice de clip qui ne stockeront que les boucles batterie que vous avez I'habitude
d'utiliser. Vous pourrez ensuite dupliquer ces scenes disposant uniquement de la batterie pour ensuite
créer des nouveaux enregistrements dessus lorsqu'une inspiration vous vient.
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10B. Lancer un enregistrement

Loop4Live permet de lancer les enregistrements a partir des 2 vues of fertes par Ableton Live.

1. Depuis la vue « Session » :

Comme expliqué ci-dessus, I'entrée audio de I'ensemble des pistes est paramétrée pour capturer
votre guitare.

Ily a 2 fagons de lancer un enregistrement avec Loop4Live :

- Soit lorsque Loop4Live est en « mode libre » ('anneau lumineux en haut a gauche est rouge) :
Vous lancez l'enregistrement grdce au 7A.4. BOUTON START STOP COMPLET : Live® tentera de

trouver le premier emplacement vide dans la sélection courante et ensuite sur les pistes de
droite. Live® ne cherchera pas avant la sélection (sur la gauche).

- Soit avec les boutons 7A.1. Boutons A-B-C-D - DEMARRER/ARRETER/ENREGISTRER qui permettent

d'enregistrer sur une piste spécifique si aucun clip n'est déja présent.

La longueur de I'enregistrement est disponible via le menu tempo : 7D.1. Menu TEMPO.

2. Depuis la vue « Arrangement » :

Placez Loop4Live en « mode libre » (I'anneau lumineux en haut @ gauche est rouge). Le bouton
d'enregistrement global (7A.4. Bouton START STop compLET) permet de déclencher I'enregistrement d'une
piste armée a partir de la position de début de boucle.

Le mode « Arrangement » se présente comme suit :

Maode boucle
B untitled” - Ableton Live 10 Suite - O X
File Edit Create View Options Help

Pistes

Position de début Position de fin de
Boucle
de boucle boucle
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L'enregistrement aura lieu a l'intérieur de la boucle d'enregistrement modélisée ci-dessus (sur
les pistes armées). Vous pouvez modifier les positions de début et de fin a votre convenance en fai-
sant glisser ceux-ci. Si vous activez le mode boucle, I'enregistrement bouclera sur la zone, vous pour-
rez ensuite sélectionner la meilleure prise. Toutes les prises sont présentes dans un seul fichier audio
disponible dans la fenétre « clip wave » : les marqueurs de début et de fin sont réglables pour conser-
ver la meilleure prise.

10C. Enregistrer avec plusieurs Loop4Live

Il existe une Iégere limitation lorsque vous enregistrez avec plusieurs Loop4Live en utilisant le
bouton 7A.4. Bouton START SToP compLET. Lorsque vous lancez un enregistrement avec ce bouton, Live®
trouvera la premiére piste ayant un emplacement disponible sur la scéne courante (ou créera une
nouvelle piste). Live® prévoit cette réservation, ce n'est pas immédiat (programmatiquement parlant).
Si un enregistrement est lancé depuis 2 Loop4Live différents exactement au méme moment, il peut
arriver un conflit : seul un enregistrement est lancé, les 2 demandes ayant trouvé le méme
emplacement. Nous ne pouvons rien contre cela mais la probabilité que les 2 Loop4Live soient
actionnés au méme moment par 2 personnes différentes est vraiment faible.

C'est pourquoi nous vous conseillons de lancer les enregistrements avec les boutons 7A.1. BouTons
A-B-C-D - DEMARRER/ARRETER/ENREGISTRER (le bouton contrélant un clip permet d'enregistrer si
I'emplacement est vide).

10D. Envoyer le métronome sur une sortie dédiée pour le batteur.

Si votre carte audio possede plusieurs sorties, le métronome peut &tre routé sur une de ces
sorties en utilisant la sortie « Cue Out » sur la piste Master de Live. C'est utile lorsque vous souhai-
tez une piste de clic qui ne doit pas étre entendue au travers de la piste Master (et donc par le pu-
blic).

Premierement, assurez-vous d'activer la sortie dédiée dans les préférences de Live. Vous pouvez éga-
lement changer son nom.
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Ensuite, ouvrez la section des entrées/sortie (I/0) et routez la « Cue Out » vers la piste Master, qui
inclut le métronome, vers la sortie souhaitée.

10E. Enregistrer avec un compte a rebours

Rendez-vous dans la section Tempo :

m mySetlist* [MySetlist] - Ableton Live 10 Suite
File Edit Create View Options Help

Click Wood

1Bar 12
1/4T 1/8
1/16T

Enable Only While Recording

Sélectionnez le nombre de mesures que vous souhaitez avant |'enregistrement.
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10F. Ajouter une boucle batterie avec MT Power Drum Kit®

Nous utiliserons le logiciel gratuit MT Power Drum Kit® qui est vraiment simple mais offre une
tonne de boucles batteries différentes.
Le site web présente des vidéos sur son utilisation. Vous trouverez ici un résumé du fonctionnement
avec Ableton Live®,

- En premier lieu, téléchargez le logiciel.

- Copiez les 2 fichiers MT-PowerDrumKit.dll et MT-PowerDrumKit-Content.pdk dans le
répertoire des plugins VST s'il existe. Si le dossier n'existe pas chez vous, créez en un a
I'emplacement de votre choix (par exemple dans "Mes Documents/VST Plugins®).

- Rendez-vous dans les préférences d'Ableton Live® dans |'onglet « File Folder » :

Préférences n

- Dans la section « Sources des Plug-Ins », placez le parameétre « Choisir dossier VST
personnalisé » d on. Sélectionnez votre dossier VST Plugins via le bouton « Cherch ». votre
dossier apparditra ensuite sous le parametre « Dossier VST personnalisé ».

- Cliquez sur le bouton « Rescan » pour le faire apparditre dans I'explorateur.

- Fermez les préférences.
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- Le plugin est désormais disponible dans la section « Plug-Ins » de I'explorateur :

m mySetlist™ [MySetlist] - Ableton Live 10 Suite
File Edit Create VWiew Options Help

5

- Créez une piste Midi (colonne) dans la matrice de clip. Glissez/déposez le plugin depuis
I'explorateur dans un emplacement de clip. Cela ouvrira l'interface de MT Power Drum Kit® :

MTPOWERDrumKit /
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- Cliquez sur « GROOVES » pour ouvrir le créateur de boucle batterie :

MTPOWERDrumKit /

| e IS

STYLE GROOVES e | (11

4/4 GROOVES pm [ Groove O1 - 8th Closed Hi-Hat - - Simple % Fill 01 - Groove 06 - 8th Closed Hi-Hat -
- Intro [ Groove 02 - 8th Closed Hi-Hat - - Simple 2 Fill 02 - Groove 06 - 8th Closed Hi-Hat -
. 8th Closed Hi-Hat [~ Groove 03 - 8th Closed Hi-Hat - - Simple /2 Fill 03 - Groove 06 - 8th Closed Hi-Hat -
- 16th Closed Hi-Hat - Groove 04 - 8th Closed Hi-Hat - = Simple 2 Fill 04 - Groove 06 - 8th Closed Hi-Hat -
- 8th Half Open Hi-Hat « « Groove 05 - 8th Closed Hi-Hat - = Simple « « Fill 05 - Groove 06 - 8th Closed Hi-Hat -
- 8th Open Hi-Hat :. = 8th Closed Hi-Hat - - Simple 7‘ « « Fill 06 - Groove 06 - 8th Closed Hi-Hat -
- 8th Ride ‘ - 8th Closed Hi-Hat - - Simple 2 Fill 07 - Groove 06 - 8th Closed Hi-Hat -
- 8th Bell /7 Groove 08 - 8th Closed Hi-Hat - - Simple /< Fill 08 - Groove 06 - 8th Closed Hi-Hat -
- 8th Crash L [ Groove 09 - 8th Closed Hi-Hat - - Simple % Fill 09 - Groove 06 - 8th Closed Hi-Hat -
- 8th Crash R [ Groove 10 - 8th Closed Hi-Hat - = Hi-Hat Special 2 Fill 10 - Groove 06 - 8th Closed Hi-Hat -
. 8th China .- Groove 11 - 8th Closed Hi-Hat - = Hi-Hat Special 2 Fill 11 - Groove 06 - 8th Closed Hi-Hat -
- 8th / 16th Tom Grooves % Groove 12 - 8th Closed Hi-Hat - = Hi-Hat Special % Fill 12 - Groove 06 - 8th Closed Hi-Hat -
/4 GROOVES 160 bpm - 250 bpm /7 Groove 13 - 8th Closed Hi-Hat - - Snare Ghost 2 Fill 13 - Groove 06 - 8th Closed Hi-Hat -
. Intro % Groove 14 - 8th Closed Hi-Hat - = Snare Ghost 2 Fill 14 - Groove 06 - 8th Closed Hi-Hat -
. 8th Closed Hi-Hat 7 Groove 15 - 8th Closed Hi-Hat - - Snare Ghost 2 Fill 15 - Groove 06 - 8th Closed Hi-Hat -

. 8th Half Open Hi-Hat /7 Groove 16 - 8th Closed Hi-Hat - - Snare Ghost % Fill 16 - Groove 06 - 8th Closed Hi-Hat -

VELOCITY: orT | [HORMAE) = HeAvy COMPOSER DRAG AND DROP GROOVES AND FILLS HERE ..THEN DRAG AND DROP THE COMPOSITION INTO YOUR DAW.
” . (>}
GOS FO9 GI3

BT

DRUM KIT MIXER GROOVES SETTINGS 2

- Sélectionnez le style de batterie dans la colonne « STYLE ». Cela rafrdichira la colonne

« Grooves » et la colonne « Fills »,

- La partie « Grooves » va créer par défaut une boucle de 3 mesures (vous pouvez changer la
longueur avec la liste déroulante en haut de la colonne mais n'y touchez pas pour le moment). La
partie « Fills » permet d'ajouter une mesure transitoire a la fin de la boucle. Ajouter une
boucle « Grooves » de 3 mesures ainsi qu'une partie « Fills » d'une mesure générera une boucle

de 4 mesures.

- Glissez/déposez la partie « Grooves » dans la section « COMPOSER » puis une partie « Fills » a
la fin : Vous obtenez votre boucle.

- Glissez/déposez cette nouvelle boucle depuis la partie « COMPOSER » vers un emplacement
vide d'une piste Midi dans Ableton Live®.

- Cest fait !
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106. Affecter une pédale d’'expression ou un bouton a un contréleur

d'Ableton

Pour créer un mapping MIDI avec la pédale d'expression ou un bouton externe sur un contrdleur
d'Ableton :

Activez le mode MIDI map (Mac: CMD + m, Windows: Ctrl + m).

- Sélectionnez la fonction que vous souhaitez associer, par exemple le volume de la piste Master
ou le tap tempo.

- Changez la position de votre pédale d'expression ou appuyer sur le bouton souhaité.

- La pédale d'expression ou le bouton appara®t maintenant dans la section « Midi Mapping » sur la
partie gauche.

- Sortez du mode MIDI map.
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10H. Ajouter une backing track dans la playlist et la faire boucler ou

hon

La fonctionnalité Warping d'Ableton Live® vous permet de facilement étendre le temps d'un clip
pour I'adapter au tempo.

Si vous ne prévoyez pas de jouer des mp3 en boucle, désactivez le mode warp (ce qui désactivera in-
fine le mode loop). Si vous souhaitez réaliser une boucle, suivez les instructions suivantes :

- Déposez un fichier audio (wav, aiff, mp3) dans Live depuis |'exporateur, depuis iTunes ou

depuis votre bureau.

Turm

30 frn Conma Lowe You

LR
WLl - Seimba
o LY - Lakaire
¥ 12 Avde Tk
¥ Lue

LSRR L
LRSE- 4

W 14 . Deea
LRSS

# 15 - Durve
®iSea
LR

= Varkale

- Live tentera d'adapter le tempo du fichier. Si Live y parvient, c'est fout bon. Cependant, si
vous souhaitez resserrer le warping, si Live n'est pas parvenu a I'adapter, suivez les étapes
suivantes :

- Double-cliquez sur le clip.

> o

- La forme du clip sera visible en-dessous. Pour lancer le clip, cliquez sur le triangle jaune.
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Maintenant, vous devrez trouver le premier battement. Zoomez dans la zone ol vous entendez
ce premier battement en utilisant la loupe au-dessus du fichier audio. Si le premier battement
est incorrect, double-cliquez sur la regle de temps au-dessus du battement pour créer un
marqueur jaune (vous pouvez cliquer sur un marqueur pour le faire disparditre).

n (Seb
AL
1 (Sed
il | I
_oop |
sition (Set)
]|

Cliquez droit (PC) ou Ctrl + click (Mac) sur le marqueur jaune, et sélectionnez "Set 1.1.1 here."

' Set 1.1,1 Here l

Cliquez droit (PC) ou Ctrl + click (Mac) une nouvelle fois et sélectionnez "Warp From Here."
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I Warp From Here I

T T T T TR T

- Généralement, Live sera fonctionnel a cet instant. Vous pouvez démarrer le métronome pour
entendre si le clip est correctement « warpé ».

- Ensuite, activez le bouton "Loop” :
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- Placez la longueur a 4 mesures :

[y

- Placez la position a 1.1.1.

- Nous entendons désormais une boucle a 4 mesures. (Vous pouvez cliquer sur le mot "Length"
pour zoomer dans cette boucle). Vous pouvez modifier le tempo de la chanson, la boucle
adaptera son tempo dessus.

C'est terminé, lancez votre clip et amusez-vous.
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10I. Insérer des clips midi

Le web regorge de morceaux midi que vous pouvez insérer dans Ableton Live® pour &tre joués. Té-
léchargez un morceau midi et insérez le dans un emplacement de clip disponible sur une piste midi. Les
notes MIDI apparaissent dans le détail du clip en bas.

Untitled® - Ableton Live 10 Suite - o x
File Edit Create Vimhmpuun; Help

Sélectionnez ensuite un instrument dans I'explorateur de Live (par exemple l'instrument Buzzheng
comme sur la capture d'écran ci-dessus) et glissez-le sur la piste MIDI souhaitée. Le clip sera rendu
avec cet instrument lors de son lancement. Pour une piste batterie, vous pouvez utiliser le plugin VST
MT Power Drum Kit® que nous avons vu précédemment.

Il existe de nombreux plugins VST sur le web pour simuler des sons et effets guitare.
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10J. Changement des presets d'un multieffet a partir d'’Ableton

Ableton permet d'envoyer des control changes aux périphériques connectés a l'ordinateur.
Nous pouvons donc piloter automatiquement un mutlieffet guitare pendant la progression de la chan-
son.

Pour piloter le multieffet :

- créez une nouvelle piste midi

- mettez « No input » dans le « MIDI From » de la piste et sélectionnez le multieffet dans
"Audio To" :

No In ||

Master b | |1
Ext. Cut

Configure...
Master

1 Audio Loop
3 Audio Loop
4 pudio Loop
5 Audio Loop
& Audio Loop
7 Audio Loop
8 Audio Loop

Sends Only

- désactivez le loop mode :
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- toujours dans le détail du clip, activez les enveloppes en cliquant sur le bouton encadré en
rouge ci-dessous :

- ceci fait apparditre la fenétre « Enveloppes » :

- sélectionnez « Midi Ctrl » dans la premiéere liste déroulante.

- sélectionnez dans la seconde liste déroulante le control change que vous avez configuré dans
votre multieffet pour piloter les presets.

- avec la ligne rouge (qui indique la vélocité du control change), choisissez le snapshot (ie preset)
que vous voulez sélectionner sur le multieffet : ici on choisit le snapshot 23
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10K. Branchement d'une alimentation externe

Avec la version mkIII du pédalier, il est possible de brancher une alimentation externe. Celle-
ci reste optionnelle dans le cas de l'utilisation d'un cdble usb de 5 métres, mais peut se révéler
nécessaire avec I'utilisation d'un cable plus long, ou si l'ordinateur ne délivre pas assez de courant.
L'alimentation devra suivre les spécifications suivantes. Elle devra fournir 9V et un courant minimum
de 500mA, avec un connecteur 5.5 x 2.1 dont le centre de |'embout est le positif, comme décrit sur
I'image ci-dessous :

~

5.5mm
52.1mm

P

Center Positive »

1 7mm 1 35mm |2 1mm 0.7mm

Fdites bien attention a la polarité +/-, les alimentations de pédales guitare sont en général inversées
par rapport au besoin du pédalier.
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10L. Résolution des problémes

1. Les enregistrements ne se lancent pas

Vérifiez que la piste ol vous souhaitez enregistrer :
- estarmée

- dispose d'une entrée valide (vérifiez a I'aide du vumetre qu'une entrée est bien captée)

2. Les lectures ne s’arrétent pas avec les boutons A/B/C/D

Vérifiez dans les préférences que le parameétre « Launch mode » est postionné a « Toggle ». Vérifiez
également sur chaque clip que la propriété « Launch mode » est positionnée a « Toggle ».

3. Affichage du message d’erreur « Les packages de scripts de
surface suivants en sont pas compatibles »

Le message d'erreur suivant est dii a une erreur de version des remotes scripts déposés sur Ableton
Live 11. Vérifiez que vous avez déposé les remote scripts Loop4Live pour Live 11 et non pour Live 10.

e X

ok )

Ableton Live 11 Suita (11.1.5)
Initialisation de "application...

4. Autres

Mauvaise nouvelle ® Contactez-nous | contact@loop4live.com
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10M. Annexes

1. Correspondance des Notes MIDI avec leur numéro

Octave C  C#/Db D  D#/EDb E F F#Gb G G#Ab A  A#/Bb B

16 17

0 27 28 29

1 39 40 @ 41 46 47
2 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59
3 60 61 62 63 64 = 65 66 67 68 69 70 71
4 72 73 74 75 76 77 78 79 80 81 82 83
5 84 85 86 87 88 89 90 a1 92 93 94 95
6 96 97 98 99 100 101 102 103 104 105 106 107
7 108 | 109 @ 110 111 @ 112 113 114 115 116 117 118 119
8

120 B 122 123 124 125 126 127

_ : Notes utilisées par le Loop4Live

Note : le canal midi utilisé pour la communication entre Ableton et le Loop4Live est défini dans le fi-
chier config.ini (cf. 6D. CONFIGURATION DU LOOPALIVE DANS ABLETON LIVE).

2. Correspondance des Notes/CC avec leur fonctionnalité

Vous trouverez dans le tableau ci-dessous la correspondance des notes et cc midi avec leur
fonction au sein du mode scéne. Si vous souhaitez utiliser ces fonctions en mode libre, il faudra vous
assurer d'utiliser le méme canal midi que le pédalier (parametre CHANNEL dans le fichier config.ini).
Certains messages midi sont réservés et non utilisables : ils sont indiqués via la colonne « Réservé
LAL ».

Fonction Note/CC associé Réservé L4L

Lancement/arrét de scéne Note 32
Overdub/ enregistrement en vue arrangement Note 121
Lancement clip piste A Note O

Lancement clip piste B Note 1

Lancement clip piste C Note 2

Lancement clip piste D Note 3
Suppression clip A Note 8

Suppression clip B Note 9

Suppression clip C Note 10

Suppression clip D Note 11

Mute Note 33

Suppression dernier clip enregistré Note 36

Navigation haut  CC 104 ou Note 35
Navigation bas  CC 105 ou Note 34
Navigation gauche CC 34
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Navigation droite CC 35
Volume clip/piste A pédale d'expression CC 53
Volume clip/piste B pédale d'expression CC 54
Volume clip/piste C pédale d'expression CC 55
Volume clip/piste D pédale d'expression CC 56
Volume clip/piste A encodeur rotatif CC 38
Volume clip/piste B encodeur rotatif CC 39
Volume clip/piste C encodeur rotatif CC 40
Volume clip/piste D encodeur rotatif cc 41
Volume master encodeur rotatif CC 42
Tap tempo CC 43
Ableton en mode arrangement - navigation vers le cue CC 62
point précédent
Ableton en mode arrangement - navigation vers le cue CC 63
point suivant
Ableton en mode arrangement - sélection de la piste CC 64
précédente
Ableton en mode arrangement - sélection de la piste CC 65
suivante
Ableton en mode arrangement - enregistrement Note 37
Ableton en mode arrangement - stop Note 38
Mode effet - Activation effet Piste A Note 4 Oui
Mode effet - Activation effet Piste B Note 5 Oui
Mode effet - Activation effet Piste C Note 6 Oui
Mode effet - Activation effet Piste D Note 7 Oui
Mode effet - Navigation haut CC 102 Oui
Mode effet - Navigation bas CC 103 Oui
Mode effet - Navigation gauche CC 45 Oui
Mode effet - Navigation droite CC 46 Oui
Mode effet - pédale d'expression 1 CC 49 Oui
Mode effet - pédale d'expression 2 CC 50 Oui
Mode effet - pédale d'expression 3 CC 51 Oui
Mode effet - pédale d'expression 4 CcC 52 Oui

3. Affectations des Notes MIDI et Control Change du Loop4Live

Mode Scéne Mode Effets Mode Libre (va-
leurs par défaut)
Bouton Start/Stop complet Note 32 Note 32 Note 121
Bouton A Note O Note 4 Note 0*
Bouton B Note 1 Note 5 Note 1*
Bouton C Note 2 Note 6 Note 2*
Bouton D Note 3 Note 7 Note 3*
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Bouton A appui prolongé Note 8 Note 12 -
Bouton B appui prolongé Note 9 Note 13 -
Bouton C appui prolongé Note 10 Note 14 -
Bouton D appui prolongé Note 11 Note 15 -
Bouton haut CC104 ou Note 35 CC102 CC104
Bouton bas CC105 ou Note 34 CC103 CC105
Bouton gauche CC34 CC45 CC34
Bouton gauche appui prolongé cca7 CC34 cca7
Bouton droit CC35 CC46 CC35
Bouton droit appui prolongé CC48 CC35 CC48
Bouton mute Note 33 Note 33 Note 33
Bouton mute appui prolongé Note 36 Note 36 Note 36
Bouton externe 1  Par défaut Note  Par défaut Note 32 Par défaut Note 32
32
Bouton externe 2  Par défaut Note Par défaut Note Par défaut Note
122 122 122
Encodeur rotatif volume piste 1 CC38 CC38 CC38
Encodeur rotatif volume piste 2 CC39 CC39 CC39
Encodeur rotatif volume piste 3 CC40 CC40 CC40
Encodeur rotatif volume piste 4 Ccal CC4l CC41
Encodeur rotatif volume master CCc42 Ccc42 Ccc42
Bouton encodeur rotatif CC43 CC43 CC43
tap tempo
Pédale d'expression 1 CC53 CC49 CC58**
Pédale d'expression 2 CCH4 CC50 CC59**
Pédale d'expression 3 CC55 CC51 CC60**
Pédale d'expression 4 CCh6 Ccch2 Ccco1**
Pédale d'expression 5 CC44 CC44 CC44

*: La note MIDI envoyée par la pédale d'expression peut dépendre du numéro de la piste cou-
rante (quand le parametre FREE_MODE_DYNAMIC_BUTTON_NOTE vaut 1) : par exemple pour le
bouton A, si la piste sélectionnée pour ce bouton est la numéro 5, le bouton enverra la note MIDI 4 (O
+5-1) n@ Dans ce cas, il y aura un conflit avec la note du bouton A en mode effet | Pensez a
mettre au minimum la valeur 16 pour le bouton A, la valeur 17 pour le bouton B, ...

** : La valeur du CC envoyée par la pédale d'expression dépend du huméro de la piste courante lorsque
le paramétre FREE_MODE_DYNAMIC_EXP_PEDAL_CC vaut 1 : par exemple pour la pédale
d'expression 1, si la piste sélectionnée pour cette pédale est la numéro 5, la pédale enverra CC62 (58 +
5-1)

Note : le canal midi utilisé pour la communication entre Ableton et le Loop4Live est défini dans le fi-
chier config.ini (cf. 6D. CONFIGURATION DU LOOPALIVE DANS ABLETON LIVE).
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4. Description du fichier free mode midi map.ini

La configuration des Notes MIDI et CC affectés au pédalier en mode libre se fait grdce au fi-

chier free_mode_midi_map.ini présent avec les Remote Scripts (6D. CONFIGURATION DU LOOPALIVE DANS
ABLETON LIVE).

Le fichier se présente par défaut comme suit :

[MIDI_MAP]

Vous pouvez modifier les valeurs a votre guise, mais attention a ne pas utiliser des valeurs déja
reservées par le pédalier. Reportez-vous a la section 10M.2. CORRESPONDANCE DES NOTES/CC AVEC LEUR
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FONCTIONNALITE ci-dessus pour connditre les Notes MIDI et CC déja réservés au Loop4Live. Mais vous
pouvez jouer sur les canaux midi utilisés par le pédalier via ce méme fichier afin d'éviter simplement

les conflits.

L'association des parametres de configuration et des boutons/pédales/fonctions est le suivant :

Paramétre
LAUNCH_ALL_MIDI_NOTE
MUTE_MIDI_NOTE
MUTE_MIDI_NOTE_LONG_PRESSED
TRACKA_MIDI_NOTE
TRACKB_MIDI_NOTE
TRACKC_MIDI_NOTE
TRACKD_MIDI_NOTE
DEDICATED_PARAMETER_TRACKA

DEDICATED_PARAMETER_TRACKB
DEDICATED_PARAMETER_TRACKC
DEDICATED_PARAMETER_TRACKD

TRACKA_CONTROLS_SELECTION_TRACK
_NUMBER
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Bouton/Pédale/Fonction

Note midi associée au Bouton Start/Stop Complet
Note midi associée au Bouton Mute

Note midi associée au Bouton Mute appui prolongé
Note midi associée au Bouton A

Note midi associée au Bouton B

Note midi associée au Bouton C

Note midi associée au Bouton D

Ce parametre permet daffecter une fonction
prédéfinie au bouton A et a la piste associée.

Les fonctions disponibles sont I'armement, la sourdine,
le solo, le monitor et le pilotage du plugin Looper. Le
fait d'associer le bouton a une fonction permet d'avoir
un retour visuel du statut via les leds du pédalier et de
ne pas devoir faire |'association via le midi mapping.
Valeurs possibles : Arm, Mute, Track_Monitor, Solo,
Looper

Méme fonctionnement que
DEDICATED_PARAMETER_TRACKA pour le bouton B
Méme fonctionnement que
DEDICATED_PARAMETER_TRACKA pour le bouton C
Méme fonctionnement que
DEDICATED_PARAMETER_TRACKA pour le bouton D
Ce parameétre permet de changer la piste contrélée par
le bouton associé. Par défaut le bouton A contréle la
premiere piste de la sélection, le bouton B la seconde
piste, etc. Vous pouvez indiquer dans ce parametre le
numéro de la piste contrdlée. La piste contrdlée peut
étre choisie de 2 fagons grdce au paramétre connexe
TRACKS_DYNAMIC_CONTROL :

- Sile paramétre TRACKS_DYNAMIC_CONTROL
vaut 1: le numéro de piste choisi ici indiquera le
numéro de piste dans la sélection de clip
courante (rectangle rouge): la valeur possible
est donc comprise entre 1 et 4 (la sélection

contenant 4 pistes).

- Sile parametre TRACKS_DYNAMIC_CONTROL



TRACKB_CONTROLS_SELECTION_TRACK
_NUMBER

TRACKC_CONTROLS_SELECTION_TRACK
_NUMBER

TRACKD_CONTROLS_SELECTION_TRACK
_NUMBER

TRACKS_DYNAMIC_CONTROL

LEFT_CC

RIGHT_CC

UP_cC

DOWN_CC

EXP_PEDAL1_cCC
EXP_PEDAL2_CC
EXP_PEDAL3_cCC
EXP_PEDAL4_CC
EXP_PEDAL5_cCC
CHANNEL_NOTE_BUTTONS

CHANNEL_CC_BUTTONS

CHANNEL_EXP_PEDAL1_4

CHANNEL_EXP_PEDALS
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vaut O : le numéro de piste choisi ici indiquera le
numéro de piste dans 'ensemble de la grille de
clip d'Ableton. Si vous avez 20 pistes dans

Ableton, vous pourrez donc indiquer dans ce
parameétre une valeur comprise entre 1 et 20.

Méme fonctionnement que
TRACKA_CONTROLS_SELECTION_TRACK_NUMBER
pour le bouton B

Méme fonctionnement que
TRACKA_CONTROLS_SELECTION_TRACK_NUMBER
pour le bouton C

Méme fonctionnement que
TRACKA_CONTROLS_SELECTION_TRACK_NUMBER
pour le bouton D

Ce parameétre permet de modifier le numéro des pistes
associées aux boutons A-B-C-D.

Cf. parametre
TRACKA_CONTROLS_SELECTION_TRACK_NUMBER
pour de plus amples informations.

CC associé au Bouton Gauche

CC associé au Bouton Droite

CC associé au Bouton Haut

CC associé au Bouton Bas

CC associé a la pédale d'expression n°1

CC associé a la pédale d'expression n°2

CC associé a la pédale d'expression n°3

CC associé a la pédale d'expression n°4

CC associé a la pédale d'expression n°5

Canal Midi (valeur comprise entre 1 et 16) utilisé pour
les boutons envoyant des notes midi. Ceci permet
d'avoir un canal Midi dédié pour les boutons et d'éviter
les conflits avec les fonctions nominales du pédalier.
Canal Midi (valeur comprise entre 1 et 16) utilisé pour
les boutons envoyant des CC midi. Ceci permet d'avoir
un canal Midi dédié pour les boutons et d'éviter les
conflits avec les fonctions nominales du pédalier.

Canal Midi utilisé pour les pédales d'expression n°l,
n°2, n°3 et n°4 (valeur comprise entre 1 et 16). Ceci
permet d'avoir un canal Midi dédié pour ces pédales
d'expression et d'éviter les conflits avec les fonctions
nominales du pédalier.

Canal Midi utilisé pour la pédale d'expression n°5
(valeur comprise entre 1 et 16). Ceci permet d'avoir un
canal Midi dédié pour cette pédale d'expression et
d'éviter les conflits avec les fonctions nominales du
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MODE_NAME

TIME_MODE_DISPLAYED

MODE_BACKGROUND_COLOR

MODE_TEXT_COLOR

FREE_MODE_DYNAMIC_EXP_PEDAL_CC

FREE_MODE_DYNAMIC_BUTTON_NOTE

DISPLAY_TRACK_NAME
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pédalier.

Nom du mode s'affichant sur le pédalier lors de la
sélection du mode. Laisser ce parametre a vide
n‘affichera aucun message sur le pédalier.

Durée d'affichage en nombre de secondes du nom du
mode sur le pédalier lors de la sélection de ce mode.
Positionner la valeur O a ce paramétre affichera le hom
du mode indéfiniment.

(valeur par défaut : #40ffff): Couleur d'arriére-plan
du message de nom de mode au format hexadécimal
(débutant par #). Appliquer des couleurs différentes
aux différents modes peut permettre de s'y retrouver
plus facilement dans la navigation. Vous pouvez trouver
facilement des couleurs sur le site
https://htmlcolorcodes.com/fr/

(valeur par défaut : #000000) : Couleur du texte du
message de nom de mode au format hexadécimal
(débutant par #). Appliquer des couleurs différentes
aux différents modes peut permettre de s'y retrouver
plus facilement dans la navigation. Vous pouvez trouver
facilement des couleurs sur le site
https://htmlcolorcodes.com/fr/

(valeur par défaut = 0) : En positionnant ce parametre

a 1, en mode libre, les pédales d'expression enverront
des valeurs de CC dépendant de la piste sélectionnée

(cf. 7B.4. MODE LIBRE: COMPORTEMENT DES PEDALES

D’EXPRESSION ).

(valeur par défaut = 0): En positionnant ce parametre
a 1, en mode libre, les boutons A-B-C-D enverront des
notes dépendant de la piste sélectionnée (cf. 7B.5.
MODE LIBRE : COMPORTEMENT DES BOUTONS A-B-C-D).

(valeur par défaut = 0): Ce parametre positionné a 1
permet en mode libre d'afficher le nom des pistes au
lieu des noms de clips sur la vue scéne. Positionné a 1,
le nom de scene sera remplacé par le nom du mode.
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