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Å Lisez ces instructions.  
Å Conservez ces instructions.  
Å Tenez compte de tous les avertissements.  
Å Suivez toutes les instructions.  
Å Nôutilisez pas cet appareil ¨ proximit® dôeau.  
Å Nettoyez uniquement lôappareil avec un chiffon propre et sec. 
Å Ne bloquez pas les orifices de ventilation. Installez lôappareil conform®ment aux instructions du fabricant. 
Å Installez-le ¨ lô®cart de toute source de chaleur, telle que des radiateurs, convecteurs, po°les ou autres appareils (y 
compris les amplificateurs) qui produisent de la chaleur. 
Å Ne retirez jamais la lame de protection de la fiche polaris®e ou la fiche de terre. Une fiche polaris®e est munie de 
deux lames dont une est plus large que lôautre. Une fiche avec terre est munie de deux lames ainsi que dôune troi-
sième broche. La lame la plus large ou la broche assurent votre sécurité. Si la fiche fournie ne peut être insérée dans 
la prise murale, demandez à un électricien de remplacer la prise. 
Å Installez le cordon dôalimentation en veillant ¨ ce quôil ne se trouve pas dans le chemin et ¨ ce quôaucun objet ne le 
coince, notamment ¨ proximit® des fiches, des prises de courant et du point de sortie de lôappareil. 
Å Utilisez uniquement des fixations/accessoires recommand®s par le fabricant.  
Å Utilisez exclusivement un chariot, support, pied, une table ou une fixation recommand®(e) par le fabricant ou vendu 
avec lôappareil. Si lôappareil est install® sur un chariot, d®placez ce dernier avec pr®caution pour ®viter quôil ne se ren-
verse et ne cause des blessures. 
Å Sôil y a risque dôorage ou que vous ne comptez pas utiliser lôappareil pendant une p®riode prolong®e, d®branchez-le 
du secteur. 
Å Confiez tout travail de r®paration uniquement ¨ un technicien qualifi®. Faites r®parer lôappareil sôil vous semble en-
dommag®, par exemple si son cordon ou sa fiche dôalimentation est endommag®, si du liquide ou des objets ont p®n®-
tr® ¨ lôint®rieur du bo´tier, si lôappareil a ®t® expos® ¨ la pluie ou ¨ lôhumidit®, sôil est tomb® ou pr®sente tout dysfonc-
tionnement. 
Å Veillez ¨ ne jamais exposer lôappareil ¨ des gouttes dôeau ou des ®claboussures. Ne d®posez aucun objet contenant 
un liquide (un vase, par exemple) sur lôappareil. 
Å AVERTISSEMENT: Afin de r®duire les risques dôincendie et dô®lectrocution, nôexposez pas cet appareil ¨ la pluie ou 
¨ lôhumidit®. 
Å Connectez uniquement avec le câble USB fourni. 
Å Le coupleur du produit sert de dispositif de d®connexion. Ce dernier doit °tre actionnable ¨ tout instant. 
Å Ne touchez pas les lampes en cours dôutilisation. Attendez que les lampes aient refroidi suffisamment (10~20 mi-
nutes apr¯s la mise hors tension de lôampli).  
Å Une ®coute prolong®e ¨ volume ®lev® peut provoquer une perte dôaudition et/ou des dommages irr®versibles de 
lôouµe. Consommez toujours les d®cibels avec mod®ration. 
Å Faites r®parer ce produit sôil a subi un dommage, notamment: 

Å si le cordon dôalimentation ou sa fiche est endommag®(e).  
Å si du liquide a ®t® renvers® ou si des objets sont tomb®s dans lôappareil.  
Å si lôappareil a ®t® expos® ¨ la pluie ou ¨ lôhumidit®. 
Å si ce produit est tomb® ou si son bo´tier est endommagé. 
Å si lôappareil ne fonctionne pas normalement ou si ses performances baissent de mani¯re significative  

  



Manuel Loop4Live 

 

 

Page 7 

1.  Introduction 

Merci ! Nous esp®rons que vous trouverez tout ce dont vous avez besoin dans ce manuel. Dans 

le cas contraire, nõh®sitez pas ¨ nous contacter ¨ contact@loop4live.com. 

Loop4Live n®cessite quelques configurations dans Ableton LiveÈ pour fonctionner. Mais ne vous 

inqui®tez pas, cõest vraiment simple et bien expliqu® dans ce manuel. 

2.  Gardez en m®moire 

- Vous avez besoin dõun ordinateur et dõAbleton LiveÈ en version 9.6 ou sup®rieure ! 

Loop4Live nõa pas ®t® test® avec les versions pr®c®dentes. 

- Positionnez bien le mode de lancement par d®faut ¨ Toggle dans les pr®f®rences dõAbleton 

(cf с.Φ /hbCLD¦w9w !.[9¢hb [L±9ϯ). 

- Une ligne de la grille de clip correspond ¨ une chanson (ou une partie dõune chanson). 

- Pour les versions 9 et 10 dõAbleton: Mettez toujours le BPM dans le nom des sc¯nes ! Pour 

les versions 11 et 12, il existe un emplacement d®di® pour le tempo. 

- Il existe des ç tags è que lõon peut ajouter dans le nom des sc¯nes et des clips afin 

dõautomatiser certaines actions, comme par exemple le changement de sc¯ne sans avoir ¨ 

utiliser les boutons de navigation. Ces tags sont pr®sent®s au paragraphe мл!ΦпΦ [9{ ¢!D{ 

- Il existe des vid®os de pr®sentations/tutoriels sur notre cha´ne youtube : 

https://www.youtube.com/@loop4live303. 

- Vous aurez besoin dõune interface audio pour pouvoir enregistrer des boucles. 

- Si vous jouez dans un groupe, le batteur devra jouer avec un casque audio pour °tre en 

rythme avec les samples de lõordinateur. 

3.  Configuration 

Plusieurs comportements d'Ableton Live sont modifiables via un fichier de configuration. Si des 

comportements ind®sirables sont rencontr®s (comme l'armement de toutes les pistes au d®marrage 

par exemple), reportez-vous ¨ la section с5Φ /hbCLD¦w!¢Lhb 5¦ [hhtп[L±9 5!b{ !.[9¢hb [L±9 pour voir si 

certains param¯tres peuvent °tre modifi®s. Si vous avez un souhait qui n'est pas pris en charge, 

n'h®sitez pas ¨ nous contacter ¨ l'adresse contact@loop4live.com . 

mailto:contact@loop4live.com
https://www.youtube.com/@loop4live303
mailto:contact@loop4live.com


Manuel Loop4Live 

 

 

Page 8 

4.  Configuration hardware 

Connectez votre Loop4Live sur un port  USB disponible sur votre Mac ou PC en utilisant le câble 

fourni .  

 

Si vous souhaitez enregistrer, branchez votre installation sur lõentr®e audio de votre interface audio. 

La configuration audio dõAbleton  Live® est expliquée ci -dessous.  
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5.  Vue g®n®rale du produit : Ableton Live 

Ableton Live® offre  2 vues : la vue Session et la vue Arranger.  Pour changer la vue, utilisez le 

bouton ci -dessous : 

 

 

5A.  Vue ç Session è 

La vue Session est  une grille contenant des clips , des pistes  (colonnes de la grille ) et  des 

scènes (lignes de la grille ). 

 
 

Les c lips sont des s amples comme des mp3, des notes midi ou des enregistrements audio . 

Les pistes  repré sentent  des instruments virtuels ou des pistes audio . Vous pouvez assigner diffé-

rentes entrées audio ou sorties audio  pour une piste.  Avec Loop4Live, nous utiliserons ( dans un pre-

mier temps ) la même entrée audio pour toutes les pistes . 

Les scènes sont des lignes de clips et représente nt  une chanson ou une partie dõune chanson (couplet , 

refrain , solo, é). 

 

Loop4Live offre la capacité de : 

 

- D®marrer/ arr°ter / enregistrer des clips sans avoir acc¯s ¨ lõordinateur. 

- Naviguer au sein de la grille afin de s®lectionner les clips que vous voulez piloter gr©ce aux 

boutons haut/bas, droite/gauche de Loop4Live.  



Manuel Loop4Live 

 

 

Page 10 

Les information s affich®es sur lõ®cran de Loop4Live sont celles actuellement entourées par le 

rectangle rouge dans Ableton Live® ( clips et scène s sélectionnées ). Le rectangle rouge se déplace 

grâce aux boutons de navigation de Loop4Live. 

 

 

 

Les 4 boutons en bas à gauche contrôlent les 4 clips sélectionnés (dans le rectangle rouge) . Dans 

lõexemple ci-dessus, Loop4Live contrôle  la première scène ( première ligne ). Le bouton en bas à gauche 

contrôle le clip òDrum 1ó, le second bouton en bas à gauche contr ôle le clip  òRhythmic 1ó, le troisième  

bouton en bas à gauche contr ôle le clip  òRhythmic 2ó et  le quatrième  bouton en bas à gauche contr ôle 

le clip  òSoloó. 

Les information s des 4 clips sélectionnés sont affiché es sur lõ®cran de Loop4Live ainsi que la scène 

sélectionnée . Le numéro de la scène et des pistes sont également affichées ainsi que le tempo  et la 

longueur de la boucle dõenregistrement (abordé plus tard dans ce manuel ). Les anneaux de leds autour 

des 4 boutons du bas indiquent le statu t  des 4 clips sélectionnés  (bleu fixe  : arrêté , bleu fixe + 

rouge clignotant  : en cours de lecture , rouge fixe  : en cours dõenregistrement, Eteint  : pas de clip) . 
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5A.  Vue ç Arrangement è 

Cette vue permet de réaliser des enregistrements et arrangements dédiés à une chanson spé-

cifique. Elle est décorrélée de la vue « Session ». Nous conseillons de disposer de projets distincts 

pour travailler entre les diff®rentes vues dõAbleton Live. 

 

 
 

Chaque piste est dédiée à un instrument. Contrairement à la vue «  Session è, il nõy a plus de notion de 

boucle (loop) ou presque. Cette notion de boucle (loop) nõinterviendra que pour permettre 

lõenregistrement de plusieurs prises sur une m°me partie de la chanson, ¨ vous de choisir ensuite quel 

enregistrement est le meilleur. Nous aborderons ces aspects dans la partie 10B. LANCER UN ENREGISTRE-

MENT de ce manuel.  

Dans le mode « Arrange ment è, Loop4Live permettra de lancer lõenregistrement de la piste arm®e ¨ 

partir de la position de début de boucle grâce au bouton 7A.4. BOUTON START STOP COMPLET lorsque le 

mode de Loop4Live est en «  mode libre  » (led ro uge du bouton précité en rouge)  : les autres boutons 

ne sont pas utilisés dans la vue "Arrangeur" (même s'ils contrôlent toujours la vue « Session » cachée) 

En mode « Arrangement  », l'affichage de Loop4Live n'est plus utilisé : les informations affichées 

restent celles de la vue « Session  ». 

 

 

Astuce :   Il est possible de copier des clips depuis la vue session vers la vue arrangement  ! 
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6.  Configuration dõAbleton Live  

6A.  Installation  des Remote scripts 

Ableton LiveÈ n®cessite quelques configurations pour fonctionner avec Loop4Live. 

Vous aurez besoin de t®l®charger les scripts Loop4Live depuis ƘǘǘǇǎΥκκǿǿǿΦƭƻƻǇпƭƛǾŜΦŎƻƳκŦǊκŘƻǿƴƭƻŀŘǎκ.  

Il existe 3 versions de scripts d®pendant de la version dõAbleton que vous utilisez : 

Pour Ableton Live 12.1 ou 

sup®rieur, il faut t®l®charger 

les scripts suivants depuis notre 

site internet : 

 

Pour Ableton Live 11 jusquõ¨ Live 

12.0, il faut t®l®charger les 

scripts suivants depuis notre 

site internet : 

 

Pour Ableton Live 10 et 9, il 

faut t®l®charger les scripts 

suivants depuis notre site 

internet : 

 

 

Pour conna´tre la version dõAbleton Live que vous utilisez, ouvrez Ableton et dans le menu ç Help è 

cliquez sur ç About Live è.  

          

 

https://www.loop4live.com/fr/downloads/
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D®compressez lõarchive t®l®charg®e, vous obtenez un dossier nomm® ç Loop4Live è. D®posez ce 

dossier dans le dossier òMIDI Remote scriptsó qui est stock® dans le dossier des pr®f®rences de 

LiveÈ (qui d®pend du syst¯me dõexploitation Windows/Mac) : 

 

!ǘǘŜƴǘƛƻƴΥ Ces dossiers sont cach®s par d®faut.  Vous trouverez comment acc®der aux dossier cach®s 

en suivant le lien. 

 Changez Live x.x.x dans le chemin par votre version de Live.  

 Changez <Lecteur:> avec la lettre de votre lecteur (typiquement C:\). 

 

¶ Sur Mac :  

Le dossier Remote Script est situ® dans le paquet d'applications Ableton Live. Pour y acc®der, 

localisez l'application Live dans le Finder, faites un clic droit dessus et s®lectionnez "Afficher 

le contenu du paquet" dans le menu contextuel qui appara´t. Naviguez ensuite vers : 

/Contenu/App-Ressources/MIDI Remote Scripts/ 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://help.ableton.com/hc/en-us/articles/209070509-How-to-access-hidden-folders
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¶ Sur Windows Vista, Windows 7, Windows 8+, Windows 10 : 

< Lecteur:>\ProgramData\Ableton\Live x.x.x\Resources\MIDI Remote Scripts\  

 

 

 

Relancez Ableton LiveÈ et les òremote scriptsó nomm®s ôóLoop4Liveó seront disponibles dans la 

section òLink MIDIó des pr®f®rences (voir ci-dessous). 

 

¶ Sur Windows XP 

<Lecteur:>\Documents and Settings\All Users\Application Data\Ableton\Live 

x.x\Resources\MIDI Remote Scripts\ 
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6B. Configurer Ableton LiveÈ 

¶ Pour Mac :  

Allez dans le menu òLiveó et s®lectionnez òPr®f®rencesó : 

 

¶ Pour Windows :  

Allez dans le menu òOptionsó et s®lectionnez òPr®f®rencesó : 

 

Cela ouvrira la fen°tre suivante : 
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S®lectionnez lõonglet òLink MIDIó (comme indiqu® ci-dessus). Dans la section òLink MIDIó, 

s®lectionnez Loop4Live comme votre òControl Surfaceó. S®lectionnez les colonnes Input et Ouput 

comme ®tant Loop4Live. Dans la section òMIDI Portsó, positionnez Loop4Live ç Track è ̈  ç Off è 

(nous ne souhaitons pas que les notes midi du p®dalier soient enregistrables sur une piste) et 

ç Remote è properties  ̈ ç On è (comme indiqu® sur lõimage ci-dessus). 

Les derniers param¯tres majeurs sont òDefault Launch Modeó et òDefault Launch 

Quantizationó dans la section  òRecord Warp Launchó: 
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Positionnez respectivement les propri®t®s òMode de d®clenchement par d®fautó et òQuantif. 

se d®clench. par d®fautó ̈ òToggleó et òGlobaló (comme indiqu® ci-dessus). ò Mode de d®clenchement 

par d®faut ó change le comportement des actions des boutons. ò Quantif. se d®clench. par d®fautó 

change la synchronisation audio (ne le changez pas si vous ne connaissez pas ce concept). 

Si vous disposez de clips pr®existants, il se peut que leur mode lancement ne soit pas ¨ 

ç Toggle è. Pour chaque clip d®j¨ existant dans le set Live, s®lectionnez-le avec la souris et v®rifiez 

que la propri®t® ç Launch mode è soit bien ¨ ç Toggle è comme suit : 

 

 

  

Si vous souhaitez enregistrer de lõaudio, allez dans le paragraphe suivant pour configurer votre 

interface audio. Sinon, vous pouvez continuer. 
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Cõest tout. Vous pouvez brancher votre p®dalier Loop4Live (ou le d®brancher et le rebrancher si 

cõ®tait d®j¨ le cas) et amusez-vous :) 

 

Si vous ne connaissez pas Ableton LiveÈ, vous pouvez apprendre les concepts principaux dans 

ce manuel et dõavantage sur le site dõAbleton https://help.ableton.com/hc/fr. 

  

https://help.ableton.com/hc/fr
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6C. Configurer lõInterface Audio 

Allez dans le menu òOptionsó et choisissez òPr®f®rencesó, onglet òAudioó : 

 

 

S®lectionnez votre interface audio. Si vous nõutilisez pas une interface audio d®di®e sur 

WindowsÈ, nous recommandons fortement dõinstaller les pilotes Asio4All (disponibles depuis 

http://www.asio4all.org/). Cela r®duira fortement les latences (temps pass® entre votre jeu et sa sortie 

dans les haut-parleurs). Dans le cas contraire, vous pourriez avoir des probl¯mes si vous utilisez 

lõinterface audio int®gr®e (d®lai et sons distordus).  

Vous pouvez ensuite s®lectionner votre entr®e et sortie audio. 

 

bƻǘŜΥ Quand Asio4All est utilis® (quand Ableton LiveÈ est ouvert), les autres applications (comme les 

navigateurs internet chrome ou firefox) ne pourront plus lire de musique. 

 

!ǎǘǳŎŜ: Si vous souhaitez enregistrer une guitare et une basse (par exemple) au m°me moment, vous 

pouvez s®lectionner 2 entr®es diff®rentes.  Ou vous pourriez ®galement utiliser la premi¯re voie dôune 

piste pour la guitare et le seconde voie pour la basse. Derni¯re solution : utiliser 2 Loop4Live J. 

 

http://www.asio4all.org/
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6D. Configuration du Loop4Live dans Ableton Live 

 
LƳǇƻǊǘŀƴǘ Υ ce paragraphe est essentiel pour adapter les interactions du pédalier avec Ableton  afin 

quõil corresponde le mieux ¨ vos attentes. 
 

1. Le fichier config.ini  

 

Un fichier de configuration est disponible pour adapter le comportement de la sélection dans 

Ableton Live (rectangle rouge). On peut choisir si la s®lection revient sur la premi¯re piste lors dõun 

changement de sc¯ne, demander ou non lõarr°t des clips en cours de lecture  lors du lancement dõun clip 

dõune sc¯ne diff®rente, é Le but de ces variables est de se rapprocher (ou non) du fonctionnement 

dõun looper hardware. 

Une vidéo de présentation de la configuration est disponible à https://youtu.be/hmhIe -Lbr5U  

 

Le fichier de configuration se nomme config.ini  et est localisé dans le dossier  des « remote scripts  » 

dõAbleton Live® ( celui où vous avez placé les scripts du Loop4Live précédemment ). Ce fichier de con-

figuration est présent sous  : 
 

¶ Sur Mac :  

Le dossier Remote Script est situ® dans le paquet d'applications Ableton Live. Pour y acc®der, 

localisez l'application Live dans le Finder, faites un clic droit dessus et s®lectionnez "Afficher 

le contenu du paquet" dans le menu contextuel qui appara´t. Naviguez ensuite vers : 

/Contenu/App-Ressources/MIDI Remote Scripts/Loop4Live/config 

 

 
 

Cliquez sur le  fichier config.ini et s®lectionnez lõapplication TextEdit pour lõouvrir comme d®crit sur 

les images ci-dessous : 

https://youtu.be/hmhIe-Lbr5U
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Sélectionnez «  Choose Application  » et cliquez sur TextEdit : 
 

 
 

Vous pouvez maintenant modifier les valeurs de paramètres  (pensez à sauvegarder le fichier) :  
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¶ Sur Windows Vista, Windows 7, Windows 8+, Windows 10 : 

< Lecteur:>\ProgramData\Ableton\Live x.x.x\Resources\MIDI Remote 

Scripts\Loop4Live\config 

 
 

¶ Sur Windows XP 

<Lecteur:>\Documents and Settings\All Users\Application Data\Ableton\Live 

x.x\Resources\MIDI Remote Scripts\Loop4Live\config 

 

bƻǘŜΥ  Ces dossiers sont cach®s par d®faut.  Vous trouverez comment acc®der aux dossier cach®s en 

suivant le lien. 

 Changez Live x.x.x dans le chemin par votre version de Live.  

 Changez <Lecteur:> avec la lettre de votre lecteur (typiquement C:\). 

 

 

 

 

 

 

 

https://help.ableton.com/hc/en-us/articles/209070509-How-to-access-hidden-folders
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Le fichier de configuration est nomm® òconfig.inió. Ce fichier contient de nombreux param¯tres. 

Vous pouvez les modifier ¨ votre guise afin de changer certains comportements dõAbleton LiveÈ et du 

p®dalier. Pour que les changements soient pris en compte, il faut : Red®marrer Ableton ou utilisez le 

plugin Max4Live pour recharger la configuration ou utilisez le tag мл!ΦпΦтΦ ¢!D 59 w9/I!wD9a9b¢ 59 [! 

/hbCLD¦w!¢Lhb [п[w9[h!5/hbCLDΦ 

Voici la pr®sentation des diff®rents param¯tres Υ 

- RESET_TRACK_OFFSET_ON_BANK_CHANGED (valeur par d®faut = 1) : Lorsque vous 

changez de sc¯ne ¨ lõaide des boutons haut/bas, la s®lection dans Ableton LiveÈ (rectangle 

rouge) se repositionnera automatiquement sur la premi¯re piste. Si vous ne souhaitez pas ce 

comportement, placez la valeur ¨ 0. 

- STOP_ALL_PLAYING_CLIPS_WHEN_SCENE_CHANGE (valeur par d®faut = 1) : Lorsque vous 

lancez un clip qui ne fait pas partie de la sc¯ne en cours de lecture, tous les autres clips en 

cours de lecture sõarr°teront. Si vous ne souhaitez pas ce comportement, placez la valeur ¨ 0. 

ATTENTION : Gardez ¨ lõesprit que seul un clip dõune m°me piste ne peut °tre jou® ¨ la fois. 

- STOP_ALL_PLAYING_CLIPS_WHEN_RECORDING_ON_NEW_SCENE (valeur par d®faut = 1) 

: Lorsque vous lancez lõenregistrement dõun clip qui ne fait pas partie de la sc¯ne en cours de 

lecture, tous les autres clips en cours de lecture sõarr°teront. Si vous ne souhaitez pas ce 

comportement, placez la valeur ¨ 0. 

- ARM_ALL_TRACK_AT_STARTUP (valeur par d®faut = 1) : Lorsque la valeur de ce param¯tre 

est positionn®e ̈  1, lõensemble des pistes dõAbleton LiveÈ seront arm®es ¨ son d®marrage.  Si 

vous ne souhaitez pas ce comportement, placez la valeur ¨ 0. 

- EXCLUSIVE_ARM (valeur par d®faut = 1) : Lorsque la valeur de ce param¯tre est positionn®e ̈  

1, lõarmement dõune piste ¨ partir du p®dalier sera exclusif (les autres pistes seront 

d®sarm®es). Lorsque la valeur de ce param¯tre est positionn®e ̈  0, lõarmement dõune piste ¨ 

partir du p®dalier sera inclusif (lõarmement des autres pistes sera inchang®). 

- AUTOMATIC_ARM (valeur par d®faut = 1) : Lorsque la valeur de ce param¯tre est positionn®e 

¨ 1, lõappui sur un des boutons A-B-C-D sur une piste ne contenant pas de clip entra´nera 

lõarmement automatique de la piste avant le lancement de lõenregistrement. En positionnant ce 

param¯tre ¨ 1, nous nõavons plus lõutilit® de lõarmement avec un appui prolong® sur les boutons 

A-B-C-D : lõappui prolong® permettra alors de supprimer le clip correspondant au bouton. 

- EXCLUSIVE_RECORDING (valeur par d®faut = 0) : Lorsque la valeur de ce param¯tre est 

positionn®e ̈  1, seul un clip pourra enregistrer ¨ un instant donn®. Lorsque vous lancez un 

enregistrement sur un emplacement alors quõun autre clip est en cours dõenregistrement, 

lõenregistrement de ce dernier sera arr°t® et le clip d®butera sa lecture tandis que le premier 

clip enregistrera. Cela permet dõencha´ner facilement les enregistrements entre 2 pistes. Si 

vous souhaitez enregistrer sur plusieurs pistes simultan®ment, placez ce param¯tre ¨ 0. 
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- OVERDUB (valeur par d®faut = 1) : Lorsque ce param¯tre est positionn® ̈ 1, la fin de 

l'enregistrement d'un clip MIDI passe ¨ l'®tat d'overdub. Lorsqu'il est r®gl® sur 0, aucun 

overdub n'est appliqu® et le clip MIDI passe en mode lecture apr¯s l'enregistrement. 

- STOP_ALL_TRACK_AT_STARTUP (valeur par d®faut = 0) : Lorsque la valeur de ce param¯tre 

est positionn®e ̈  1, lõensemble des clips seront arr°t®s lors du d®marrage dõAbleton Live.  Si 

vous ne souhaitez pas ce comportement, placez la valeur ¨ 0. 

- ABLETON_SELECTION_MOVE_LOOP4LIVE (valeur par d®faut = 1) : Lorsque la valeur de ce 

param¯tre est positionn®e ̈  1, la s®lection du p®dalier suivra la s®lection r®alis®e dans Ableton 

avec la souris. Si vous ne souhaitez pas ce comportement, placez la valeur ¨ 0. Lors de 

lõutilisation plusieurs Loop4Live li®s via le param¯tre IS_LINKED, ce param¯tre est positionn® 

automatiquement ¨ 0. 

- ABLETON_FOLLOWS_LOOP4LIVE (valeur par d®faut = 1) : Lorsque la valeur de ce param¯tre 

est positionn®e ¨ 1, les ®l®ments d®clench®s par le p®dalier (clips, pistes) seront surlign®s et 

s®lectionn®s dans Ableton. Si vous ne souhaitez pas ce comportement, placez la valeur ¨ 0.  

- SELECT_TRACK_BEFORE_RECORDING (valeur par d®faut = 0) : Ce param¯tre sera 

int®ressant pour les personnes souhaitant avoir le retour du monitor auto uniquement de la 

piste s®lectionn®e. Lõid®e est dõarmer uniquement la piste s®lectionn®e afin dõentendre le 

retour de cette piste. Nous allons avec ce param¯tre positionn® ¨ 1 pouvoir s®lectionner une 

piste en pressant le bouton A-B-C-D du p®dalier sans lancer dõenregistrement. Afin 

dõenregistrer, il faudra donc appuyer une premi¯re fois sur les boutons A-B-C-D pour 

s®lectionner la piste (ce qui activera le retour du monitoring) et une fois que lõon souhaite 

enregistrer, nous r®appuierons sur le bouton A-B-C-D.  

Pour activer lõarmement de la piste lors de sa s®lection, il faut activer la fonctionnalit® dans 

Ableton : vous pouvez suivre ce tutoriel (en anglais) https://sonicbloom.net/en/ableton-live-

insider-tips-options-txt-part-7-automatic-track-arming 

Lorsquõune piste est s®lectionn®e, le nom du clip sur lõ®cran du p®dalier sera pr®fix® par un 

ç / è. 

- AUTO_CHANGE_SCENE_BPM (valeur par d®faut = 1) : Lorsque ce param¯tre est positionn® ̈ 

1, les changements de tempo ou de signature du morceau mettront ¨ jour le tempo et la 

signature des propri®t®s de la sc¯ne s®lectionn®e (dans le nom de la sc¯ne pour Ableton Live 10 

et 9 ou dans les propri®t®s de la sc¯ne pour Live sup®rieur ¨ 10. 

- CHANNEL : Cõest le canal midi sur lequel Ableton Live et Loop4Live communique. La valeur peut 

aller de 1 ¨ 16. 

- NAME : cõest le nom qui sera afficher dans les listes de s®lection lors de lõutilisation des plugin 

max for live. 

https://sonicbloom.net/en/ableton-live-insider-tips-options-txt-part-7-automatic-track-arming
https://sonicbloom.net/en/ableton-live-insider-tips-options-txt-part-7-automatic-track-arming
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- TRACK_OFFSET (valeur par d®faut = 1) : Ce param¯tre indique la valeur minimale de la piste 

s®lectionnable par le Loop4Live. La s®lection de piste ne descendra pas sur les num®ros des 

pistes plus faibles que la valeur de ce param¯tre. Ce param¯tre est destin® principalement ¨ 

lõutilisation de plusieurs Loop4Live afin que chaque p®dalier utilise une partie sp®cifique de la 

grille de clip. 

- RECORDING_LENGTH : cõest la longueur par d®faut des enregistrements r®alis®s. La valeur 

positionn®e dans cette variable est un index. Ci-dessous est indiqu® le tableau de 

correspondance des index avec leur valeur r®elle : 

Index  Longueur dõenregistrement 

0 1 Beat 

1 2 Beats  

2 1 Bar 

3 2 Bars  

4 4 Bars  

5 8 Bars  

6 16 Bars 

7 32 Bars  

8 Infinite ( lõenregistrement nõest pas 

arrêté automatiquement)  

9 12 Bars 

10 24 Bars  

 

Par exemple, pour d®finir une longueur dõenregistrement de 8 mesures (i.e. 8 bars), vous 

devez placer le param¯tre RECORDING_LENGTH  ̈5. 

- EXT_BUTTON1_MOMENTARY (valeur par d®faut = 0) : Ce param¯tre indique si le premier 

interrupteur dõune p®dale de footswitch externe est de type temporaire ou ¨ verrouillage. 

Dans le cas dõun interrupteur temporaire, positionnez ce param¯tre ¨ 1. Dans le cas dõun 

interrupteur ¨ verrouillage, positionnez ce param¯tre ¨ 0 (valeur par d®faut). 

- EXT_BUTTON2_MOMENTARY (valeur par d®faut = 0) : Ce param¯tre indique si le second 

interrupteur dõune p®dale de footswitch externe est de type temporaire ou ¨ verrouillage. 

Dans le cas dõun interrupteur temporaire, positionnez ce param¯tre ¨ 1. Dans le cas dõun 

interrupteur ¨ verrouillage, positionnez ce param¯tre ¨ 0 (valeur par d®faut). 

- NOTE_EXT_BUTTON1 (ce param¯tre nõest pas existant par d®faut) : Ce param¯tre permet 

de contr¹ler la note MIDI envoy®e par le premier bouton dõune p®dale de footswitch. Si ce 

param¯tre nõest pas indiqu®, la note par d®faut envoy®e permettra le lancement de sc¯ne (note 

MIDI 32). Vous pouvez affecter les notes r®serv®es par le p®dalier pour utiliser une 

fonctionnalit® pr®cise (comme le changement de sc¯ne par exemple, cf. млaΦ !bb9·9{). 
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-  NOTE_EXT_BUTTON2 (ce param¯tre nõest pas existant par d®faut) : Ce param¯tre permet 

de contr¹ler la note MIDI envoy®e par le second bouton dõune p®dale de footswitch. Si ce 

param¯tre nõest pas indiqu®, la note MIDI par d®faut sera 122. Vous pouvez affecter les notes 

r®serv®es par le p®dalier pour utiliser une fonctionnalit® pr®cise (comme le changement de 

sc¯ne par exemple, cf. млaΦ !bb9·9{). 

- SEND_FIRED_MESSAGE: Lorsque la valeur de ce param¯tre est positionn®e ̈  1 (par d®faut), 

lõaffichage dõun grand message sur lõ®cran du Loop4Live est r®alis® lors du lancement, de lõarr°t 

ou de lõenregistrement dõune piste. Si vous ne souhaitez pas ce comportement, placez la valeur 

¨ 0. 

- GLOBAL_RECORD_OVERDUB : Lorsque la valeur de ce param¯tre est positionn®e ̈  1, le 

bouton dõenregistrement global (en haut ¨ gauche, led rouge allum®e) actionnera 

lõenregistrement en mode overdub. ATTENTION : lõensemble des pistes arm®es sera affect®. 

Lõoverdub nõest possible que sur les pistes midi (non audio). 

- TRACK_SWITCH_LAUNCH_ALL_SCENE (valeur par d®faut = 0) : Lorsque la valeur de ce 

param¯tre est positionn®e ¨ 1, tous les interrupteurs de piste (boutons A/B/C/D) op¯reront 

comme le bouton Start/Stop complet : Tous les clips contenus dans la sc¯ne courante seront 

d®marr®s ou stopp®s. Si vous ne souhaitez pas ce comportement, placez la valeur ¨ 0. 

- DISABLE_TAP_TEMPO (valeur par d®faut = 0) : Lorsque la valeur de ce param¯tre est 

positionn®e ¨ 1, le bouton de tap tempo est d®sactiv® sur le Loop4Live. 

- ONLY_ONE_CLIP_LAUNCHED (valeur par d®faut = 0) : Lorsque la valeur de ce param¯tre est 

positionn®e ¨ 1, seul un clip pourra °tre en lecture (les autres clips en cours de lecture seront 

tous arr°t®s au lancement dõun autre clip, m°me sõils sont pr®sents dans la m°me sc¯ne). 

-  EXP_CONTROL_LAST_RECORD_GAIN (valeur par d®faut = 0) : Ce param¯tre permet 

dõaffecter la modification du gain du dernier enregistrement r®alis® ¨ la p®dale dõexpression 

nÁ5. Vous pourrez donc jouer sur le volume du dernier clip enregistr® via cette p®dale 

dõexpression sans avoir ¨ toucher aux encodeurs rotatifs de volume. Reportez-vous ¨ la section 

тCΦ t95![9{ 5Ω9·tw9{{Lhb pour de plus amples d®tails. 

- STOP_TRANSPORT_WHEN_SCENE_STOPPED (valeur par d®faut = 1) : Lorsque la valeur de 

ce param¯tre est positionn®e ¨ 1, lõarr°t via le bouton de Start/Stop complet entra´nera lõarr°t 

du transport. Si vous jouez avec le m®tronome (au casque pour le batteur par exemple), nous 

conseillons de mettre ce param¯tre ¨ 0. Reportez-vous ¨ la section у5ΦтΦ {9/¢Lhb ¢w!b{thw¢ pour 

de plus amples informations sur le fonctionnement du transport. 

- FOLLOW_PLAYING_SCENE (valeur par d®faut = 0) : Ce param¯tre indique si le Loop4Live 

suivra la sc¯ne o½ des clips sont lanc®s.  

-  DISABLE_MUTE (valeur par d®faut = 0) : positionn® ¨ 1, ce param¯tre permet la d®sactivation 

du bouton mute en appui simple (non en appui prolong®). 
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- MUTE_LONG_PRESSED_STOP_ALL (valeur par d®faut = 0) : positionn® ¨ 1, ce param¯tre 

permet dõaffecter lõarr°t de tous les clips en cours de lecture au bouton mute lors dõun appui 

prolong®. Lõappui prolong® ne permettra plus la suppression du dernier clip enregistr®. Ce 

bouton peut servir en cas dõutilisation des tags (notamment l4lnextsc) dans la mesure o½ vous 

souhaiteriez lõarr°t complet de la chanson en raison dõune erreur de manipulation (la s®lection 

ayant boug® avec le tag l4lnextsc ou autre, vous ne seriez plus sur la sc¯ne en cours de lecture 

et lõarr°t de cette sc¯ne en lecture ne serait plus possible avec le bouton .h¦¢hb {¢!w¢ {¢ht 

/hat[9¢. 

- TAGS_FIRE_SCENES_ONLY_WITH_EXTERNAL_FOOTSWITCH (valeur par d®faut = 0) : Ce 

param¯tre va influer sur lõutilisation des tags l4ldownfiresnextsc et l4lupfiresnextsc et 

lõutilisation dõun footswitch externe. Le but de ce param¯tre est de pouvoir utiliser les tags 

l4ldownfiresnextsc et l4lupfiresnextsc (qui permettent de lancer automatiquement la sc¯ne 

suivante ou pr®c®dente lorsque lõon change de sc¯ne) uniquement avec lõutilisation dõun 

footswitch externe. Ainsi, lõutilisation des boutons haut et bas du Loop4live permettront de 

naviguer dans les sc¯nes sans quõil y ait lancement automatique de sc¯ne. On peut ainsi avoir le 

lancement automatique de sc¯ne avec le footswitch externe et conserver une navigation dans 

les sc¯nes avec le Loop4Live sans lancement automatique de sc¯ne. Reportez-vous ¨ la section  

мл!ΦпΦ [9{ ¢!D{ pour avoir un aper­u  de lõutilisation des tags. 

- IS_LINKED (valeur par d®faut = 1) : ce param¯tre est effectif avec lõutilisation de plusieurs 

Loop4Live. Il permet de synchroniser la sc¯ne s®lectionn®e par les p®daliers. Le changement de 

sc¯ne sur un p®dalier entra´nera le changement de sc¯ne sur les autres p®daliers. Si vous ne 

souhaitez pas synchroniser les p®daliers, positionnez ce param¯tre ¨ 0. 

 

  



Manuel Loop4Live 

 

 

Page 28 

2. Déplacer le fichier config.ini des remote scripts  

 

A chaque mise ¨ jour dõAbleton, il est possible que vous perdiez le dossier des remote scripts 

Loop4Live. Nous vous recommandons donc de d®placer si possible ce fichier : voici la marche ¨ suivre. 

A chaque d®marrage dõAbleton avec le p®dalier s®lectionn® dans les surfaces de contr¹le des 

pr®f®rences, un dossier Loop4Live est cr®® dans votre dossier ç HOME è : ce dossier se trouve sous 

/Users/votre nom d'utilisateur/Loop4Live pour MacOs ou c:/Users/votre nom 

d'utilisateur/Loop4Live pour Windows. Par d®faut, le Loop4Live ira chercher dans ce dossier les 

diff®rents fichiers de configuration (config.ini, Loop4Live_Effects.txt et free_mode_midi_map.ini). 

Vous pouvez donc placer vos fichiers de configuration dans ce dossier ç HOME è afin quõils ne soient 

pas supprim®s lors des mises ¨ jour Ableton ou la mise ¨ jour des remote scripts. Si aucun fichier de 

configuration nõest trouv® dans le ç HOME è, les fichiers pr®sents dans le r®pertoire ç config è des 

remotes scripts seront utilis®s. 

 

Note : Le fichier config.ini est sauvegard® au d®marrage dõAbleton (avec le p®dalier branch®). Les 

sauvegardes se trouvent sous /Users/votre nom d'utilisateur/Loop4Live/backups pour MacOs ou 

c:/Users/votre nom d'utilisateur/Loop4Live/backups pour Windows. 

Dans le cas dõune recopie dõune sauvegarde dans le dossier config des remote scripts Loop4Live, il 

faudra veiller ¨ renommer le fichier en supprimant le suffixe .backup ou . .backup-<ann®e>-<mois>-

<jour>-<heure> afin dõobtenir le nom original. 

 

3. Edition du fichier config.ini  via le site web 

 

Nous proposons une page dédiée sur le site www.loop4live.com pour générer le fichier con-

fig.ini. Connectez -vous ¨ votre compte sur le site (lõauthentification est obligatoire pour acc®der ¨ la 

page). Rendez-vous ensuite sur la page https://www.loop4live.com/fr/edit -your-configuration -file/ .  

La page est également accessible via le menu déroulant «  Mon compte » sur la page principale du site 

dans la section «  Fichier de Configuration  ». 

 

 

http://www.loop4live.com/
https://www.loop4live.com/fr/edit-your-configuration-file/
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Cette page permet de sauvegarder votre configuration Loop4Live et de générer le fichier config.ini à 

placer dans le dossier des remote scripts Loop4Live. En sauvegardant votre configuration ici, vous 

pouvez rapidement régénérer le fichier config.ini (qui peut être perdu lors de la mise à jour avec une 

nouvelle version des remote scripts Loop4Live). Vous pouvez également voir tous les nouveaux para-

mètres qui pourraient apparaître avec les nouvelles versions  futures  (un drapeau NEW apparaîtra à 

côté du paramètre).  

Veuillez remplir le formulaire de la page avec la configuration souhaitée et l'enregistrer avec le bou-

ton "Sauvegarde Config". Vous pouvez ensuite générer le fichier config.ini avec le bouton "Génération 

du Fichier". Enfin, placez le fichier obtenu dans le dossier config des remote scripts de Loop4Live : 

Pour MacOS sous /Contents/App Resources/MIDI Remote/Loop4Live/config ou 

C:/ProgramData/Ableton/Live x.x.x/Resources/MIDI Remote Scripts/Loop4Live/config pour Win-

dows. Redémarrez Ableton ou utilisez le plugin Max4Live pour recharger la configuration  ou utilisez le 

tag 10A.4.7. TAG DE RECHARGEMENT DE LA CONFIGURATION L4LRELOADCONFIG. 
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6E. Mise ¨ jour des Remote scripts 

De nouvelles versions des Remote Scripts  Loop4Live sortent régulièrement (nouvelles fonc-

tionnalités et correction de bug s). Nous vous enverrons un email ¨ chaque fois quõune nouvelle mise ¨ 

jour est disponible. Ces mises ¨ jour sont t®l®chargeables ¨ lõadresse 

https://www.loop4live.com/fr/telechargements/ . La manière de les mettre à jour est la même que 

pour leur installation (paragraphe 6A. INSTALLATION  DES REMOTE SCRIPTS) hormis  quõil faudra supprimer le 

répertoire Loop4Live déjà présent pour le remplacer par le nouveau. Il faudra penser à remodifier le 

fichier de configuration config.ini pour appliquer vos préférences.  Cõest pour cela que nous recomman-

dons de sauvegarder vos préférences sur le site web (cf. paragraphe ci -dessus) afin de récupérer 

facilement vos choix ainsi que de détecter les éventuels nouveaux paramètres.  

Le fichier config.ini est ®galement sauvegard® au d®marrage dõAbleton (avec le p®dalier branch®). Les 

sauvegardes se trouvent sous /Users/votre nom d'utilisateur/Loop4Live pour MacOs ou 

c:/Users/votre nom d'utilisateur/Loop4Live pour Windows. 

Dans le cas dõune recopie dõune sauvegarde dans le dossier config des remote scripts Loop4Live, il 

faudra veiller ¨ renommer le fichier en supprimant le suffixe .backup ou . .backup-<ann®e>-<mois>-

<jour>-<heure> afin dõobtenir le nom original et v®rifier quõil nõy ait pas de nouveaux param¯tres 

apparus avec la nouvelle version des Remote Scripts. 

 

  

https://www.loop4live.com/fr/telechargements/


Manuel Loop4Live 

 

 

Page 31 

6F. Configuration de plusieurs Loop4Live dans Ableton Live 

Il est possible dõutiliser plusieurs Loop4Live sur un m°me ordinateur (1 pour le guitariste, 1 

pour le bassiste  par exemple ). Chaque Loop4Live aura son propre rectangle de sélection dans Able-

ton Live. Pour configurer plusieurs Loop4Live avec des paramètres différents pour cha cun, procédez 

comme suit : 

 

- Vous disposez d®j¨ des remote scripts install®s (cf. с!Φ Lb{¢![[!¢Lhb  59{ w9ah¢9 {/wLt¢{). 

- En compl®ment, t®l®chargez les remote scripts additionnels suivants : 

https://www.loop4live.com/download/?wpdmdl=8256 

- D®compressez le fichier et d®placer le r®pertoire Loop4LiveX obtenu dans le r®pertoire des 

remote scripts (cf. с!Φ Lb{¢![[!¢Lhb  59{ w9ah¢9 {/wLt¢{). 

- Dupliquez ce r®pertoire autant de fois que vous aurez de Loop4Live ¨ connecter. Renommez le 

dossier Loop4LiveX en rempla­ant le X par un num®ro pour retrouver facilement le p®dalier 

dans les pr®f®rences (Exemple : Loop4Live2).  

 

Chaque dossier poss®dera son fichier de configuration et chaque membre pourra le customiser 

selon ses souhaits. Vous pouvez imposer ¨ un des p®daliers un num®ro de piste minimal ¨ ne pas 

atteindre pour dissocier les pistes utilisables par chaque p®dalier : cf. param¯tre 

TRACK_OFFSET dans le fichier config.ini. 

Vous pouvez ®galement lier la s®lection des p®daliers via le param¯tre IS_LINKED du fichier 

config.ini (le changement de sc¯ne sur un p®dalier entra´nera le changement de sc¯ne sur les 

autres p®daliers). 

Lorsque plusieurs p®daliers sont li®s, le param¯tre 

ABLETON_SELECTION_MOVE_LOOP4LIVE est automatiquement d®sactiv® afin que le 

https://www.loop4live.com/download/?wpdmdl=8256
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lancement de clip depuis un p®dalier nõentra´ne pas le d®placement des autres p®daliers vers la 

s®lection. 

- Red®marrez Ableton, branchez le second p®dalier et s®lectionnez le dans les pr®f®rences en 

face des remote scripts additionnels que vous venez de copier et renommer. Le second 

p®dalier sera nomm® Loop4Live#2 dans la liste d®roulante comme suit : 
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7.  Pr®sentation du Loop4Live 

Aucun pilote nõest n®cessaire mais vous devrez configurer Ableton LiveÈ (comme pr®sent® plus 

haut dans ce manuel). 

Loop4Live et  Ableton Live ® sont entièrement synchronis és dans les 2 sens. Réaliser une action 

dõun côté , celle -ci sera transmis e de lõautre c¹t® (exemple : démarrer un clip depuis Live allumera la 

led correspondant e sur Loop4Live, changer  le nom dõun clip dans Live rafra ´chira lõ®cran de Loop4Live, 

etcé). 

 

Loop4Live se pr®sente comme suit : 

 

 

Le pédalier propose 3 modes  sélectionnables en maintenant enfoncé les boutons Haut/Bas pendant 

plus dõune seconde : 

 

- Le mode sc¯ne (mode par d®faut) pour lancer et arr°ter les clips/sc¯nes. 

- Le mode effets pour contr¹ler les effets dans Ableton Live gr©ce ¨ des p®dales dõexpression 

additionnelles. Ce mode est s®lectionnable en maintenant le bouton bas appuy® (on revient au 

mode sc¯ne en r®appuyant sur le bouton bas plus dõune seconde). 

- Le mode libre pour changer les notes midi/CC envoy®es par les boutons et pour contr¹ler 

plusieurs fonctionnalit®s telles que le plugin looper, le moniteur de pistes, etc... Ce mode est 

s®lectionnable en maintenant le bouton haut appuy® (on revient au mode sc¯ne en r®appuyant 

sur le bouton haut plus dõune seconde). 
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Suivant le mode s®lectionn®, le comportement des boutons changera. Les fonctionnalit®s des boutons 

indiqu®es ci-dessous correspondent aux modes sc¯ne et enregistrement. Le mode effets poss¯de sa 

propre section (cf т/Φ [9 ah59 9CC9¢{). 
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7A.  Le mode sc̄ne 

 

Le mode sc¯ne permet de contr¹ler les clips et sc¯nes dõAbleton. Cõest le mode par d®faut et 

celui qui sera le plus utilisé. Lorsque ce mode est actif, la lumière de la led au coin supérieur gauche 

est allumée en vert . 

 

 
 

 

1. Boutons A-B-C-D ɀ Démarrer/Arrêter/Enregistrer  

 

Les 4 boutons en bas ¨ gauche contr¹lent les clips s®lectionn®s dans Ableton LiveÈ. Cette 

s®lection dans LiveÈ contient 4 clips : Ils sont entour®s dõun rectangle rouge dans Live. Les 

anneaux de leds de Loop4Live indiquent le statut des clips correspondants dans LiveÈ : 

¶ Bleu fixe : clip arr°t®. 

¶ Bleu fixe et rouge clignotant (semble violet) : clip en cours de lecture. 

¶ Rouge fixe : clip en cours dõenregistrement (le lancement de lõenregistrement est 

r®alis® par lõinterm®diaire du bouton nÁ4 : mode sc¯ne/libre). 

¶ Eteint : aucun clip disponible dans lõemplacement correspondant (cet emplacement est 

libre pour r®aliser un enregistrement, nous verrons cela apr¯s). 

 

1.1. Boutons A-B-C-D : Démarrage / Arrêt / Enregistrement  

 

Presser un bouton A-B-C-D d®marrera, arr°tera ou enregistrera le clip correspondant : 

- Si le clip ®tait arr°t®, presser le bouton le d®marrera. 

- Inversement, si le clip ®tait en cours de lecture, presser le bouton lõarr°tera. 

- Si lõemplacement nõa pas de clip, presser le bouton lancera lõenregistrement sur cet 

emplacement (si la piste est arm®e). 
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1.2. Boutons A-B-C-D : Armement  / Suppression de clip  

 

Presser un bouton A-B-C-D pendant plus dõune seconde peut entra´ner 2 actions diff®rentes 

suivant la configuration : 

- Si le param¯tre AUTOMATIC_ARM du fichier de configuration config.ini (с5Φ /hbCLD¦w!¢Lhb 5¦ 

[hhtп[L±9 5!b{ !.[9¢hb [L±9) est ¨ 0, un appui prolong® sur ces boutons armera la piste 

s®lectionn®e.  

ATTENTION ! Lõinverse nõest pas vrai, il nõest pas possible de d®sarmer une piste de cette 

mani¯re.  

Lõarmement peut-°tre soit exclusif (les autres pistes seront d®sarm®es) soit inclusif (les 

autres pistes resteront arm®es). Reportez-vous ¨ la configuration possible du param¯tre 

EXCLUSIVE_ARM au paragraphe с5Φ /hbCLD¦w!¢Lhb 5¦ [hhtп[L±9 5!b{ !.[9¢hb [L±9. 

ATTENTION  ! Le fait dõappuyer sur un bouton lancera le clip si lõemplacement en contient un. 

Ceci est d¾ au fait que nous pr®f®rons que lõaction de lancement soit r®alis®e sur lõappui du 

bouton et non au  relâchement.  

 

- Si le param¯tre AUTOMATIC_ARM du fichier de configuration config.ini (с5Φ /hbCLD¦w!¢Lhb 5¦ 

[hhtп[L±9 5!b{ !.[9¢hb [L±9) est ¨ 1, un appui prolong® sur ces boutons supprimera le clip 

correspondant. 

ATTENTION  ! Le fait dõappuyer sur un bouton lancera le clip si lõemplacement en contient un. 

Ceci est d¾ au fait que nous pr®f®rons que lõaction de lancement soit r®alis®e sur lõappui du 

bouton et non au relâchement.  

 

 

2. Boutons haut/bas  

 

Ces 2 boutons permettent  de mouvoir la sélection en haut et en bas. En dõautres termes, ils 

permettent de changer de scène.  (ie. la ligne courante , les scènes sont les lignes de la matrice de clip ). 

Maintenir un de ces boutons pressé changera le mode de  Loop4Live : 

 

- Maintenir le bouton bas pendant plus dõune seconde basculera le pédalier en mode «  effets  ». 

- Maintenir le bouton haut  pendant plus dõune seconde basculera le pédalier en mode «  libre  ». 

 

Naviguez au travers des sc ènes changera la sélection dans Live et rafra ´chira lõ®cran de Loop4Live 

avec le nom de la scène courante et des clips sélectionnés .  

Pendant la navigation au travers de scènes, Loop4Live affiche  le nom des scènes suivantes et précé-

dentes pendant 2 secondes pour avoir une vue globale  : 
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Loop4Live affiche les 2 sc¯nes pr®c®dentes et suivantes, la sc¯ne courante et la sc¯ne en cours de 

lecture (en bleu si existante). 

 

3. Boutons gauche/droite  

Ces 2 boutons permettent de mouvoir la sélection à gauche et à droite . En dõautres termes, ils 

permettent de changer les pistes sélectionnées  (et donc les clips mais toujours sur la scène sélec-

tionnée ). Les pistes sont les colonnes de la matrice de clip de Live.  

Naviguer au travers des pistes changera la s élection de Live et rafra ´chira lõ®cran de Loop4Live avec 

le nom des clips sélectionnés (et leur numéro) .  
 

4. Bouton Start Stop complet 

En mode sc¯ne, ce bouton permet de : 

o D®marrer tous les clips de la sc¯ne s®lectionn®e si aucun clip nõest en cours de lecture 

dans la sc¯ne s®lectionn®e. Les clips en cours de lecture depuis dõautres sc¯nes seront 

stopp®s. 

o Arr°ter tous les clips si au moins un clip de la sc¯ne courante est en cours de lecture. 

Sinon, lõensemble des clips de la sc¯ne s®lectionn®e est lanc®. 

 

5. Bouton Mute / Supprimer le dernier enregistrement  

Ce bouton permet de d®clencher/arr°ter la sourdine des pistes. Si au moins une piste est 

en sourdine, un clic mettra la sourdine sur toutes les autres pistes. Si aucune piste nõest en 

sourdine, un clic passera toutes les pistes en sourdine.  

Maintenir ce bouton enfonc® pendant plus dõune seconde supprimera le dernier clip enregistr®. 

6. Ecran 

 

Lõ®cran de Loop4Live affiche les informations concernant la sc¯ne, les pistes et les clips 

s®lectionn®s. Il indique votre position dans la grille de clips de Live. 
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Lõ®cran se constitue comme suit :  

 

6.1. Ecran : Scène courante  

 

Il sõagit de la sc¯ne actuellement s®lectionn®e dans Ableton LiveÈ. Ajouter le BPM (beat per 

minute) dans le nom de la scène ajustera automatiqueme nt le tempo de celle -ci lors du lancement de 

clip. La scène courante est précédée par son numéro dans la grille.  

 

6.2. Ecran : Volume Master  

 

Affiche la valeur du  volume général. Cette valeur peut °tre modifi®e avec lõencodeur rotatif 

correspondant ( voir  section 6).  

 

6.3. Ecran : Mesure 

 

Les carrés verts affichent le beat courant de la mesure : 1 carré = beat n°1, 2 carrés = beat 

n°2, 3 carrés = beat n°3, 4 carrés = beat n°4. Il est utile de connaître cette information afin de savoir 

quand lancer une action (lancement dõenregistrement par exemple). 
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6.4. Ecran : Propriétés des pistes  

 

Cette zone affiche l es propriétés des 4 clips sélectionnés :  

 

- Nom des clips : la couleur du nom du clip indique son statut : 

o Bleu : arr°t®. 

o Rose : En cours de lecture. 

o Rouge : En cours dõenregistrement. 

Le nom du clip est précédé par le numéro de la piste auquel il appartient. En naviguant à droite ou à 

gauche dans la grille, ce numéro changera  ainsi que le nom des clips.  

 

- Propri®t®s du clip : 

o Le nom du clip est pr®c®d® par ses propri®t®s comme suit :

 

o Volume du clip : Indique le volume du clip. Cette valeur peut °tre modifi®e par 

lõinterm®diaire de lõencodeur rotatif correspondant (voir section 6). 

o Mode de boucle :  

¶ L : Ce clip sera lanc® une seule fois. Le clip ne bouclera pas et sõarr°tera en 

atteignant sa fin. 

¶ h : Ce clip bouclera. Il jouera ind®finiment jusquõ¨ son arr°t par une action 

òhumaineó. 

o Statut arm® de la piste :  

¶ Un cercle rouge est pr®sent : la piste est arm®e. 

¶ Aucun cercle rouge : la piste nõest pas arm®e (ie. ne pourra pas enregistrer). 
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o Type de piste : 

¶ ! : piste audio. 

¶ a : piste midi. 

¶ ғǾƛŘŜҔ : il nõy a pas de piste associ®e ¨ cet emplacement. 

o Propri®t® mute : 

Si la piste est en sourdine, le symbole          sera affich® avant le num®ro de piste. 

 

6.5. Ecran : Indicat eur de sourdine  

 

Mute est affiché si au moins une piste est en mute.  

 

6.6. %ÃÒÁÎ ȡ ,ÏÎÇÕÅÕÒ ÄȭÅÎÒÅÇÉÓÔÒÅÍÅÎÔ 

 

Affiche la longueur dõenregistrement en cours. Les valeurs possibles sont  : 1 beat , 2 beats, 1 

bar,  2 bars, 4 bars, 8 bars, 16 bars, 32 bars, infinite , 12 Bars, 24 Bars . Ce paramètre fixera la lon-

gueur du clip pe ndant lõenregistrement : quand la longueur sera atteinte, le clip sõarrêtera 

dõenregistrer. 

La longueur dõenregistrement par d®faut utilis®e au d®marrage de Live peut être modifiée (voir  sec-

tion 6D. CONFIGURATION DU LOOP4LIVE DANS ABLETON LIVE). 

 

6.7. Ecran : Tempo de la scène 

 

Affiche le tempo de la scène courante.  

 

6.8. Ecran : Canal midi 

 

Affiche le canal midi  utilisé  pour la communication entre Ableton Live® et  Loop4Live. Le canal 

midi peut être changé (voir section  6D. CONFIGURATION DU LOOP4LIVE DANS ABLETON LIVE). 

 

6.9. Ecran : Barre de défilement des pistes  

 

La barre de défilement des pistes aide à connaître sa position horizontale dans la grille de clip. 

La largeur de la barre de défilement est calculée en fonction des clips présents sur la ligne et non sur 

le nombre de pistes présentes.   
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7B. Le mode libre 

Le mode libre permet dõaffecter des Notes MIDI et CC sp®cifiques aux boutons du Loop4Live. 

Par d®faut, les valeurs affect®es sont les m°mes quõen mode sc¯ne, sauf pour  le bouton de lancement 

Start Stop Complet . En mode libre , lõanneau lumineux en haut à gauche sõallume en rouge.  

 

 
 

 

Le but du mode libre est de pouvoir contr¹ler des fonctionnalit®s dõAbleton qui ne sont pas présentes 

en mode scène. Vous pourrez par exemple contrôler le plugin Looper, le monitor des pistes avec un 

retour visuel du statut via les leds du p®dalier. Si toutefois une fonctionnalit® qui vous int®resse nõest 

pas présente, vous pourrez toujours midi mapper le bouton avec le contr¹leur dõAbleton : dans ce cas, 

il nõy aura pas de retour visuel via les leds du p®dalier qui resteront éteintes . 

 

Une vidéo tutoriel sur le mode libre est disponible à https://youtu.be/AMeP4NGqOI0  

 

 

1. Mode libre : Configuration des Notes MIDI et CC affectés au 
pédalier  

 

La configuration des Notes MIDI et CC affectés au pédalier se fait grâce au fichier 

free_mode_midi_ma p.ini présent avec les Remote Scripts ( 6D. CONFIGURATION DU LOOP4LIVE DANS ABLETON 

LIVE). 

 

Le fichier free_mode_midi_map.ini est présent avec des valeurs par défaut dans le dossier de confi-

guration du Loop4Live mais vous pouvez générer un nouveau fichier via le site web. Pour se faire, ren-

dez-vous sur www.loop4live.com, connectez -vous et naviguez dans « Configuration du mode 

libre  » comme indiqué ci-dessous : 

 

 
 

Vous aurez ensuite accès à cette page de configuration  : 

 

http://www.loop4live.com/
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Toutes les explications sur la configuration du mode libre sont indiquées sur cette page. Vous pouvez 

survoler le bouton «  Loop4Live Mappings » situé à droite de la page pour faire apparaître les notes/CC 

affectés à une fonction du mode scène et les notes/CC interdits. Vous pouvez utiliser ces notes/cc en 

mode libre pour réutiliser des fonctions du mode scène  : Il faudra sõassurer que le bouton du mode 

libre ait le même canal midi que le pédalier (paramètre CHANNEL du fichier config.ini).  

 

Si toutefois vous souhaitez modifier le fichier à la main,  rendez -vous à 10M.4. Description du fichier 

free_mode_midi_map.ini  

 pour de plus amples informations.   

 

2. Mode libre : Utilisation de plusieurs fichiers de configuration  

 

Au sein du mode libre, il est possible de définir plusieurs modes de configuration libres et de 

les parcourir ensuite avec le pédalier. Il suffit de dupliquer le fichier free_mode_midi_map.ini évoqué 

plus haut. Ces fichiers dupliqués devront débuter par « free_mode_midi_map  » et terminer par 

« .ini » (par exemple  : « free_mode_midi_map1.ini  », « free_mode_midi_map2.ini  »,é). 

 

Chaque fichier aura sa propre configuration définie  : vous pouvez par exemple conserver les mêmes 

valeurs de notes et CC mais jouer sur les canaux midi . 

 

Vous pouvez ensuite parcourir ces configurations en mode libre grâce à un appui prolongé sur les bou-

tons gauche/droite.  

 

Si vous utilisez plusieurs fichiers de configuration, nous recommandons de donner des noms à ces 

modes via le param¯tre MODE_NAME afin de sõy retrouver facilement ensuite via le p®dalier qui af-

fichera le nom du mode sur son écran.  
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3. Mode libre : Bouton de lancement Start Stop Complet 

 

Par défaut, le bouton de lancement Start Stop Complet possède différents comportements  :  

 

o En mode ç Session è dõAbleton Live : 

Le bouton pourra avoir 2 fonctions d®pendant de la valeur du param¯tre 

GLOBAL_RECORD_OVERDUB (cf. paragraphe с5Φ /hbCLD¦w!¢Lhb 5¦ [hhtп[L±9 5!b{ !.[9¢hb [L±9). 

- Dans le cas o½ le param¯tre GLOBAL_RECORD_OVERDUB vaut 0, le bouton permet de : 

Á D®marrer un enregistrement dans le prochain emplacement disponible dans une piste 

arm®e. LiveÈ tentera de trouver le prochain emplacement de clip libre dans la sc¯ne courante 

et sur les pistes de droites ̈  partir de la s®lection. LiveÈ ne cherchera pas sur les pistes ¨ 

gauche de la s®lection de clips. 

Á Arr°ter lõenregistrement si un clip est en cours dõenregistrement (mais si vous jouez 

avec une longueur de boucle finie, lõenregistrement sõarr°tera de lui-m°me - voir section 6). 

Pendant le lancement de lõenregistrement, sõil nõy a aucun emplacement de clip disponible dans la 

sc¯ne s®lectionn®e, un message dõerreur sõaffichera sur lõ®cran de Loop4Live : ç CAN NOT 

RECORD : No Track Available è. 

La longueur de la boucle dõenregistrement est param®tr®e dans le menu tempo (voir section 6.). 

- Dans le cas o½ le param¯tre GLOBAL_RECORD_OVERDUB vaut 1, le bouton permet de : 

Á D®marrer lõenregistrement en mode overdub pour les pistes midi. ATTENTION : 

lõenregistrement sur lõensemble des pistes arm®es sera lanc® (®quivalent ¨ lõutilisation du 

bouton session record dõAbleton). 

Á Arr°ter lõenregistrement en mode overdub. 

Note : le param¯tre GLOBAL_RECORD_OVERDUB nõest int®ressant que pour des pistes midi. 

o En mode ç Arrangement è dõAbleton Live : 

D®marrer un enregistrement sur les pistes arm®es depuis le d®but de boucle. Reportez-vous ¨ la 

section мл.Φ [!b/9w ¦b 9bw9DL{¢w9a9b¢ pour plus dõexplications.  

 

4. Mode libre : #ÏÍÐÏÒÔÅÍÅÎÔ ÄÅÓ ÐïÄÁÌÅÓ ÄȭÅØÐÒÅÓÓÉÏÎ 

 

En mode libre, les valeurs CC envoy®es par les p®dales dõexpression peuvent disposer de 2 com-

portements via le paramètre FREE_MODE_DYNAMIC_EXP_PEDAL_CC (cf.  10M.4. DESCRIPTION DU FI-

CHIER FREE_MODE_MIDI_MAP.INI) : 
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- Lorsque le param¯tre FREE_MODE_DYNAMIC_EXP_PEDAL_CC vaut 1, les CC envoy®s 

d®pendront des num®ros de pistes s®lectionn®es. Ceci permet de contr¹ler des param¯tres 

dõAbleton en fonction de la position dans la grille de clip (voir le tableau млaΦоΦ !CC9/¢!¢Lhb{ 59{ 

bh¢9{ aL5L 9¢ /hb¢wh[ /I!bD9 5¦ [hhtп[L±9 pour conna´tre les valeurs envoy®es. Vous pouvez par 

exemple contr¹ler les pans des pistes ou tout autre effet sur celles-ci. 

- Lorsque le param¯tre FREE_MODE_DYNAMIC_EXP_PEDAL_CC vaut 0 (par d®faut) : les CC 

envoy®s seront statiques et ne d®pendront pas des num®ros de pistes s®lectionn®s. 

Libre ¨ vous ensuite dõaffecter les CC aux contr¹leurs via le Midi Map (млDΦ !CC9/¢9w ¦b9 t95![9 

5Ω9·tw9{{Lhb h¦ ¦b .h¦¢hb ! ¦b /hb¢wh[9¦w 5Ω!.[9¢hb). Pensez ¨ d®placer la s®lection du p®dalier pour 

que les valeurs de CC sõincr®mentent en fonction de la piste s®lectionn®e dans le cas o½ 

FREE_MODE_DYNAMIC_EXP_PEDAL_CC=1.  

 

5. Mode libre : Comportement des boutons A-B-C-D 

 

Au même titre que pour les p®dales dõexpression, les notes MIDI envoyées par les boutons A -

B-C-D peuvent dépendre du numéro de la piste sélectionnée  : 

 

- Lorsque le param¯tre FREE_MODE_DYNAMIC_BUTTON_NOTE vaut 1, les notes MIDI 

envoy®es d®pendront des num®ros de pistes s®lectionn®es. Ceci permet de contr¹ler des 

param¯tres dõAbleton en fonction de la position dans la grille de clip (voir le tableau млaΦоΦ 

!CC9/¢!¢Lhb{ 59{ bh¢9{ aL5L 9¢ /hb¢wh[ /I!bD9 5¦ [hhtп[L±9 pour conna´tre les valeurs envoy®es.  

      Si vous positionnez le param¯tre FREE_MODE_DYNAMIC_BUTTON_NOTE ¨ 1, pensez ¨ 

modifier la valeur des notes envoy®es par d®faut, sinon les notes envoy®es par d®faut seront 

en conflit avec les boutons A-B-C-D du mode effet ! 

- Lorsque le param¯tre FREE_MODE_DYNAMIC_BUTTON_NOTE vaut 0 (par d®faut) : les 

notes MIDI envoy®es seront statiques et ne d®pendront pas des num®ros de pistes 

s®lectionn®s. 

Libre ¨ vous ensuite dõaffecter les notes MIDI aux contr¹leurs via le Midi Map (млDΦ !CC9/¢9w ¦b9 

t95![9 5Ω9·tw9{{Lhb h¦ ¦b .h¦¢hb ! ¦b /hb¢wh[9¦w 5Ω!.[9¢hb). Pensez ¨ d®placer la s®lection du p®dalier 

pour que les valeurs des notes MIDI sõincr®mentent en fonction de la piste s®lectionn®e dans le 

cas o½ FREE_MODE_DYNAMIC_BUTTON_NOTE=1.  

 

6. Mode libre ȡ #ÏÍÐÏÒÔÅÍÅÎÔ ÄÅ ÌȭÅÎÖÏÉ ÄÅÓ ÍÅÓÓÁÇÅ -)$) 

 

6 des boutons envoient des notes midi  : 

- Boutons A/B/C/D  
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- Bouton Start/Stop Complet  

- Bouton Mute  

Les notes midi envoyées sont toujours des Note On (0x9) avec une vélocité de 127 . 

 

4 boutons envoient des control change  : 

- Boutons haut/bas  

- Boutons droite/gauche  

Un appui sur ces boutons enverra un control change avec une vélocité de 127 immédiatement suivi 

du même control change avec une vélocité de 0.   
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7C. Le mode effets 

 

La version MkII  du Loop4Live permet désormais de contrôler les effets  et sends  dõAbleton 

gr©ce ¨ 4 p®dales dõexpression. 

 

En maintenant le bouton 2 ð Bas appuy® plus dõune seconde, le Loop4Live bascule en mode effets : la 

lumi¯re en haut ¨ gauche sõallume couleur ambre  : 

 
 

Le comportement des boutons change par rapport au mode scène/ libre, lõaffichage indique de 

nouvelles informations sur les effets.  

La manipulation des effets par le Loop4Live nécessite de la configuration de votre part afin de choisir 

quels param¯tres dõeffets sont affect®s aux p®dales dõexpression. Nous allons voir cela dans la sec-

tion plus bas . 

 

1. Mode effets : les effets et sends dans Ableton Live 

 

Ableton  Live propose un panel ®norme dõeffets ¨ affecter ¨ vos pistes audio et midi. S®lection-

nez « Audio effects  è dans le navigateur ¨ gauche et d®posez lõeffet de votre choix sur une piste. Les 

effets appliqués à la piste apparaîtront dans la partie inférieure (lorsque la piste sera sélectionnée).  
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Concernant les sends des pistes, ils apparaissent lorsque des pistes de retour sont présentes.  

 

2. Mode effets : Configuration des paramètres  

 

Les param¯tres des effets seront contr¹lables par les p®dales dõexpression via un fichier de 

configuration que vous devrez remplir avec votre s®lection. Lõinitialisation de ce fichier va vous de-

mander un tout petit peu de travail, mais pas dõinqui®tude, cõest simple. 

 

2.1. Edition du fichier de configuration des effets  via le site web : 

 

Nous proposons une page dédiée sur le site www.loop4live.com pour générer un fichier de con-

figuration des effets. Connectez -vous ¨ votre compte sur le site (lõauthentification est obligatoire 

pour accéder à la page). Rendez-vous ensuite sur la page https://www.loop4live.com/fr/generation -

de-la-configuration -des-effets/ . La page est également accessible via le menu déroulant «  Mon 

compte » sur la page principale du site dans l a section «  Génération de la Configuration des Effets  ». 

 

 
 

 

S®lectionnez le fichier listant lõensemble des effets disponibles dans Ableton avec le bouton ç Select 

File ». Ce fichier est généré automatiquement au lancement de Live lorsque le pédalier est branché et 

disponible dans Ableton. Le fichier se nomme ableton_effects_list.txt et se trouve sous 

/Users/votre nom d'utilisateur/Loop4Live pour MacOs ou c:/Users/votre nom d'utilisa-

teur/Loop4Live pour Windows.  

http://www.loop4live.com/
https://www.loop4live.com/fr/generation-de-la-configuration-des-effets/
https://www.loop4live.com/fr/generation-de-la-configuration-des-effets/
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Suite à la sélection de ce fichier avec le bouton «  Select File  », la liste présente en base de la page 

web se remplira avec lõensemble des effets et param¯tres ventil®s par pistes. Cochez les paramètres 

que vous souhaitez manipulez avec le pédalier et cliquez sur le bouton «  Generate Effects File  » pour 

générer le fichier de configuration des effets  : le fichier se nomme Loop4Live_Effects.txt . Une fois 

généré, vous pouvez placer le fichier sous /Contents/App Resources/MIDI Remote/Loop4Live/config 

pour MacOs ou C:/ProgramData/Ableton/Live x.x.x/Resources/MIDI Remote 

Scripts/Loop4Live/config pour Windows. Redémarrez ensuite Ableton  ou rechargez la configuration 

avec le plugin Max4Live . 

 

Les effets sont ensuite utilisables en passant en mode Effets sur le pédalier.  

 

Vous pouvez donner des noms personnalisés aux effets et paramètres en renseignant le colonne 

« CUSTOM NAME  » de la liste des effets sur le site web avant la génération du fichier.  

 

2.2. Edition manuelle du fichier de configuration des effets  : 

 

Dans le fichier de configuration, il faudra indiquer le nom de lõeffet suivi du nom du param¯tre. 

Pour connaître le nom des effets et de leurs paramètres, nous allons faire générer la liste par Able-

ton, dans son fichier de log  : 

 

o Pour quõAbleton g®n¯re la liste des effets pr®sents actuellement sur les pistes, il faut 

positionner le param¯tre DISPLAY_EFFECT_LIST=1 dans le fichier de configuration du 

Loop4Live (cf. с5Φ /hbCLD¦w!¢Lhb 5¦ [hhtп[L±9 5!b{ !.[9¢hb [L±9). A chaque d®marrage Ableton va 

g®n®rer cette liste dans son fichier de log pr®sent sous : 

o Windows ð \ Utilisateurs \ [nom d'utilisateur] \ AppData \ Roaming\ Ableton \ Live 

x.x.x \ Preferences \ Log.txt  

o Mac ð /Utilisateurs/[nom d'utilisateur]/Library/Preferences/Ableton/Live x.x.x/Log.txt  

 

o Voici un exemple de liste dõeffet g®n®r® : 

 
2021-11-10T12:08:15.422769: info: RemoteScriptMessage: (Loop4Live) -----------------------EFFECT LIST (LOOP4LIVE) :  ----------------------------- 
2021-11-10T12:08:15.423055: info: RemoteScriptMessage: (Loop4Live) TRACK : 1 Audio Loop 
2021-11-10T12:08:15.423273: info: RemoteScriptMessage: (Loop4Live) EFFECT_NAME;YOUR_EFFECT_NAME;PARAMETER_NAME; 
YOUR_PARAMETER_NAME; 
2021-11-10T12:08:15.423599: info: RemoteScriptMessage: (Loop4Live) Chorus;;Device On;; 
2021-11-10T12:08:15.423820: info: RemoteScriptMessage: (Loop4Live) Chorus;;Delay 1 Time;; 
2021-11-10T12:08:15.424034: info: RemoteScriptMessage: (Loop4Live) Chorus;;Delay 1 HiPass;; 
2021-11-10T12:08:15.424242: info: RemoteScriptMessage: (Loop4Live) Chorus;;Delay 2 Time;; 
2021-11-10T12:08:15.424454: info: RemoteScriptMessage: (Loop4Live) Chorus;;Delay 2 Mode;; 
2021-11-10T12:08:15.424683: info: RemoteScriptMessage: (Loop4Live) Chorus;;Link On;; 
2021-11-10T12:08:15.424892: info: RemoteScriptMessage: (Loop4Live) Chorus;;LFO Amount;; 
2021-11-10T12:08:15.425186: info: RemoteScriptMessage: (Loop4Live) Chorus;;LFO Rate;; 
2021-11-10T12:08:15.425569: info: RemoteScriptMessage: (Loop4Live) Chorus;;LFO Extend On;; 
2021-11-10T12:08:15.425802: info: RemoteScriptMessage: (Loop4Live) Chorus;;Feedback;; 
2021-11-10T12:08:15.426075: info: RemoteScriptMessage: (Loop4Live) Chorus;;Polarity;; 
2021-11-10T12:08:15.426309: info: RemoteScriptMessage: (Loop4Live) Chorus;;Dry/Wet;; 
2021-11-10T12:08:15.426749: info: RemoteScriptMessage: (Loop4Live) TRACK : 9-MT-PowerDrumKit 

 

Nous avons ici la liste des param¯tres du chorus. Le but va °tre de copier/coller le nom de lõeffet et 

du paramètre dans un fichier de configuration dédié  : ce fichier est présent dans le dossier des Re-

mote Scripts avec le fichier config.ini du Loop4Live et se nomme Loop4Live_Effects. txt . Vous pouvez 
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copier la fin des lignes  présentes dans le fichier de log ci -dessus (avec la présence des  points -

virgules) dans ce fichier pour obtenir par exemple ceci  : 

 
EFFECT_NAME;YOUR_EFFECT_NAME;PARAMETER_NAME;YOUR_PARAMETER_NAME 
Chorus;;LFO Rate;; 

 

Apr¯s le red®marrage dõAbleton, les p®dales dõexpression pourront contr¹ler lõensemble des LFO Rate 

des chorus  pr®sents sur les pistes dõAbleton. Veuillez laisser lõent°te de fichier EF-

FECT_NAME;YOUR_EFFECT_NAME;PARAMETER_NAME; YOUR_PARAMETER_NAME  

Il est possible de donner vo s propre s noms aux effets et paramètres affichés sur le Loop4Live, cer-

tains noms étant trop long s et tronqu®s sur lõafficheur. Il faut pour cela remplir vos choix dans ce 

même fichier de configuration entre les  points -virgules déjà présents. Par exemple «  Strangler Lead 

Guitar;Stran Lead;Volume;Vol  » affichera  « Stran Lead  è comme nom dõeffet au lieu de « Strangler 

Lead Guitar  » de et  « Vol » pour le paramètre «  Volume ». 

 

 

3. Mode effets : fonctionnement avec le Loop4Live 

 

Une fois en mode effets, lõ®cran du p®dalier affiche le nom des effets et des param¯tres s®-

lectionnés  : 

 
 

Les effets proposés sont ceux présents sur les 4 pistes actuellement sélectionnées par le pédalier.   

En passant en mode Effet  sur le  Loop4Live, les premiers effets affichés seront les sends. En pres-

sant les boutons haut/bas du pédalier, vous parcourez les effets des pistes. En appuyant sur les bou-

tons gauche/droite, vous parcourez les paramètres. Les effets activés sont affichés en orange, les 

effets désactivés sont affichés en blanc. Les effets sont activables/désactivables avec les boutons 

A-B-C-D : 
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Les lumi¯res autour de ces boutons affichent le statut de lõeffet correspondant (allum® = activ®, 

éteint = désactivé).  

 

Vous pouvez ensuite enfourcher vos p®dales dõexpression et voir les param¯tres bouger ! 

 

 

4. Mode effets ȡ ÌȭïÃÒÁÎ 

  En mode effet, lõ®cran affiche toujours le nom de la sc¯ne courante ainsi que les num®ros de 

pistes sélectionnés (avec leur couleur). Nous disposons du nom des effets et paramètres sélection-

nés : 

 
 

Les flèches ¨ c¹t® des noms des effets permettent de savoir sõil est possible de descendre ou 

monter et les flèches  ¨ c¹t® des noms des param¯tres de savoir si dõautres param¯tres dõun 

même effet sont sélectionnables avec les boutons gauche/droite.  

 

 

5. Mode effets : Boutons Haut/Bas 

Permettent de s®lectionner lõeffet voulu dans la liste. 

 

6. Mode effets : Bouton Gauche/Droite  

Permettent de s®lectionner le param¯tre dõeffet ¨ contr¹ler avec les p®dales dõexpression. Un 

appui prolongé sur ces boutons permet de changer de piste.  

 

 

7. Mode effets : Boutons A-B-C-D 

Active/d®sactive lõeffet correspondant. La lumi¯re autour de ces boutons affiche le statut de 

lõeffet correspondant (allum® = activ®, ®teint = d®sactiv®). 

Un appui prolongé sur ces boutons verrouillera la manipulation des effets grâce aux pédales 

dõexpression lors dõune bascule en mode sc¯ne (cf. 9. MODE EFFETS : VERROUILLAGE DES EFFETS). 
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8. Mode effets : Bouton Start/Stop Complet  

Ce bouton fonctionne de la m°me fa­on quõen mode sc¯ne. Il lance ou arr°te une sc¯ne com-

plète.  

 

9. Mode effets : Verrouil lage des effets 

Il est possible de contrôler les effets en passant sur le mode scène. Pour cela il faut réaliser 

un appui prolong® sur les boutons dõactivation des effets A-B-C-D en étant positionné sur le mode ef-

fet  : Le mot clef «  Effet  è sõaffichera en bas ¨ droite de lõ®cran. Vous pouvez ensuite passer en mode 

scène ou libre , les effets sélectionnés dans le mode effets seront toujours manipulables via les pé-

dales dõexpression.  

Le fait de changer de pistes en mode sc¯ne/libre conservera lõaffectation des effets sur les pistes 

précédemment sélectionnées en mode effet.  

Le fait dõajouter de nouveaux effets dans Ableton d®verrouillera les effets, ainsi que lõajout de nou-

velles pistes et le retour en mode effets.  

 

10. Mode effets : Cas où tous les effets sont sur une seule piste 

Dans le cas o½ lõensemble des effets sont positionnés sur une seule piste, lõaffichage et le con-

trôle de ceux -ci par le Loop4Live va changer  : Le pédalier ne proposera plus les effets des 4 pistes 

sélectionnés mais uniquement les effets de la seule piste qui en contient.  Le numéro de piste indiqué 

sur les effets sera donc le même pour tous les effets.  
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7D. Encodeurs rotatifs : Volume du clip / volume master et menus 

Le Loop4Live propose 5 encodeurs rotatifs pour contr¹ler le volume des clips (ie. gain) 

et le volume master (volume g®n®ral). 

 

Les 4 encodeurs rotatifs sur la gauche contr¹lent le volume des 4 clips s®lectionn®s. Le dernier 

encodeur rotatif sur la droite contr¹le le volume. 

Lorsque la piste contr¹l®e est une piste group®e ou une piste MIDI, lõencodeur rotatif associ® 

contr¹lera le volume de cette piste. 

En compl®ment, 3 encodeurs rotatifs contr¹lent lõacc¯s ¨ des fonctionnalit®s avanc®es en 

appuyant dessus comme expliqu® ci-dessous. 

 

1. Menu tempo 

 

 

 

 

Appuyer sur le bouton òvolume clip 1ó ci-dessus ouvre le menu tempo : 

 

Dans le menu tempo, vous pouvez param®trer les attributs li®s au tempo : 

o Longueur dõenregistrement : Cõest la longueur du clip lorsque vous lõenregistrez. 
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Vous pouvez choisir de 1 beat jusquõ¨ lõinfini. Une longueur infinie permettra 

lõenregistrement sans arr°t automatique de la boucle. Celle-ci ne sera pas en mode warp 

(ni en mode boucle). A lõoppos®, une longueur finie arr°tera lõenregistrement 

automatiquement lorsque le clip atteint cette longueur : le clip cr®® sera en mode warp 

et boucle. Vous pouvez ®galement indiquer une longueur de boucle dõenregistrement 

dans le nom de la sc¯ne (cf. section мл!ΦоΦ bha 59{ {/9b9{ Υ t!w!a9¢w!D9 59 [! {/9b9ύΦ 

Note : la longueur dõenregistrement par d®faut est param®trable dans le fichier de configuration de Loop4Live au 

sein dõAbleton Live (voir section  с5Φ /hbCLD¦w!¢Lhb 5¦ [hhtп[L±9 5!b{ !.[9¢hb [L±9). Le mode Warp est 

expliqu® dans le paragraphe ç Concepts principaux dõAbleton Live è plus tard dans ce manuel). 

o Signature : change la signature de la chanson. Vous pouvez ®galement positionner la 

signature dans le nom de la sc¯ne (cf. section мл!ΦоΦ bha 59{ {/9b9{ Υ t!w!a9¢w!D9 59 [! 

{/9b9). 

o Metronome : active ou d®sactive le m®tronome. 

o Tempo : change le tempo de la chanson en cours. 

Note : Pour modifier un attribut :  

Á Fa´tes d®filer la s®lection en tournant lõencodeur rotatif òvolume clip 1ó.  

Á Appuyez sur lõencodeur rotatif òvolume clip 1ó pour s®lectionner un ®l®ment (un triangle appara´t ¨ c¹t® de 

la s®lection). 

Á Changez la valeur en tournant lõencodeur rotatif òvolume clip 1ó. 

Á Validez en pressant lõencodeur rotatif òvolume clip 1ó. (Note : vous ne pouvez annuler une action quõen 

r®appliquant la m°me valeur ¨ lõ®l®ment s®lectionn®). 

Á Fermez le menu en cliquant sur lõ®l®ment òCloseó. 
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2. Menu scène et calibration  

 

 

 

 

 

Appuyer sur le bouton òvolume clip 2ó ci-dessus ouvre le menu sc¯ne: 

 

Le menu sc¯ne est compos® de 3 sections : 

- Load Project : 

Cette fonctionnalit® nõest pour le moment pas support®e, Ableton Live nõoffrant pas une 

m®thode fonctionnelle de chargement des projets par programmation. En esp®rant que celle-ci 

fonctionne un jour. 

- Scene : 

Vous pouvez cr®er une nouvelle sc¯ne (bouton ç Create è) ou dupliquer la sc¯ne courante 

(bouton ç Dupli. è). 

-  Exp Pedal : 

Vous pouvez calibrer vos p®dales dõexpression : 

o S®lectionnez la p®dale dõexpression que vous souhaitez calibrer gr©ce ¨ la liste 

d®roulante ç Select è (Exp1, Exp2, Exp3 ,é) 

o Placez la p®dale dõexpression correspondante en position basse et pressez le bouton  

ç Cal. down è (ie. Calibrate down). 

o Placez votre p®dale dõexpression en position haute et pressez le bouton  ç Cal. up è (ie. 

Calibrate up). 

o Refa´tes la m°me manipulation en s®lectionnant les autres p®dales dõexpression dans la 

liste d®roulante. 

o La calibration est enregistr®e dans la m®moire du p®dalier, cette manipulation nõest ¨ 

faire quõune fois (¨ moins que vous ne changiez de p®dale dõexpression). 
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Note : Pour modifier un attribut : 

Á Fa´tes d®filer la s®lection en tournant lõencodeur rotatif òvolume clip 2ó (un triangle appara´t ¨ c¹t® de la 

s®lection). 

Á Appuyez sur le bouton òvolume clip 2 gainó pour lancer lõaction correspondante. 

Á Fermez le menu en cliquant sur lõ®l®ment òCloseó. 

 

3. Tap tempo 

 

 

 

Ce bouton permet de changer le tempo en appuyant dessus plusieurs fois au tempo voulu. 
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7E. Footswitch externe 

 

Il est possible dõadjoindre un double footswitch externe afin dõactionner des param¯tres sup-

pl®mentaires dõAbleton. Il est notamment possible de contr¹ler le lancement de sc¯ne afin de rappro-

cher le footswitch des boutons de navigation de scène (haut/bas) afin de simplifier les manipulations 

lors du changement de scène. Le second bouton peut  contrôler le paramètre de votre choix, par 

exemple le tap tempo.  

 
 

Les footswitches externes peuvent avoir des interrupteurs de 2 types  : soit temporaire s, soit à ver-

rouillage (les footswitches dõamplificateurs de guitare sont le plus souvent de type ¨ verrouillage). 

Suivant le type dõinterrupteur, il faut configurer les param¯tres EXT_BUTTON1_MOMENTARY et 

EXT_BUTTON2_MOMENTARY du fichier config.ini. Ces paramètres positionnés  à 0 correspondront  

à des interrupteurs à verrouillage, et inversement les positionner à 1 correspondra à des interrup-

teurs temporaires (voir section  6D. CONFIGURATION DU LOOP4LIVE DANS ABLETON LIVE).  

 

Par défaut le premier bouton contrôlera le lancement de scène (note MIDI 32). Le second bouton ac-

tionnera la note MIDI 122 que vous pourrez ensuite affecter au paramètre  de votre choix dans Able-

ton grâce à la fonctionnalité MIDI Map  (cf. 10G. AFFECTER UNE PEDALE DΩEXPRESSION OU UN BOUTON A UN CON-

TROLEUR DΩ!BLETON). 

 

Il est possible de changer les notes MIDI envoyées par le footswitch externe  : reportez -vous aux 

paramètres NOTE_EXT_BUTTON1 et NOTE_EXT_BUTTON2 du fichier config.ini (voir section  6D. 

CONFIGURATION DU LOOP4LIVE DANS ABLETON LIVE). 
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7F. P®dales dõexpression 

 

La version MkII  du Loop4Live permet d®sormais dõutiliser 5 p®dales dõexpression. Celles-ci 

vont permettre de contrôler différentes  fonctionnalit®s dõAbleton Live : 

 

- 4 des p®dales dõexpression contr¹lent les effets des pistes s®lectionn®es et les volumes des 

clips et pistes : 

- La derni¯re p®dale permet de contr¹ler des param¯tres plus g®n®raux. 

 

 
 

 

1. ,ÅÓ ψ ÐïÄÁÌÅÓ ÄȭÅØÐÒÅÓÓÉÏÎ ÁÆÆÅÃÔïÅÓ ÁÕØ ÐÉÓÔÅÓ (Exp1, Exp2, Exp3 
et Exp4) 

 

o En mode sc¯ne (led verte allum®), ces p®dales dõexpression permettent de contr¹ler le volume des 

clips et pistes suivant le type de piste :  

- Pour les pistes audio, les p®dales dõexpression contr¹lent le gain des clips. 

- Pour les pistes midi ou les pistes group®es, les p®dales dõexpression contr¹lent le volume des 

pistes. 

o En mode effets (led ambre allum®e), ces p®dales dõexpression permettent de contr¹ler les 

param¯tres des effets. Pour affecter un effet aux p®dales dõexpression, reportez-vous ¨ la 

section т/Φ [9 ah59 9CC9¢{Φ 

 

o En mode libre, les valeurs CC envoy®es par les p®dales dõexpression pourront d®pendre des 

num®ros de pistes s®lectionn®es. Voir la section т.ΦпΦ ah59 [L.w9 Υ /hathw¢9a9b¢ 59{ t95![9{ 

5Ω9·tw9{{Lhb pour de plus amples informations. 
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Il est possible de contrôler les effets en mode scène en verrouillant la sélection avec un appui prolon-

g® sur les boutons dõactivation des effets (cf. 7C.7. MODE EFFETS : BOUTONS A-B-C-D) 

 

Lõentr®e Exp1 contr¹le la piste 1, Exp2 la piste 2, Exp3 la piste 3 et Exp4 la piste 4.  

 

2. Pédale ÄȭÅØÐÒÅÓÓÉÏÎ générale (Exp5) 

 

La p®dale dõexpression n°5 peut soit °tre affect®e aux contr¹leurs dõAbleton de votre choix , 

soit au volume du dernier enregistrement réalisé via le Loop4Live. 

 

- Pour affecter la p®dale dõexpression ¨ un contr¹leur dõAbleton, reportez-vous ¨ la section млDΦ 

!CC9/¢9w ¦b9 t95![9 5Ω9·tw9{{Lhb h¦ ¦b .h¦¢hb ! ¦b /hb¢wh[9¦w 5Ω!.[9¢hb 

- Pour affecter la p®dale dõexpression au contr¹le du volume du dernier enregistrement r®alis® : 

o Positionnez le param¯tre EXP_CONTROL_LAST_RECORD_GAIN ̈  1 dans le fichier 

config.ini des remote scripts (cf. с5Φ /hbCLD¦w!¢Lhb 5¦ [hhtп[L±9 5!b{ !.[9¢hb [L±9).  

o Red®marrez Ableton. 

 

3. #ÁÌÉÂÒÁÇÅ ÄÅÓ ÐïÄÁÌÅÓ ÄȭÅØÐÒÅÓÓÉÏÎ 

 

Pour calibrer les p®dales dõexpression : 

 

- Branchez votre p®dale dõexpression sur la prise d®di®e de Loop4Live. 

- Calibrez la (position haute et position basse) avec le menu sc¯ne sur le Loop4Live (appuyez sur 

le second encodeur rotatif pour acc®der ¨ ce menu ð voir section т5ΦнΦ a9b¦ {/9b9 9¢ 

/![L.w!¢Lhb). 

o S®lectionnez la p®dale dõexpression que vous souhaitez calibrer gr©ce ¨ la liste 

d®roulante ç Select è (Exp1, Exp2, Exp3 ,é). 

o Placez la p®dale dõexpression correspondante en position basse : 
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o Pressez le bouton  ç Cal. down è (ie. Calibrate down). 

o Placez votre p®dale dõexpression en position haute et pressez le bouton ç Cal. up è (ie. 

Calibrate up) : 

 

 

 

o Refaites la m°me manipulation en s®lectionnant les autres p®dales dõexpression dans la 

liste d®roulante de la premi¯re ®tape. 

o La calibration est enregistr®e dans la m®moire du p®dalier, cette manipulation nõest ¨ 

faire quõune fois (¨ moins que vous ne changiez de p®dale dõexpression). 

 

4. Contrôle des volumes ÁÖÅÃ ÌÅÓ ÐïÄÁÌÅÓ ÄȭÅØÐÒÅÓÓÉÏÎ 

 

La modification du volume via la p®dale est particuli¯re : Le volume nõest pas r®gl® directement 

par rapport ¨ la position de la p®dale. En effet, cette fa­on de faire entra´nerait de trop grandes 

fluctuations du volume pour trouver la bonne position (d®pendant de la position initiale de la p®dale 

suite ¨ lõenregistrement). Nous avons pr®f®r® transformer la p®dale dõexpression en un encodeur 

rotatif. Pour comprendre le concept, il faut savoir que les signaux midi (de type CC) envoy®s par le 

Loop4Live en fonction de la position de la p®dale dõexpression sont compris entre les valeurs 0 

(position basse)  et  127 (position haute). Les valeurs sup®rieures ¨ 64 et croissantes seront 

interpr®t®es par Ableton comme des augmentations de volume, les valeurs inf®rieurs ¨ 64 et 

d®croissantes seront interpr®t®es comme des diminutions de volume. Pour augmenter le volume, il 

faudra donc actionner la p®dale dõexpression en position haute pour envoyer des valeurs midi 

sup®rieures ¨ 64 et dans le sens montant. Si vous °tes en position haute mais que vous descendez la 

p®dale, il nõy aura pas dõactions tant que vous ne descendez pas en dessous de la valeur 64. 

Inversement, pour diminuer le volume, il faudra actionner la p®dale dõexpression dans la partie basse 

pour envoyer des valeurs midi inf®rieures ¨ 64 et dans le sens descendant. Essayez et vous 

comprendrez sans doute plus rapidement quõavec cette lecture soporifique J. 
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Vous connaissez désormais toutes les fonctionnalités de Loop4Live, excellent travail  ! Si vous ne con-

naissez pas Ableton Live®, vous pouvez continuer dans  la section suivante pour voir les concepts prin-

cipaux nécessaires pour avoir la meilleure expérience possible . 
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8.  Concepts principaux dõAbleton Live 

 Ableton LiveÈ est un puissant s®quenceur audio qui fournit une large palette de 

transformations sonores. Dans cette section, nous vous montrerons uniquement les concepts 

principaux pour °tre capable dõinteragir avec le p®dalier Loop4Live. Si vous souhaitez approfondir 

votre apprentissage dõAbleton LiveÈ, la documentation de Live est disponible sur le site dõAbleton. 

8A.  Explication sur les mesures et battements  

Une mesure est un segment de temps correspondant à un nombre spécifique de battements . 

Avec une signature 4/4 , une mesure contient 4 battements (le plus commun). Nous verrons que le wa r-

ping est basé sur cet aspect . 

 

8B. Warping 

La fonctionnalité Warping d'Ableton  Live® vous permet d'allonger facilement la durée des 

pistes pour le beatmatching, les mash -ups et l'échantillonnage . Déposez un fichier audio  (wav, aiff, 

mp3) dans Live, depuis lõexplorateur, directement depuis iTunes ou votre bureau . Live® tentera de  

òauto-warpó le fichier. Cette fonctionnalité permet de reconna ître le tempo du sample. 

 

Si vous souhaitez jouer un sample en boucle, vous devez active r  le mode warp. Si vous souhaitez uni-

quement lancer une backing track une seule fois  (un mp3 complet par exemple) , désactivez le mode  

warp sur le clip. 

 

Mettre un sample en mode warp le divisera en battements afin quõAbleton Live  sache où le clip  com-

mence et où il se termine .  Cela induit quõen lan­ant un clip, Live® attendra le prochain premier 

battement de la prochaine mesure avant de le lancer réellement  (cõest ®galement vrai pour 

lõenregistrement). 

 

8C. Pensez ¨ sauvegarder votre travail avant de fermer Ableton 

LiveÈ 

Pensez ¨ sauvegarder votre travail avant de fermer Ableton LiveÈ ou tout sera perdu ! 

Pensez que rien nõest sauvegard® sur Loop4Live. Tout votre travail est sur votre ordinateur. Cõest 

®galement le moment dõindiquer le BPM dans le nom des nouvelles sc¯nes, sinon, les clips de ces sc¯nes 

d®marreront avec le tempo global de Live. 
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8D. Interface dõAbleton Live  

Cõest parti : ouvrez Ableton LiveÈ. Un òLive setó sera affich® (pour votre premi¯re utilisation 

de LiveÈ, la grille de clip sera vide) : 

 

 

1. Matrice de clip et sélection courante  

Cõest le cïur de Live® : cõest lõendroit o½ vous placez vos samples (nommés clips). La matrice 

est composée de colonnes (les pistes) et de ligne s (les scènes). Une scène est une chanson ou une par-

tie dõune chanson (couplet, refrain, solo,é). Chaque piste a une entrée audio (ou une entrée midi) , un 

volume et une sortie . Si votre but e st dõenregistrer un seul instrument, lõentr®e audio sera la m°me 

sur lõensemble des pistes.  La sortie («  audio to  ») sera placée vers la piste «  Master  ». Laissez « Mo-

nitor  »  to Off.  

 

Vous pouvez voir que la première ligne de la matrice possède un rectangle rouge autour des 4 

premiers clips : cõest la s®lection courante qui est affich®e sur le p®dalier Loop4Live.  Loop4Live sera 

capable de lancer,  arrêter  ou enregistrer  ces 4 clips. En utilisant les 4 boutons de navigation  (gauche, 

droite , haut , bas) sur Loop4Live, la sélection suivra vos consignes et les informations affichées seront 

rafra îchies. 
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2. Section Tempo 

Cette section permet de modifier les param¯tres de tempo : 

- BPM (beats per minute) : vitesse de la chanson. 

- Signature : Si vous ne connaissez pas cette propri®t®, laissez sur 4 / 4. 

- M®tronome : Active ou d®sactive le m®tronome. Vous pouvez y retrouver un òcount inó : Lors de 

lõenregistrement dõun clip, 4 battements pr®c¯deront le lancement de lõenregistrement. 

 

bƻǘŜΥ  La majeure partie des propri®t®s disponibles dans la section tempo de Live est modifiable au 

travers des menus de Loop4Live. Reportez-vous ¨ la section correspondante. 

 

Astuce : Vous pouvez indiquer le tempo et la signature dans le nom de la sc¯ne afin de changer le 

tempo du morceau ¨ la vol®e, lors du changement de sc¯ne (cf. section мл!ΦоΦ bha 59{ {/9b9{ Υ 

t!w!a9¢w!D9 59 [! {/9b9). 

 

 

3. Scène courante et BPM 

La sc¯ne entour®e dõun rectangle rouge est la sc¯ne courante. Par d®faut, le tempo de la sc¯ne 

sera positionn® avec la valeur de la òsection tempoó globale ¨ Live. Une fonctionnalit® majeure pour 

avoir un tempo sp®cifique ̈  la chanson est de placer le BPM dans la sc¯ne. Ainsi, lorsque vous lancez le 

clip dõune sc¯ne depuis Loop4Live, le tempo global sera modifi®. 

Le tempo se pr®cise de diff®rentes fa­ons suivant la version dõAbleton que vous utilisez : 

- Pour Ableton Live 11, une colonne d®di®e existe mais il vous faudra la faire appara´tre car elle 

nõest pas visible par d®faut. Pour se faire, il faut ®largir la piste Master pour obtenir les 2 nouvelles 

colonnes tempo et signature : 

 

 

- Pour les version pr®c®dentes (10 et 9) : Il faut indiquer le tempo dans le nom de la sc¯ne en 

pr®cisant le tempo souhait® suivant de ç BPM è. Par exemple :  
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Le m°me principe sõapplique aux signatures en pr®cisant num®rateur/d®nominateur dans le nom de la 

sc¯ne (par exemple 4/4). 

 

4. Propriétés des clips sélectionnés 

 

 

En s®lectionnant un clip (avec la souris, non pas avec Loop4Live), les propri®t®s du clip 

sõafficheront : 

Nous ne verrons pas toutes les propri®t®s offertes par Live mais uniquement celles utiles pour 

lõutilisation de Loop4Live : 

- Warp : Cõest une des forces dõAbleton LiveÈ. En activant cette fonctionnalit®, LiveÈ jouera les clips 

synchronis®s avec le tempo. Pour cr®er des clips en boucle, vous devez activer le mode warp. Si vous 

souhaitez lancer des clips qui ne n®cessitent pas de synchronisation, (comme une longue guitare 

destin®e ¨ lõentra´nement ou un mp3 complet), d®sactivez cette propri®t®. Notez que les clips 

enregistr®s depuis Loop4Live avec une longueur dõenregistrement infinie auront leur propri®t® warp 

d®sactiv®e : Cõest utile pour des besoins dõentra´nement (pour cr®er une guitare rythmique sans 

boucle). 

- Loop : En activant cette propri®t®, le clip red®marrera automatiquement en arrivant ¨ sa fin. Pour 

utiliser cette fonctionnalit®, le clip doit °tre en mode warp. 

- Volume du clip : Une des difficult®s lors des enregistrements sur une longue p®riode est de 

conserver un volume dõentr®e homog¯ne. Le volume des clips (gain) permet dõhomog®n®iser lõensemble 

des volumes (le volume des clips peut °tre contr¹l® via les encodeurs rotatifs de Loop4Live). 
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5. Volume des pistes 

Vous pouvez modifier le volume des pistes individuellement. Mais nous recommandons de laisser 

le m°me volume sur lõensemble des pistes et de travailler plut¹t avec le gain des clips.  

 

6. Propriétés de la pist e 

 
 

- Entr®e : S®lectionnez lõentr®e audio depuis laquelle vous souhaitez enregistrer. Si vous 

souhaitez enregistrer une guitare et une basse (par exemple), vous devrez s®lectionner 2 

entr®es diff®rentes, ou vous pourriez utiliser la premi¯re voie st®r®o dõune piste  pour la 

guitare et la seconde voie pour la basse.  

- Sortie : placez la sortie sur la Master (la piste Master est la voie finale avant lõ®coute r®elle). 

- Volume : laissez lõensemble des volumes des pistes ¨ 0db et pr®f®rez jouer sur le volume de 

chaque clip (ie. Gain). 

- Sourdine : permet de mettre en sourdine une piste (bouton gris®). 

- Solo : permet de ne jouer quõune piste si s®lectionn®e. 

- Armement : ce bouton doit °tre rouge pour quõun enregistrement puisse °tre lanc® sur cette 

piste. Attention, les pistes nouvellement cr®es sont d®sarm®es par d®faut. 

 

7. Section transport  

Cõest le òcerveauó du tempo. Si vous arr°tez le transport avec le bouton carr® de cette section 

, vous arr°terez le m®tronome : vous nõaurez plus de clic. Le concept principal du warping 

(expliqu® plus haut dans ce document) est dõ°tre bas® sur la section transport. Rappelez-vous : en 

lan­ant un clip, il d®marrera r®ellement au premier battement de la prochaine mesure. 

Il sõensuit que : 
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- Si le transport est arr°t® : Lorsque vous lancez un clip, LiveÈ d®marrera le transport au 

premier battement de la premi¯re mesure. Le clip d®marrera imm®diatement. 

- Si vous arr°tez le transport avec le bouton carr® de la section  , tous les clips en cours 

de lecture seront gel®s mais toujours en cours de lecture pour LiveÈ (lõic¹ne des clips en cours 

de lecture sera ).  En relan­ant le transport avec le bouton play , le transport sera 

remis ¨ z®ro et red®marrera au premier battement de la premi¯re mesure : tous les clips 

pr®c®demment gel®s red®marreront imm®diatement ! 

- Si le transport est d®marr® et quõaucun clip nõest en cours de lecture: le lancement r®el dõun 

clip suite ¨ un appui de votre part ne sera effectif quõau prochain premier battement de la 

mesure suivante. Il y a donc plus de chance dans cette situation que le clip d®marre avec une 

attente au pr®alable. 

 

8. Explorateur  

Vous pouvez accéder rapidement à votre setlist et samples favoris via cette section. Dans 

cette section, vous pouvez également accéder aux plugins VST  (nous verrons cela avec le logiciel MT 

Power Drum Kit®  pour créer des boucles batterie plus tard dans ce manuel ). 

 

9. Vague du clip (wave) 

Cette section permet de modifier la longueur du clip mais également le point de démarrage et 

de fin. Si vous souhaitez cr®er une boucle ¨ partir dõun mp3, vous utiliserez cette section. Nous ver-

rons cela plus tard dans ce manuel . 

 

  

https://www.powerdrumkit.com/
https://www.powerdrumkit.com/
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8E. Ins®rer une nouvelle piste et une nouvelle sc¯ne 

1. Insérer une nouvelle piste  

 

Cliquez droit sur lõen tête  des pistes et sélectionnez òInsert Audio Trackó ou òInsert Midi 

Trackó comme indiqué ci-dessous : 

 

 
 

 

Audio Track  : Cõest une piste pour accueillir des clips audio comme un mp3, un enregistrement depuis 

un microphone, etcé 

 

Midi Track  : Cõest une piste pour accueillir des notes midi (depuis un clavier  midi ou une application 

externe ). 

 

 

bƻǘŜΥ  Par d®faut, la piste nouvellement ins®r®e ne sera pas arm®e pour lõenregistrement. Loop4Live 

ne pourra donc pas lancer dõenregistrement sur celle-ci. Pensez ¨ armer lõensemble des pistes o½ un 

enregistrement sera envisag®. Cliquer sur le bouton d'armement d'une piste d®sarme toutes les 

autres pistes, sauf si le modificateur CTRL (PC) / CMD (Mac) est maintenu. 
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2. Insérer une nouvelle scène 

Cliquez droit sur la liste des scènes et sélectionnez  òInsert Sceneó : 

 

 

8F. Follow action : cha´ner automatiquement des clips 

Les « Follow Actionsó permettent de créer des enchaînements de clip qui se déclenchent  les 

uns les autres  (de façon ordonnée ou aléatoire) . Une òFollow Actionó dõun clip d®finit ce qui arrivera 

aux autres clips de la même piste après que le clip ait joué.  Un groupe est défini en arrangeant les 

clips dans des emplacements successifs dans la même piste. Les pistes peuvent avoir un nombre infini 

de groupes, séparé par des emplacements vides . Sélectionnez un clip dans la matrice et rendez -vous 

dans les propriétés du clip  : 

  

1. La section òFollow Actionó  contr¹le quand lõaction a lieu dans la zone òbars-beats-sixteenthsó 

La valeur par d®faut de cette propri®t® est une mesure (one bar). 

2. Le s®lecteur de òFollow Actionó permet de s®lectionner 2 actions diff®rentes : A et B. 
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3. La chance A et la chance B indiquent la probabilit® que lõaction se r®alise. Si un clip a une 

chance A positionn®e ¨ 1 et la chance B ¨ 0, lõaction A arrivera ¨ chaque fois quõun clip est 

lanc®. Comme nous pouvons le voir dans cet exemple, une chance plac®e ¨ la valeur 0 indique que 

lõaction ne se r®alisera jamais. Changer la valeur de la chance B ¨ 10 fera que lõaction A se 

r®alisera moins souvent ñ Approximativement 1 fois sur les 10 lancements de clip. 

Il y a 8 òFollow Actionsó disponibles: 

- òStopò arr°te simplement le clip apr¯s sa lecture avec le temps donn®. Notez que cela 

outrepasse les propri®t®s loop du clip. 

- òPlay Againò red®marre le clip. 

- òPreviousò d®clenche le pr®c®dent clip (celui au-dessus du clip en cours). 

- òNextò d®clenche le prochain clip en bas. Si le clip avec cette propri®t® est le dernier du 

groupe, lõaction d®clenche le premier clip du groupe (rebouclage). 

- òFirstò lance le premier clip du haut du groupe. 

- òLastò lance le dernier clip du bas du groupe. 

- òAnyò lance nõimporte lequel des clips du groupe. 

- òOtherò est similaire ¨ òAny,òmais tant que le clip courant nõest pas seul dans le groupe, 

aucun clip ne jouera cons®cutivement . 

 

Il y a ®galement la possibilit® de nõavoir aucune « Follow Action  » en sélectionnant  òNo Actionò ou en 

laissant le sélecteur à vide.  

 

Notez quõune òFollow Actionó se réalise exactement après le délai qui est spécifié par  lõaction seule-

ment si la quanti sation  du clip  est placée à  òNoneò ou à òGlobalò. Les « Follow Actions  » outrepassent  la 

quantisation   globale mais pas la quantisation du clip.  
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9.  Dispositifs Max for Live pour Loop4Live 

Nous vous fournissons deux dispositif s gratuit s Max for Live  : 

- le premier permet dõoffrir un grand affichage sur lõ®cran dõordinateur ou sur une tablette 

coupl®e ¨ lõordinateur. 

- le second est capable de contrôler les paramètres de Loop4Live contenus dans le fichier con-

fig.ini (dans le dossier Loop4Live des Remote Scripts)  et de charger les modifications réalisées dans 

les fichiers Loop4Live_Effects.txt  (liste des effets contrôlés) et free_mode_midi_map.ini (affecta-

tion des notes midi et cc en mode libre) sans avoir à redémarrer Ableton Live.  

 

9A.  Dispositif Max for Live dõaffichage 

Ce dispositif est disponible à l'adresse suivante : https://www.loop4live.com/download/loop4live -max-

display-device/ . 

Si vous ne disposez pas de Live Suite, vous pouvez trouver Max for Live sous forme de licence à 

l'adresse suivante : https://cycling74.com/products/maxforlive . 

 

Le dispositif  permet dõafficher toutes les informations de la s®lection courante du p®dalier avec un 

plus grand format, idéal pour les sessions Live. Interactif, il vous permet de démar-

rer/arrêter/enregistrer des clips, de lancer des scènes, de parcourir les scènes, d'arrêter le trans-

port, de modifier le bpm et la longueur d'enregistrement.  

 

 
 

 

https://www.loop4live.com/download/loop4live-max-display-device/
https://www.loop4live.com/download/loop4live-max-display-device/
https://cycling74.com/products/maxforlive
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Lõaffichage se pr®sente sous lõaspect dõune fen°tre suppl®mentaire disponible dans Live. Vous pouvez 

ensuite glisser cette fen°tre sur un des ®crans de lõordinateur, cet ®cran suppl®mentaire pouvant 

°tre une tablette connect®e ¨ lõordinateur qui prendra place par exemple devant le pédalier  : 

 

 
 

 

1. #ÏÎÎÅØÉÏÎ ÄȭÕÎÅ ÔÁÂÌÅÔÔÅ Û ÌȭÏÒÄÉÎÁÔÅÕÒ 

 

Il est assez simple de connecter une tablette ¨ lõordinateur. Il est possible de le faire avec un câble 

USB ou bien en WIFI.  

 

o Pour Mac OS, la connexion dõune tablette iPad est tr¯s simple : elle est support®e nativement 

par le syst¯me dõexploitation. Reportez-vous au site dõApple pour r®aliser la connexion : 

https://support.apple.com/fr-fr/HT210380. 

o Pour Windows, il faudra installer un logiciel gratuit sur lõordinateur et sur la tablette. Il en 

existe plusieurs. Nous utilisons pour notre part le logiciel spacedesk 

(https://www.spacedesk.net/ ) dont lõinstallation et lõutilisation est tr¯s simple. 

 

2. 0ÒïÓÅÎÔÁÔÉÏÎ ÄÕ ÄÉÓÐÏÓÉÔÉÆ ÄȭÁÆÆÉÃÈÁÇÅ 

 

https://support.apple.com/fr-fr/HT210380
https://www.spacedesk.net/
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Déplacez le fichier Loop4Live_Display .amxd contenu dans lõarchive t®l®charg®e sur une piste Audio 

(non MIDI) dans Ableton. Lõoutil Max for Live sera ensuite accessible en s®lectionnant la piste o½ est 

déposée le dispositif.  

La première fenêtre se présente comme suit  : 

 

 
 

Le bouton «  Refresh Devices  » permet de rafraîchir la liste des pédaliers présents dans la liste dé-

roulante «  Select Device  ». 

 

Sélectionnez le pédalier souhaité dans la liste déroulante «  Select Device  » (le nom des Loop4Live 

affiché  est celui défini dans le fichier config.ini ) et vous pouvez ensuite cliquer sur «  Open » pour 

ouvrir la seconde fen°tre dõaffichage. 

 

 

Les cases à cocher vous permettent :  

- d'afficher un format de navigation des scènes plus grand (les informations sur les clips seront ca-

chées) : avec cette option activée, vous pouvez choisir le nombre de scènes affichées avant et après 

la scène sélectionnée.  

- d'afficher le bpm dans le nom des scènes  

 

Lõaffichage secondaire se pr®sente comme suit : 

 
 



Manuel Loop4Live 

 

 

Page 73 

Sont affichés  (de haut en bas)  : 

- lõajustement du zoom afin dõadapter la taille des ®l®ments ¨ lõ®cran 

- le bouton de lancement de scène pour lancer la scène sélectionnée.  

- le bouton stop all pour arrêter immédiatement tous les clips.  

- les 2 scènes précédentes, plus la scène jouée en haut si elle se trouve au -dessus des 2 scènes pré-

cédentes.  

- le num®ro et le nom de la sc¯ne courante. Le nom de la sc¯ne peut °tre pr®c®d® dõun symbole indi-

quant si un changement de scène automatique via un tag (l4lnextsc par exemple) est paramétré  : 

 
 Υ ǳƴ ǘŀƎ ƭпƭƴŜȄǘǎŎ Ŝǎǘ ǇǊŞǎŜƴǘ Řŀƴǎ ƭŜ ƴƻƳ ŘŜ ƭŀ ǎŎŝƴŜΦ Lƭ ȅ ŀǳǊŀ ŘƻƴŎ ŎƘŀƴƎŜƳŜƴǘ ŘŜ ǎŎŝƴŜ 

ǎǳǊ ƭŜ ƭŀƴŎŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ǎŎŝƴŜ ŎƻƳǇƭŝǘŜΦ 

Υ ǳƴ ǘŀƎ ƭпƭƳƻǾŜǎŎ Ŝǎǘ ǇǊŞǎŜƴǘ Řŀƴǎ ƭŜ ƴƻƳ ŘŜ ƭŀ ǎŎŝƴŜΦ Lƭ ȅ ŀǳǊŀ ŘƻƴŎ ŎƘŀƴƎŜƳŜƴǘ ŘŜ ǎŎŝƴŜ 

ǎǳǊ ƭŜ ƭŀƴŎŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ǎŎŝƴŜ ŎƻƳǇƭŝǘŜΦ 

Υ ǳƴ ǘŀƎ ƭпƭǇǊŜǾǎŎ Ŝǎǘ ǇǊŞǎŜƴǘ Řŀƴǎ ƭŜ ƴƻƳ ŘŜ ƭŀ ǎŎŝƴŜΦ Lƭ ȅ ŀǳǊŀ ŘƻƴŎ ŎƘŀƴƎŜƳŜƴǘ ŘŜ ǎŎŝƴŜ 

ǎǳǊ ƭŜ ƭŀƴŎŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ǎŎŝƴŜ ŎƻƳǇƭŝǘŜΦ 

Υ ǳƴ ǘŀƎ ƭпƭŘƻǿƴŦƛǊŜǎƴŜȄǘǎŎ Ŝǎǘ ǇǊŞǎŜƴǘ Řŀƴǎ ƭŜ ƴƻƳ ŘŜ ƭŀ ǎŎŝƴŜΦ !ƛƴǎƛΣ ƭŀ ǎŎŝƴŜ ǎǳƛǾŀƴǘŜ 

ǎŜǊŀ ƭŀƴŎŞŜ ƭƻǊǎǉǳŜ ƭϥƻƴ ŀǇǇǳƛŜ ǎǳǊ ƭŜ ōƻǳǘƻƴ ŘŜ ŘŜǎŎŜƴǘŜ ŘŜ ǎŎŝƴŜΦ 

 

- les 2 scènes suivantes, plus la scène jouée en bas si elle se trouve en dessous des 2 scènes suivantes.  

- les boutons de navigation haut/bas pour parcourir les scènes.  

- les 4 pistes sélectionnées ainsi que le nom des clips sõils existent. Lõindicateur ç Armé e » est présent 

sur chaque piste ainsi que le type de piste (Audio ou Midi).  

- le battement actuel.  

- le tempo actuel, la durée d'enregistrement sélectionnée, la signature et enfin le temps écoulé depuis 

que le transport est actif.  Un tap tempo est présent sur le chiffre du BPM. La longueur 

dõenregistrement est s®lectionnable. 

 

Lorsque vous changez de sc¯ne, la fen°tre de navigation des sc¯nes sõaffichera pendant 2 secondes 

(cõest cette fen°tre que vous pouvez d®sactiver ou rendre toujours visible avec les cases ¨ cocher 

vues plus haut). La fenêtre de navigation des scènes affiche le nom des 3 précédentes scène s, de la 

scène courante et des 3 scènes suivantes  (le nombre de scènes avant et après peut être ajusté dans 

la première fenêtre)  : 
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9B. Dispositif Max for Live de configuration 

Ce dispositif est disponible à l'adresse suivante : https://www.loop4live.com/download/loop4live -max-

device/ . 

Si vous ne disposez pas de Live Suite, vous pouvez trouver Max for Live sous forme de licence à 

l'adresse suivante : https://cycling74.com/products/maxforlive . 

 

 

 

Vous serez en mesure de contrôler la majorité des paramètres contenus dans le fichier config.ini  sans 

avoir à redémarrer Ableton . Sélectionnez le dispositif Loop4Live que vous voulez éditer et modifiez 

les paramètres comme vous le souhaitez.  

 

Déplacez le fichier Loop4Live.amxd contenu dans lõarchive t®l®charg®e sur une piste Audio (non MI-

DI)  dans Ableton. Lõoutil Max for Live sera ensuite accessible en s®lectionnant la piste o½ est d®pos®e 

le dispositif.  

 

 

Le bouton «  Refresh Devices  » permet de rafraîchir la liste des pédaliers présents dans la liste dé-

roulante «  Select Device  ». 

 

Sélectionne z le pédalier souhaité dans la liste déroulante «  Select Device  » : lõensemble des para-

mètres sont positionnés en fonction de leur valeur dans le fichier config.ini.  

 

Le bouton «  Reload Config » permet de recharger le fichier config.ini , effects.csv  et 

free_mode_midi_map.ini . Si vous réalisez une modification dans ces fichiers, vous pouvez appuyer sur 

le bouton «  Reload Config » pour les recharger  : plus besoin de redémarrer Ableton pour la prise en 

compte. 

  

https://www.loop4live.com/download/loop4live-max-device/
https://www.loop4live.com/download/loop4live-max-device/
https://cycling74.com/products/maxforlive
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10.  Aspects pratiques 

Maintenant que nous avons vu les aspects théorique s, voyons les aspects pratiques.  

 

10A. Organisation de la matrice de clip pour avoir la meilleure 

exp®rience possible avec Loop4Live 

1. Configuration des pistes  

 

Pour enregistrer une guitar e, nous avons besoin dõune interface audio avec au moins une entr®e. 

Cette entr®e sera lõentr®e de lõensemble des pistes (except é peut -être pour la première piste qui con-

tient les boucles batterie).  

 

La sortie des pistes sera transmise à la piste Master . La piste Master est la dernière piste dans le 

traitement de lõaudio avant de sortir sur les haut-parleurs. Cõest sur cette piste que vous pouvez r®-

gler le volume global . 

 

Insérez quelques  pistes audio avec cette configuration et cõest parti ! 

 

Voici une configuration valide dõune piste : 

 
 

 

Note :   Pensez à armer les pistes lors de leur cr éation. Par défaut elles ne sont pas armées.  
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2. /ÒÇÁÎÉÓÁÔÉÏÎ ÐÏÕÒ ÌȭÅÎÃÈÁÿÎÅÍÅÎÔ ÄÅÓ ÃÌÉÐÓ 

 

Nous y sommes ! Vous disposez dans votre matrice de clip de quelques boucles que vous avez 

enregistré es (ou récupéré es). Nous avons par exemple une batterie (Drum  1), une première guitare 

rythmique  (Rhythmic 1)  et une seconde guitare rythmique (Rhythmic 2) que nous souhaitons enchaîner 

(la premi¯re sõarr°tant quand la seconde se lance). Il y a 3 m®thodes pour se faire : 

 

2.1. Lancement horizo ntal des clips  

Les clips sont disposés horizontalement dans la matrice (sur une seule scène)  : 

 

 
 

Les pistes 1 et 2 sont en cours de lecture. Le lancement et lõarr°t des clips sera r®alis® gr©ce aux in-

terrupteurs 7A.1. BOUTONS A-B-C-D ς DEMARRER/ARRETER/ENREGISTRER.  

Il faut appuyer sur les interrupteurs correspondant aux clips  « Rhythmic 1 » et  « Rhythmic 2  » avant 

le premier battement de la prochaine mesure . Ceci arrêtera la guitare «  Rhythmic 1 » et enchaînera 

avec la guitare «  Rhythmic 2  ». 

 

2.2. Lancement vertical des clips  

Les clips sont disposés verticalement dans la matrice (sur 2 scènes)  : 

 

 
 

Les pistes 1 et 2 sont en cours de lecture. Le lancement se fera avec lõinterrupteur 7A.4. BOUTON START 

STOP COMPLET. 

Nous sélectionnons la scène suivante puis nous appuyons sur le bouton Start/Stop complet pour en-

chaîner les clips contenus dans la scène «  Song 1 Part2 ». Au lancement de la scène «  Song 1 Part2 », 

la scène « Song 1 Part1 » sõarr°tera automatiquement. Cette organisation permettrait par exemple 

dõavoir une batterie diff®rente pour cette partie. 
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2.3. Lancement via Follow Actions  

Nous pouvons également automatiser les lancements de s clips via les Follow Actions. L a durée 

des clips sera alors fixe. Les Follow Actions sont très utiles pour lancer de courts passages comme 

des transitions. Nous conseillons dõajouter un tag dans le nom de la sc¯ne ¨ lõorigine des Follow Actions 

pour que le Loop4Live se déplace sur la dernière scène déclenchée par la Follow Action (cf. le para-

graphe ci -dessous). 

 

 

3. Nom des scènes : paramétrage de la scène 

 

Plusieurs paramètres peuvent être placés dans le nom de la scène pour configurer la scène en 

cours de lecture  : 

 

Attention pour les propri®taires de mac : chaque ®l®ment devra °tre encadr® par des points-

virgules ! 

 

3.1. Obligatoire  : Ajouter le BPM dans la scène 

Ajoutez le BPM sur la sc¯ne pour que LiveÈ joue les clips de cette sc¯ne avec ce tempo. Cet 

ajout est essentiel si vous souhaitez avoir diff®rents morceaux dans un m°me set Live. Sur Live 11, il 

existe une section d®di®e ¨ c¹t® du nom de la sc¯ne pour indiquer le tempo, vous pouvez utiliser cette 

section plut¹t que dõindiquer le tempo dans le nom de la sc¯ne (cf section у5ΦоΦ {/9b9 /h¦w!b¢9 9¢ .ta 

pour faire appara´tre la colonne du tempo sur Live 11). 

3.2. Ajouter la signature dans le nom de la scène  

Ajoutez la signature (au format num®rateur/d®nominateur) pour modifier la signature de la 

chanson. Sur Live 11, il existe une section d®di®e ¨ c¹t® du nom de la sc¯ne pour indiquer les 

signatures, vous pouvez utiliser cette section plut¹t que de lõindiquer dans le nom de la sc¯ne. 

3.3. !ÊÏÕÔÅÒ ÌÁ ÌÏÎÇÕÅÕÒ ÄȭÅÎÒÅÇÉÓÔÒÅÍÅÎÔ ÄÁÎÓ ÌÅ ÎÏÍ ÄÅ ÌÁ ÓÃîÎÅ 

Ajoutez la longueur dõenregistrement voulue lors de lõenregistrement via le p®dalier. Nous 

fournissons 2 tags : 

- avec le tag l4lX o½ X est lõindex de la longueur souhait®e (0:'1 Beat', 1:'2 Beats', 2:'1 Bar', 3:'2 

Bars', 4:'4 Bars', 5:'8 Bars', 6:'16 Bars', 7:'32 Bars', 8:'Infinite', 9 :õ12 Barsõ, 10 :õ24 Barsõ). 

- avec le tag l4lcustlenX o½ X est la longueur souhait®e en nombre de mesure (exemple : 

l4lcustlen10 enregistrera sur 10 mesures) 

 

Exemple de nom de sc¯ne : òAnother Brick In The Wall;4/4;100BPM;l4l5ó. Ceci modifiera les 

param¯tres dõAbleton comme suit : Signature de 4/4, Tempo ¨ 100 battements par minute et 

longueur de boucle dõenregistrement positionn®e ¨ 8 mesures. 
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4. Les tags  

Simplifiez - vous la vie  en live ! Changer de sc¯ne automatiquement au lancement dõune sc¯ne 

ou lancer une sc¯ne sur lõappui du bouton de changement de sc¯ne bas permet de simplifier les actions 

(nous pr®f®rons toujours avoir le moins dõactions possibles ¨ r®aliser, notamment en live). Diff®rents 

« tags » placés dans le nom des scènes vont permettre de le faire. Les tags débutent par le préfixe 

l4l  : ce sont des L minuscules et non des I majuscules.  

 

4.1. Le tag de lancement de scène sur appui du bouton bas  ou haut  : 
l4ldownfiresnextsc  et l4lupfiresnextsc  

- l4ldownfiresnextsc : 

Ajouter l4ldownfiresnextsc  dans le nom de la scène permettra de lancer automatiquement la 

sc¯ne suivante lors de lõappui sur le bouton de changement de sc¯ne bas. Le lancement de scène sera 

quantifi®. Ce tag est lõalli® ultime pour le live ! 

Si la sc¯ne suivante est vide, lõensemble des clips en cours de lecture seront stopp®s, id®al pour stop-

per  les fin s de chansons. 

 

- l4lupfiresnextsc: 

Ajouter l4l upfiresnextsc  dans le nom de la scène permettra de lancer automatiquement la scène 

pr®c®dente lors de lõappui sur le bouton de changement de sc¯ne haut. Le lancement de sc¯ne sera 

quantifi®. Si la sc¯ne suivante est vide, lõensemble des clips en cours de lecture seront stopp®s. 

 

4.2. Les tags de changement de scène : Changer automatiquement de scène après le 
lancement de celle -ci 

- l4lnextsc : 

Ajouter l4lnextsc dans le nom de la sc¯ne permettra de descendre automatiquement de sc¯ne 

lors du lancement dõune sc¯ne compl¯te. Pensez ¨ ne pas ajouter ce tag sur la derni¯re partie dõun 

morceau afin que le bouton de lancement global т!ΦпΦ .h¦¢hb {¢!w¢ {¢ht /hat[9¢ arr°te les clips ̈  la fin 

du morceau (le bouton de lancement global arr°te la sc¯ne si au moins un clip est en cours de lecture 

sur le sc¯ne courante).  

Il est possible dõajouter un nombre apr¯s le tag l4lnextsc pour descendre dõun certain nombre de 

sc¯nes. Par exemple l4lnextsc3 passera ¨ la 3¯me sc¯ne en dessous de la sc¯ne courante. 

- l4lprevsc : 

Cõest lõinverse du tag l4lnextsc : le tag l4lprevsc plac® dans le nom de la sc¯ne permet de monter 

de sc¯ne au lancement dõune sc¯ne. 

Il est possible dõajouter un nombre apr¯s le tag l4lprevsc pour monter dõun certain nombre de 

sc¯nes. Par exemple l4lprevsc3 passera ¨ la 3¯me sc¯ne au-dessus de la sc¯ne courante. 
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- l4lmovescX : 

Le tag l4lmovescX permet dõindiquer sur quelle sc¯ne la s®lection se d®placera. Le num®ro de la 

sc¯ne est indiqu® ¨ la place du X de l4lmovescX : par exemple, l4lmovesc4 d®placera la s®lection sur la 

sc¯ne nÁ4 au lancement de la sc¯ne courante. 

- l4lignoresc : 

Le tag l4lignoresc permet dõignorer une sc¯ne lors de la mont®e ou descente de sc¯ne via le 

p®dalier. La s®lection se fera donc sur la prochaine sc¯ne ne poss®dant pas l4lignoresc dans son nom. 

 

4.3. Le tag ÄȭÉÎÈÉÂÉÔÉÏÎ ÄÅÓ ÁÒÒðÔÓ ÄÅ ÓÃîÎÅ : l4lneverstopsc  

Parfois, lors de concert, il arrive que nous ne souhaitions pas lõarr°t des scènes via le bouton 

Start Stop complet  (lancement de scène). Lorsque nous travaillons avec plusieurs dizaines  ou cen-

taines de sc¯nes, il peut arriver quõun clip soit d®j¨ en lecture sur la sc¯ne que nous lan­ons : auquel 

cas tout sõarr°te et cõest le blanc !! Nous proposons donc le tag l4lneverstopsc  qui positionné dans le 

nom de la première  scène (pour nõavoir ¨ lõindiquer quõune fois pour toutes les sc¯nes et non sur chaque 

scène), empêchera les arrêts de lecture via le bouton de lancement de scène. Pour arrêter tous les 

clips, il faudra lancer une scène vide de clips.  Attention  : il faut red®marrer Ableton pour que lõajout 

ou le retrait du tag l4lneverstopsc  soit pris en compte  (ou via lõutilisation du tag l4lreloadconfig ). 

 

4.4. Le tag de non-suivi de la scène en cours de lecture  : l4ldontfollowscene  

Le paramètre FOLLOW_PLAYING_SCENE du fi chier de configuration config.ini permet que le 

pédalier suive la scène en cours de lecture. Mais peut -être souhaitez -vous que certaines scènes soient 

exclues de ce procédé, par exemple si vous utilisez un e autre surface de contrôle ou ClyphX pour lan-

cer des clips. Dans ce cas, le tag l4ldontfollowscene  placé dans le nom de la scène empêchera le péda-

lier de suivre cette sc¯ne lorsquõun clip y est lanc®. Le p®dalier suivra les sc¯nes o½ ce tag nõest pas 

placé. 

 

4.5. Les tags de changement  automatique du mode du pédalier  : l4lsetfreemodeX  et 
l4lsetscenemode   

Il existe 2 tags afin de changer le mode du p®dalier au lancement de la sc¯ne (ou dõun clip)  : 

 

- l4lsetfreemodeX : le p®dalier passe en mode libre sur la configuration num®ro X (remplacez X 

par le num®ro du fichier de configuration voulu (ordre alphab®tique). Si vous nõavez quõun 

fichier de configuration du mode libre, remplacer le X par 1). 

- l4lsetscenemode : le p®dalier passe en mode sc¯ne. 
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4.6. Le tag de positionnement de piste  : l4ltrackoffsetX   

Il est possible dõindiquer au p®dalier sur quelle piste se positionner lors du changement de 

scène : 

 

- l4ltrackoffsetX : Ce tag permet dõindiquer sur quelle piste la s®lection se d®placera lors du 

changement de sc¯ne. Il faut remplacer X par le num®ro de piste souhait®e. 

 

4.7. Tag de rechargement de la configuration  l4lreloadconfig   

 

Il existe un tag p our recharger la configuration à partir du fichier config.ini. Ceci permet de ne 

pas avoir à redémarrer Ableton pour la prise en compte de modification dans ce fichier.  

Ce tag est l4lreloadconfig  : placé dans le nom dõun clip, le lancement de ce clip fera recharger la con-

figuration du pédalier à partir du fichier config.ini  

 

4.8. Tags de changement automatique de scène  dans les clips 

 

Au même titre que pour le nom des scènes, ajouter le tag l4lnextsc ,  l4lprevsc  ou l4lmovescX  

dans le nom dõun clip fera descendre/monter ou changer de scène la sélection du Loop4Live au lance-

ment de ce clip.  

 
 

5. Nom des clips 

Le nom des clips nouvellement créés sera généré à partir du nom de la piste à laquelle ils appar-

tiennent. Peut -être pourriez -vous changer le nom des pistes avec un nom pr®cis comme òBatterieó 

pour la première piste où seront localisées toutes les boucles batteries.  

 

 

6. Mettre des couleurs sur les pistes 

 

Afin de conna´tre rapidement sa position lat®rale dans les pistes sur lõafficheur du Loop4Live, 

nous recommandons dõaffecter la m°me couleur par groupe de 4 pistes. Par exemple en vert pour les 4 

premières pistes, rouge pour les 4 suivantes, etc. Pour changer la couleur dõune piste, cliquez dessus 

avec le bouton droit de la souris et sélectionnez la couleur souhaitée.  

 

7. Groupes de pistes 

 

Il est possible de grouper certaines pistes afin que les clips contenus dedans soient lancés 

avec un seul appui dõinterrupteur. Sélectionnez les pistes à grouper puis cliquez droit avec la souris 

sur celle -ci et enfin sélectionnez «  Grouper les pistes  ». Il est ensuite possible de ne conserver que la 
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piste groupée en visibilité et de faire disparaître les pistes «  enfants  » en cliquant sur le bouton  

« Déployer le groupe  » contenu sur la piste de groupe. 

 

 

8. Piste batterie sur la première piste  

 

Nous recommandons de réserver la première piste pour les boucles batterie. Créez plusieurs 

scènes en bas de la matrice de clip qui ne stockeront que les boucles batterie que vous avez lõhabitude 

dõutiliser. Vous pourrez ensuite dupliquer ces sc¯nes disposant uniquement de la batterie pour ensuite 

créer des nouveaux enregistrements dessus lorsquõune inspiration vous vient.  
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10B. Lancer un enregistrement 

Loop4Live permet de lancer les enregistrements à partir des 2 vues offertes par Ableton Live.  

 

1. Depuis la vue « Session » : 

 

Comme expliqué ci-dessus, lõentr®e audio de lõensemble des pistes est  paramétrée  pour capturer 

votre guitare .  

 

Il y a 2 façons de lancer un enregistrement avec Loop4Live  : 

 

- Soit lorsque Loop4Live est en ç mode libre è (lõanneau lumineux en haut ¨ gauche est rouge) : 

Vous lancez lõenregistrement gr©ce au т!ΦпΦ .h¦¢hb {¢!w¢ {¢ht /hat[9¢ : LiveÈ tentera de 

trouver le premier emplacement vide dans la s®lection courante et ensuite sur les pistes de 

droite. LiveÈ ne cherchera pas avant la s®lection (sur la gauche).  

- Soit avec les boutons т!ΦмΦ .h¦¢hb{ !-.-/-5 ς 59a!ww9wκ!ww9¢9wκ9bw9DL{¢w9w qui permettent 

dõenregistrer sur une piste sp®cifique si aucun clip nõest d®j¨ pr®sent. 

La longueur de lõenregistrement est disponible via le menu tempo : 7D.1. MENU TEMPO. 

 

2. Depuis la vue « Arrangement  » : 

 

Placez Loop4Live en « mode libre  è (lõanneau lumineux en haut ¨ gauche est rouge). Le bouton 

dõenregistrement global (7A.4. BOUTON START STOP COMPLET) permet de d®clencher lõenregistrement dõune 

piste armée à partir de la position de début de boucle.  

Le mode « Arrange ment » se présente comme suit  : 
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Lõenregistrement aura lieu ¨ lõint®rieur de la boucle dõenregistrement modélisée ci -dessus (sur 

les pistes armées). Vous pouvez modifier les positions de début et de fin à votre convenance en fai-

sant glisser ceux -ci. Si vous activez le mode boucle, lõenregistrement bouclera sur la zone, vous pour-

rez ensuite sélectionner la meilleure prise . Toutes les prises sont présentes dans un seul fichier audio 

disponible dans la fenêtre « clip wave » : les marqueurs de début et de fin sont réglables pour conser-

ver la meilleure prise.  

 

 

10C. Enregistrer avec plusieurs Loop4Live 

Il existe une légère limitation lorsque vous enregistrez avec plusieurs Loop4Live  en utilisant le 

bouton 7A.4. BOUTON START STOP COMPLET. Lorsque vous lancez un enregistrement  avec ce bouton, Live® 

trouvera  la première piste ayant un emplacement disponible sur la scène courante  (ou créera une 

nouvelle piste) . Live® prévoit cette r éservation , ce nõest pas immédiat  (programmatiquement parlant ). 

Si un enregistrement est lancé depuis 2 Loop4Live différent s exactement au même moment , il peut 

arriver un conflit : seul un enregistrement est lancé, les 2 demandes ayant trouvé le m ême 

emplacement. Nous ne pouvons rien contre cela mais la probabilité que les 2 Loo p4Live soient 

actionnés au même moment par 2 personnes différentes est vraiment faible . 

Cõest pourquoi nous vous conseillons de lancer les enregistrements avec le s boutons 7A.1. BOUTONS 

A-B-C-D ς DEMARRER/ARRETER/ENREGISTRER (le bouton contr¹lant un clip permet dõenregistrer si 

lõemplacement est vide). 

 

 

 

10D. Envoyer le m®tronome sur une sortie d®di®e pour le batteur.  

Si votre car te  audio possède plusieurs sorties, le métronome peut être rout é sur une de ces 

sorties  en utilisant la sortie  «  Cue Out  » sur la piste Master de Live . Cõest utile lorsque vous souhai-

tez une piste de clic  qui ne doit pas être entendue au travers de la piste Master  (et donc par le pu-

blic) . 

 

Premièrement, assurez -vous dõactiver la sortie d®di®e dans les pr®f®rences de Live. Vous pouvez éga-

lement changer son nom. 
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Ensuite, ouvrez la section des entrées/sortie (I/ O) et routez la « Cue Out » vers la piste Master, qui 

inclut le métronome, vers la sortie souhaitée . 

 

 

 

 

10E. Enregistrer avec un compte ¨ rebours 

Rendez-vous dans la section Tempo  : 

 

 

 S®lectionnez le nombre de mesures que vous souhaitez avant lõenregistrement. 
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10F. Ajouter une boucle batterie avec MT Power Drum KitÈ 

Nous utiliserons le logiciel gratuit  MT Power Drum Kit®  qui est vraiment simple mais offre  une 

tonne de boucles batterie s différentes .  

Le site web présente des vidéos sur son utilisation. Vous trouverez ici un résumé du fonctionne ment 

avec Ableton Live ®. 

 

- En premier lieu, t®l®chargez le logiciel. 

- Copiez les 2 fichiers MT-PowerDrumKit.dll et MT-PowerDrumKit-Content.pdk dans le 

r®pertoire des plugins VST sõil existe. Si le dossier nõexiste pas chez vous, cr®ez en un ¨ 

lõemplacement de votre choix (par exemple dans òMes Documents/VST Pluginsó). 

- Rendez-vous dans les pr®f®rences dõAbleton LiveÈ dans lõonglet ç File Folder è : 

 

- Dans la section ç Sources  des Plug-Ins è, placez le param¯tre ç Choisir dossier VST 

personnalis® è ̈ on. S®lectionnez votre dossier VST Plugins via le bouton ç Cherch è. votre 

dossier appara´tra ensuite sous le param¯tre ç Dossier VST personnalis® è. 

- Cliquez sur le bouton ç Rescan è pour le faire appara´tre dans lõexplorateur. 

- Fermez les pr®f®rences. 

https://www.powerdrumkit.com/
https://www.powerdrumkit.com/
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- Le plugin est d®sormais disponible dans la section ç Plug-Ins è de lõexplorateur : 

 

- Cr®ez une piste Midi (colonne) dans la matrice de clip. Glissez/d®posez le plugin depuis 

lõexplorateur dans un emplacement de clip. Cela ouvrira lõinterface de MT Power Drum KitÈ : 

 

 

https://www.powerdrumkit.com/
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- Cliquez sur ç GROOVES è pour ouvrir le cr®ateur de boucle batterie : 

 

- S®lectionnez le style de batterie dans la colonne ç STYLE è. Cela rafra´chira la colonne 

ç Grooves è et la colonne ç Fills è. 

- La partie ç Grooves è va cr®er par d®faut une boucle de 3 mesures (vous pouvez changer la 

longueur avec la liste d®roulante en haut de la colonne mais nõy touchez pas pour le moment). La 

partie ç Fills è permet dõajouter une mesure transitoire ¨ la fin de la boucle. Ajouter une 

boucle ç Grooves è de 3 mesures ainsi quõune partie ç Fills è dõune mesure g®n¯rera une boucle 

de 4 mesures. 

- Glissez/d®posez la partie ç Grooves è dans la section ç COMPOSER è puis une partie ç Fills è ¨ 

la fin : Vous obtenez votre boucle. 

- Glissez/d®posez cette nouvelle boucle depuis la partie ç COMPOSER è vers un emplacement 

vide dõune piste Midi dans Ableton LiveÈ. 

- Cõest fait ! 
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10G. Affecter une p®dale dõexpression ou un bouton ̈  un contr¹leur 

dõAbleton 

Pour créer un mapping MIDI avec la p®dale dõexpression ou un bouton externe sur un contrôleur 

dõAbleton : 

 

- Activez le mode MIDI map (Mac: CMD + m, Windows: Ctrl + m). 

 

- S®lectionnez la fonction que vous souhaitez associer, par exemple le volume de la piste Master 

ou le tap tempo. 

- Changez la position de votre p®dale dõexpression ou appuyer sur le bouton souhait®. 

- La p®dale dõexpression ou le bouton appara´t maintenant dans la section ç Midi Mapping è sur la 

partie gauche.  

- Sortez du mode MIDI map. 
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10H. Ajouter une backing track dans la playlist et la faire boucler ou 

non 

La fonctionnalit® Warping dõAbleton  Live® vous permet  de facilement ®tendre le temps dõun clip 

pour lõadapter au tempo. 

 

Si vous ne prévoyez pas de jouer des mp3 en boucle, désactivez le mode warp (ce qui désactivera in-

fine le mode loop) . Si vous souhaitez réaliser une boucle, suivez les instructions suivantes  : 

 

- D®posez un fichier audio (wav, aiff, mp3) dans Live depuis lõexporateur, depuis iTunes ou 

depuis votre bureau. 

 

- Live tentera dõadapter le tempo du fichier. Si Live y parvient, cõest tout bon. Cependant, si 

vous souhaitez resserrer le warping, si Live nõest pas parvenu ¨ lõadapter, suivez les ®tapes 

suivantes : 

- Double-cliquez sur le clip. 

 

- La forme du clip sera visible en-dessous. Pour lancer le clip, cliquez sur le triangle jaune. 
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- Maintenant, vous devrez trouver le premier battement.  Zoomez dans la zone o½ vous entendez 

ce premier battement en utilisant la loupe au-dessus du fichier audio. Si le premier battement 

est incorrect, double-cliquez sur la r¯gle de temps au-dessus du battement pour cr®er un 

marqueur jaune (vous pouvez cliquer sur un marqueur pour le faire dispara´tre). 

 

 

- Cliquez droit (PC) ou Ctrl + click (Mac) sur le marqueur jaune, et s®lectionnez "Set 1.1.1 here." 

 

 

- Cliquez droit (PC) ou Ctrl + click (Mac) une nouvelle fois et s®lectionnez "Warp From Here." 
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- G®n®ralement, Live sera fonctionnel ¨ cet instant. Vous pouvez d®marrer le m®tronome pour 

entendre si le clip est correctement ç warp® è. 

 

- Ensuite, activez le bouton òLoopó : 
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- Placez la longueur ¨ 4 mesures : 

 

- Placez la position ¨ 1.1.1. 

 

- Nous entendons d®sormais une boucle ¨ 4 mesures. (Vous pouvez cliquer sur le mot "Length" 

pour zoomer dans cette boucle). Vous pouvez modifier le tempo de la chanson, la boucle 

adaptera son tempo dessus. 

 

 

Cõest termin®, lancez votre clip et amusez-vous. 
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10I.  Ins®rer des clips midi 

Le web regorge de morceaux midi que vous pouvez insérer dans A bleton Live ® pour être joués. Té-

léchargez un morceau midi et insérez le dans un emplacement de clip disponible sur une piste midi.  Les 

notes MIDI apparaissent dans le détail du clip en bas.  

 

  

S®lectionnez ensuite un instrument dans lõexplorateur de Live (par exemple lõinstrument Buzzheng 

comme sur la capture dõ®cran ci-dessus) et glissez-le sur la piste MIDI souhaitée. Le clip sera rendu 

avec cet instrument lors de son lancement. Pour une piste batterie, vous pouvez utiliser le plugin VST 

MT Power Drum Kit®  que nous avons vu précédemment. 

Il existe de nombreux plugins VST sur le web pour simuler des sons et effets guitare.  

  

https://www.powerdrumkit.com/
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10J.  Changement des presets dõun multieffet ¨ partir dõAbleton 

Ableton permet dõenvoyer des control changes aux p®riph®riques connect®s ¨ lõordinateur. 

Nous pouvons donc piloter automatiquement un mutlieffet guitare pendant la progression de la chan-

son. 

 

Pour piloter le multieffet  : 

 

- cr®ez une nouvelle piste midi 

- mettez ç No input è dans le ç MIDI From è de la piste et s®lectionnez le multieffet dans 

"Audio To" : 

 

- d®sactivez le loop mode : 
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- toujours dans le d®tail du clip, activez les enveloppes en cliquant sur le bouton encadr® en 

rouge ci-dessous : 

 

- ceci fait appara´tre la fen°tre ç Enveloppes è : 

 

- s®lectionnez ç Midi Ctrl è dans la premi¯re liste d®roulante. 

- s®lectionnez dans la seconde liste d®roulante le control change que vous avez configur® dans 

votre multieffet pour piloter les presets. 

- avec la ligne rouge (qui indique la v®locit® du control change), choisissez le snapshot (ie preset) 

que vous voulez s®lectionner sur le multieffet : ici on choisit le snapshot 23 
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10K. Branchement dõune alimentation externe 

Avec la version mkIII  du pédalier, il est possible de brancher une alimentation externe. Celle -

ci reste optionnelle dans le cas de lõutilisation dõun c©ble usb de 5 m¯tres, mais peut se révéler 

n®cessaire avec lõutilisation dõun c©ble plus long, ou si lõordinateur ne d®livre pas assez de courant. 

Lõalimentation devra suivre les sp®cifications suivantes. Elle devra fournir 9V et un courant minimum 

de 500mA, avec un connecteur 5.5 x 2.1 dont le centre de l'embout est le positif, comme décrit sur 

l'image ci -dessous : 

 

 
Fa´tes bien attention ¨ la polarit® +/-, les alimentations de p®dales guitare sont en g®n®ral invers®es 

par rapport au besoin du p®dalier.  
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10L. R®solution des probl¯mes 

1. Les enregistrements ne se lancent pas 

Vérifiez que  la piste où vous souhaitez enregistrer :  

  

- est arm®e 

- dispose dõune entr®e valide (v®rifiez ¨ lõaide du vum¯tre quõune entr®e est bien capt®e) 

2. Les ÌÅÃÔÕÒÅÓ ÎÅ ÓȭÁÒÒðÔÅÎÔ ÐÁÓ ÁÖÅÃ ÌÅÓ ÂÏÕÔÏÎÓ !Ⱦ"Ⱦ#Ⱦ$ 

Vérifiez dans les préférences que le paramètre « Launch mode » est postionné à «  Toggle ». Vérifiez 

également sur chaque clip que la propriété «  Launch mode » est positionnée à «  Toggle ». 

 

3. !ÆÆÉÃÈÁÇÅ ÄÕ ÍÅÓÓÁÇÅ ÄȭÅÒÒÅÕÒ Ⱥ Les packages de scripts de 
surface suivants en sont pas compatibles »  

 

Le message dõerreur suivant est dû à une erreur de version des remotes scripts déposé s sur Ableton 

Live 11. Vérifiez que vous avez déposé les remote scripts Loop4Live pour Live 11 et non pour Live 10.  

 

 

 

4. Autres 

Mauvaise nouvelle L Contactez -nous ! contact@loop4live.com  
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